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σρΙΝ 
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Η δρίη 5οΗν/α(θ 
ΓΏανειορπιεη!, η πρώτη 
ελληνική εταιρία 9απιθ 

φοἩν/α(θ, σας 
παρουσιάζει τα 
παιχνίδια που Όα 
παίζετε το χειμώνα. 


Παιχνίδια περιπέτειας, 
στρατηγικής, 5Ποοί 'Θπῃ 
υρ, ρυζζίθ και πολλά, 
πολλά άλλα. 

Και όλα σε τιµές 
εκ-πλη-κτι-κές! 
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ΜΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΑΥΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 


ΙΣΩΣ ΓΙΝΕΤΕ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΑΣ ΤΟΥ ΒΥΖΑΝΤΙΟΥ! 


οΙδεκα | 


ΓΙΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 


ΗΡΟΣ ΤΗ ΔΟΞΑ! 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ ΜΕ ΔΥΣΚΟΛΕΣ 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΚΑΙ ΣΚΛΗΡΕΣ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΕΙΣ 
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ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΠΟΥ ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ Τηλ: 9225.520, {αχ: 9216.84/ 
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ΕΝ ΕΙ οΡ ΜΕ ΝΤ 


Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 


οι δαι 


Ακ κα 
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Ίπιβυες ΟΕ 
ΡΕΣΤΙΝΥ 


Ενα πραγματικά 
τεράστιο Βοῖο ΡΙαγίποα 
απο. 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΓΕΝΝΙΕΤΑΙ 


Η εξέλιξη των 
παιχνιδιών από το 
1972 έως σήμερα. 


εωιςλκῶμµενε 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
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Πάντως, εσείς ποτέ πια!!! 


Με τη νέα σειρά Βιβλίων Ποιος Φοβάται, των εκδόσεων Απυδίς, 
που είναι ειδικά σχεδιασμένη και γραμμένη για εσάς, µπορείτε 
άφοβα να πάρετε την απόφαση νσ ασχοληθέίτε µε τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές. 

Μαθαίνετε, χωρίς πολύπλοκη επιστημονική ορολογία και χωρίς 
να σας δημιουργηθούν κρίσεις πανικού ή άγχους. 

Αυτά τα Βιβλία Όα σας εµφυσήσουν αυτοπεποίθηση. 
ξεκινώντας από τους ''απειλητικούς όρους" στην αρχή κάθε 
κεφαλαίου και συνεχίζοντας µε εφαρµογή στην πράξη και 

ειδικές "εξορκασκήσεις", 8α διαλύσετε 
γρήγορα και εύκολα όλους 


τους βαδιά ριζωµένους 
φόβους σας. 
ΛΛε το Ποιος Φοβθάται τα (οπιρυ!ε;», Λε το Ποιος Φοθάται τα ΥΜίπαάονν», 
μαθαίνετε: µαδαίνετε: 
6 σετι σας χρειάζεται, επιτέλους, ένας 9 τι είναι͵ επιτέλους, το περιθάλλον 
προσωπικός υπολογιστής, γραφικών, 
9 τι ακριθώς πρέπει να ψάχνετε όταν 9 να εκτελείτε µε άνεση τις σημαντικότερες 
θέλετε να αγοράσετε έναν υπολογιστή, λειτουργίες των ΝΝΙπάοννς, 
6 σε τι ακριθώς διαφέρει το Παγάνναγθ από 9 να χρηστιµοποιείτε τον Ργοςγαπῃ 
το 5οΗννατο και τι χρειάζεστε εσείς, Μαπαφο: και τον Εῑε Μαπαφεγ, 
9 πώς 9α διαμορφώσετε τον υπολογιστή, «9 να απολαμβάνετε τη χρήση του 
ώστε να κάνει ό,τι ακριθώς δέλετε. καινούριου σας υπολογιστή. 


2455 ς ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙ5 
ΝΟΒΙ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. Τπλ.: 9241.714-6, Εαχ: 9242.219 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


-ὖ 
ώ 
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Τελικά, ένας µήνας περνάει πιο εύκολα από όσο νοµίζουµε και είµαστε και πάλι 
μαζί, έτοιμοι όπως πάντα να σας παρουσιάσουμε τα νέα θέµατα, τα οποία έχουµε 
ετοιμάσει για σας. 


Ν οέµθριος, λοιπόν, και αν δεν το καταλάθατε, θρισκόµαστε ένα µήνα πριν από 
τα Χριστούγεννα. Αυτό και µόνο λέει πολλά σε µας. Ολες οι εταιρίες 5οΗν/α:8 και 
ΠαΓαν/8Γ6 προετοιμάζονται για το Δεκέμθριο. Ετσι, κάθε µέρα που περνά, θλέπουν 
το φως νέοι υπολογιστές, νέες κονσόλες, καινούρια παιχνίδια... και πραγματικά, για 
να τα καλύψουμε όλα αυτά, θα έπρεπε το περιοδικό µας να ήταν τουλάχιστον γι’ 
αυτούς τους δύο µήνες δεκαπενθήµερο, αν όχι εβδομαδιαίο. Θα ξεκινήσουμε µε το 
νέο µηχάνηµα της ΟοΠΙΠΙΟΦΟΙΘ, το οποίο ακούει στο όνοµα Απιίςα 60352 και σηκώ- 
ει πολλή κουθέντα. Αυτή θα είναι η νέα Απιίσ8; Μήπως πρόκειται για την κονσόλα 
της Οοπηιπιοάο(θ; Μήπως είναι ο αντικαταστάτης τού όχι και τόσο πετυχηµένου 
στην ελληνική αγορά ΟΏΤν ή µήπως τα συνδυάζει όλα αυτά; Για όλα αυτά τα ερω- 
τήµατα, µπορείτε να θγάλετε τα δικά σας συμπεράσματα, διαθάζοντας το τεστ που 
ακολουθεί και το οποίο επιμελείται ο Γ. Κακαλέτρης. 


Αλήθεια, θµµάστε ποιο ήταν το πρώτο παιχνίδι που είδαµε στις αίθουσες ηλε- 
κτρονικών το 1972; Ασφαλώς θα µου πείτε όχι, γιατί πολύ απλά το 1975 στην 
Ελλάδα δεν είχαµε αἴθουσες ηλεκτρονικών. Σωστά! Για να γίνω τότε πιο σαφής, δι- 
ευκρινίζω ὅτι εννοώ τις αίθουσες των καφενείων. Αν η απάντησή σας είναι και πάλι 
όχι, τότε δεν έχετε παρά να διαθάσετε το πολύ ενδιαφέρον θέµα του Κ. Γιαγιά, 
ἛἜνα παιχνίδι γεννιέται”. Ετσι, θα µάθετε πώς κυκλοφόρησε το πρώτο παιχνίδι, τι α- 
κολούθησε µέχρι σήµερα και προς τα πού πάει η αγορά. Οπως σας ενηµερώσαμε 
και στο προηγούμενο τεύχος, συντάκτης του περιοδικού µας επισκέφτηκε τη µεγα- 
λύτερη έκθεση παιχνιδιών, η οποία διεξάγεται δύο φορές το χρόνο στο Λονδίνο. 
Εμείς επιλέξαμε ορισμένες εταιρίες και µπορείτε να πάρετε µία µικρή γεύση από 
τα νέα παιχνίδια, τα οποία πρόκειται να κυκλοφορήσουν σύντομα και στη χώρα µας, 
µέσα από τις σελίδες του 9οΗννα[θ ΕΙ85Η. 


Όλα αυτά, τα οποία θα δείτε στο 9οΗν/αΓΘ ΕΙ85Η, πρόκειται απλώς να σας ανοί- 
ξουν την όρεξη, καθώς το κυρίως πιάτο Βρίσκεται στις σελίδες των (ενίθννδ. Την 
αρχή θα την κάνει το ὀρθοίαἰ Βθνίθνν µας, το καταπληκτικό Βἰ8ά9 Ο/ ΠὨθβίίηγ, το ο- 
ποίο είναι το πρώτο παιχνίδι της τριλογίας Βθαίπ]5 Οἱ Αποαπίᾶ. Λίγο πιο κάτω υ- 
πάρχουν τόσα παιχνίδια, ώστε πιστεύω πως οι κομπιουτεράδες αλλά και οἱ κονσο- 
λάδες φίλοι θα 6ρουν αυτό που τους ενδιαφέρει, ενώ για τους φανατικούς των Γοἱθ- 
ρΙΒγίπΟ παιχνιδιών, ο Μανεσιώτης ετοίµασε την ολοκληρωμένη λύση του 
Απιοσιςίαγ. 


Το ...κερασάκι σάς το κράτησα για το τέλος. Το ΡΒἰχθί, σε συνεργασία µε το κα- 
τάστηµα “Οοπιρυίθί Αα” αλλά και µε την "Ῥονθ: 9γαίθπης”, ετοίµασε για σας δύο 
5µρ6( διαγωνισμούς, οι οποίοι θα διαρκέσουν ὅυο µήνες και θα προσφέρουν στους 
νικητές πολλά και πλούσια δώρα. Καλά, καλά, τελειώνω, τι είναι τούτοι ρε παιδάκι 
µου, ούτε καν το "Σχολιάζοντας" δεν πρόλαθα να γράψω. Όµως δεν κρατιέµαι, θα 
το πω. Προσοχή, προσοχή, µη χάσετε το επόμενο 5Ηῤ6/ εορταστικό τεύχος, γιατί... 


Λίγο πριν απο τα Χριστούγεννα, Ο »υΡΕΚ ΔΙΑΓ 


ΔΩΡΑ: ΕΝΑ ΑΜΙΟΑ {(0 


αυτά Χριστούγεννα µας περιμένουν 
παιδιά και καυτή Πρωτοχρονιά! Κάτι 
ο χορός, για τη βροχή που δεν έρχε- 
ται, κάτι οἱ γιορτές, οἱ οποίες θερµαί- 
νουν την ατμόσφαιρα, κάτι το 

με τους καυτούς διαγωνισμούς του και τα δώρα... 
και τι δώρα, ε; 


Ολλά δώρα βρε, παιδιά, και μεγάλα. 
Το τρομερό 32μπιτο Απιίσα 0032 
και την απίθανη Απιίσα Α6Ο0. Και 
όλα αυτά τα δώρα, τυχερά µου παι- 
διά, λίγο µετά το νέο έτος θα βρί-, 
σκονται στα χέρια κάποιων απὀ εσάς. Ας είναι 
καλά ο Ἅγιος Βασίλης του διαγωνισμού, που δεν 
είναι άλλος απὀ το οοπιριῖθί 5Πορ 

(Ταὐγέτου 52, 112 55 Αθήνα, Τηλ.: 
2011.948). 


αι τώρα στο ζουμί της υπόθεσης: δια- 
γωνισμός και μαγικές οθόνες. "Τι 
πρέπει να κάνω εγώ τώρα βρε παιδιά 
για να κερδίσω;" (λέει τώρα ο Ρἰχείάς 
από µέσα του, γιατί ξέρει τι τον περι- 


Ο διαγωνισμός θα διαρκέσει 2 µήνες (τεύχη Νοεμβρίου ἃ Δεκεμβρίου). Όλα τα συμπληρωμµένα δελτία µε τις 12 σωστές απαντήσεις θα λάβουν µέρος 
στην κλήρωση, η οποία θα πραγµατοποιηθεί στα γραφεία του ΡΙΧΕΙ. στις 90.12.99. Οι σωστές απαντήσεις έχουν ήδη κατατεθεί στο συμβολαιογράφο 
Αθηνών κ. Μουσογιάννη. Από την κλήρωση, θα αναδειχτούν οι νικητές. Ο πρώτος νικητής θα πάρει το Απιρᾶ 0032, και ο δεύτερος την Απιίσα Α600, 
όλα προσφορά του ΡΟΙΝΕΒ ΦΥΦΤΕΜ (Ταὐγέτου 52, Αθήνα). Δεκτοί θα γίνονται οἱ φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι και 20.12.93 (σφραγίδα 
ταχυδρομείου), στους οποίους αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του διαγωνιζοµένου. Τα ονόματα των δύο τυχερών, καθώς Και των δύο επιλαχόντων, 
θα δημοσιευθούν στο τεύχος Ιανουαρίου '84 του ΡΙΧΕΙ.. Οι νικητές θα παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του ΡΙΧΕΙ. (Λ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα) µέχρι και τις 28-2-94. Τα δώρα είναι προσωπικά Και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλά- 
βει το δώρο του (για λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό) µέχρι τις 28-2-94, θα έχουν ήδη κληρωθεί δύο επιλαχόντες. 

Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής των παραπάνω ημερομηνιών ή ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί 
αναγκαίο για λόγους αντικειµενικής αδυναμίας, 


μ.. ωμ. { ο «πώ μι 


ΩΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΟΙΝΕΕ 9ΥΡΤΕΝΜ5 


32 δ. ΜΙΑ ΑΜΙΟΦΑ ΑόΟΟ 


μένει και τι µπορεί να του έχουµε ετοιμάσει). 
Απλά πράγµατα, φίλε µου, έτσι για λίγο 
ΘΙΔΡΘΠΞΘ, που τόσο το έχουµε ανάγκη. 


ις 12 ωραίες οθονίτσες, που βλέπετε, 
τις διαλέξαμµε για σας και το µόνο που 
θέλουμε είναι να βρείτε τους τίτλους 
των παιχνιδιών, στους οποίους ανή- 
κουν, αυτό είναι παιχνίδι για σας, νοµί- 
ζω. Κάθε οθόνη ανήκει σε ένα ξεχωριστό παιχν(- 
δι. Κατόπιν, θα γράψετε τους σωστούς τίτλους µε 
τη σειρά (1., 2., 3.), στο κενό µε τις τελίτσες και, 
αφού συμπληρώσετε και µας στείλετε το κουπο- 
νάκι συμμετοχής µε τα στοιχεία σας, δεν έχετε 
παρά να περιμένετε αραχτοί και σίγουροι για τη 
νίκη σας, διαβάζοντας . Μην ξεχάσετε να 
διαβάσετε προσεκτικά τους όρους, για να ξέρετε 
το τι, το πού, το πότε και το γιατί. Στείλτε µας το 
κουπονάκι σας στη γνωστή διεύθυνση: περιοδικό 
. για το διαγωνισμό " ”ν 
Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


ΟΘΟΝΗ Τί ο δε ΦΟΝ ών» 
ον ρβαιρης Όη ιν, βρες ὁ 
ο ο ο μα ο ο. ο αι μα «σι λα]. 
με σας εαν μπω ΒΟΗΝ 
ο ον ο αΒαβαμβι.. Ακ 
ο μμ μμ ον θνεμ ο Ε  οτ ττ 
ο ος ιδ ες ως. ομα 
ορ κ ο Σο ΘΛΗ ο ο ο ια 
ο ΜΟΝ ο τν ερ ο ο πας κα μις 
ο μα ος πο προ ος 
ο Μετ. ἅσἹκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ... η 
ο ΜΜΕ ο σα να 


κ... [. 
ασ τη 
ο ᾖν: οἱ με ἶ 
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Η Ειεουγοπίο ΑγζῬ δίνει 
βάρος σε οαγεγἰάαςς και 
Ὀ-ΗΟΙΜ 


Η Εἰθοίγοπἰς Αγίς αναµενεται να εγκαταΠείωε!ι 
την κατασκευή παιχνιδιὼν σε ὄισκετες καιναα- 
νακατευθύνειτις προσπάθειες στην ανάπτυξη 
σαγί{Γᾶαες και 6Ό-ΚΟΜς. Μοβονότι Π αγορα των 
τεβευταίων δεν κρίνεται ακόµα θιώσιμη, η 


ΕΙεςείῖγοπίς Αγίς οδηγήθηκε σε αυτήν την αποφα- 
ση, εξαπίαςτῃς ὁραµατικής αὐξησηςτηςπειρα- 
τείας κατά τα τεβευταία χρὀνια. ΕπΙΠπβεον, Πο- 
Λοένα αυξανόμενη ποβυπβοκότητα των παιχνι- 
διών ἐχειως αποτέβεσμµα μεγαβύτερο αριθμο δι 
σκετών και κατά συνεπεια µεγαβύτερο κόστος. 

Προς το παρὀν, π ΕΙεςῖγοπίς Αγίς δεν έκανε 
κανένα σχόὀβιο για την τύχῃ του ΏεΙµχθ ΡαἱΠί 5 
μετά απὀ αυτήν την απβαγή στρατηγικῆς. 


Απηίςςε ΤΟΡ ΤΕΝ 


1. Ε1Ι7 Ο6ΗΑΙΙΕΝΩΕ (Τεαπι 17) 

2. ΞΟΟΟΕΒ κιῦΟ (Κκνϊςα[ἱς) 

3. ΒΑΗΑΜΝ 6ΟΟΟΗ’5 Οτ]οκοι 
(Αιάϊοσεπίο]) 

4. 6ΟΑΙ:: (νιτοῖη) 

5, ΘΥΝΟΙΟΑΤΕ (ΕΙεοϊτοπίς Αγς] 

6. ΝΙΡΡΟΝ 5ΑΕΕΡ (Κοπιραγ!) 

7. ΕΙΑΡΗΒΑΟΚ (υ5 Οοἰά) 

8. 6ΗΑΜΡΙΟΝΘΦΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΗ 939 
(Όοπιαίκ) 

9. ΟυΝΘΗΙΡ 2000 (Μίογορτοςε) 

10. Ι5ΗΑΒ 2 (Ώαχε) 


Οι πρώτες κονσόλες 300 θα θρί- 
σκονται,͵ αν όλα πάνε καλά, στις θιτρί- 
νες των µαγαζιών της Αγγλίας κατά τα 
Χριστούγεννα (υπιοθ/ίο, θέλω να κά- 
νω Χριστούγεννα στη Γηραιά Αλθιό- 
να). Η 98ηγο είναι η τελευταία εταιρία 
που πήρε άδεια για την κατασκευή του 
300 και ετοιμάζεται για την κυκλοφο- 
ρία της δικής της έκδοσης µέχριτοτέ- 
λος του έτους. Το 300 της 98ηγο 6α- 
σίζεται στις προδιαγραφές της εται- 
ρίας, που σχεδίασε το µηχάνηµα (ΤΠ8 
300 ΟοιροΓ8ίΙοπ), αλλά έχει εντελώς 
διαφορετικό ΙοοΚκ (5Ιἰπιίπθ) από αυτό 
της ΡαπβΦδοπίο (το οποίο είναι κάπως 


χοντροκομμµένο). Το κόστος αγοράς υ- 
πολογίζεται στις 2600, τιµή που καθι- 
στά την 300 την ακριθότερη κονσόλα 
µέχρι τώρα. 

Η 98ηγΟ αναζητά επιπλέον µία εται- 
ρία που θα αναπτύξει το 5ο/νν8(θ, το 
οποίο παρέχεται µαζί µε το 300, ενώ 
η Ρ8Π8δοπίς έχει συνάψει συμφωνία µε 
την Οηγ5ἰίαἱ Ὀγηαπηίος για το παιχνίδι 
Ο{85Η απά Βυιπ. Μεγάλος αριθµός 
φοΗννα(θ Πουδθ5 αναπτύσσει τίτλους 
για το 300, έτσι ώστε να µην υπάρξει 
έλλειψη, όταν αυτό κυκλοφορήσει 
στην αγορά. 


Απιίοα αποκτά επιτέλους ελληνικό λειτουργικό χάρη στην εταιρία ΑΟ 9οβννα[θ 

Εποἰηθθήπο. Το πρόγραµµα σας δίνει τη δυνατότητα να τυπώσετε ελληνικό 
κείµενο σε όλους τους εκτυπωτές, περιέχει Ἑλληνο-Λατινικές γραμματοσειρές 
Ὀίπιαρ και ΙηἰθΙίοπίς, υποστηρίζει μετατροπές κειµένου από και προς Μ5-005, 
ΝΙπαονν5 και Μαοἰηίο5η, ενώ περιέχει πρόγραµµα αυτόματης διόρθωσης εφαρμογών 
που δεν δέχονται ελληνικό κείµενο. Το πακέτο (8 δισκέτες) κοστίζει µόλις 5.000 ὄρχ 
(ΦΠΑ), ενώ για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να απευθυνθείτε στην εται- 
ρία ΑΟ 9οῄννα(θ Επαἰπθεήπᾳ, Θεμιστοκλέους 848, Νίκαια, τηλ. 4962494. 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19938 11 


πρώτος ΡΟ απιωἰαίο:, από αυτούς από µία 


έτα µε τα προγράµµατα εγκα- 


μπεριλαμθανοµένων των 9ΜΊ24 και 


Ὀ που ανακοινώθηκαν για το καὶ παραµετροποίησης, ενώ ένα 901224), απαιτεί ωστόσο ΝΑ οθόνη για 
λογιστή της Αἰαῃί, είναι ο Είοοη αναλυτικό εγχειρίδιο εξηγεί σε θάθος όλη να τρέξει τα ΝΝίπαοννς σε 16 χρώματα. Η ε- 
Όρθθά 286, ο οποίος σε αντίθεση µε τους τη διαδικασία εγκατάστασης λάχιστη µνήµη που απαιτεί είναι 1 ΜΒ, ενώ 
προηγούμενους Θπιυ]αϊοΓ5 για τη σειρά των Ο 286 έχ τα λειτουργίας 16 ένας σκληρός δίσκος θα θοηθούσε την κα- 
9Τ µπορεί να τρέξει ΝΝΙπάονν σε ικανοποι- ΜΗΖ και συνεργάζεται µε το νἰάθο τάσταση. 

ητική ταχύτητα και σε 16 χρώματα. Η πλα- Π8ΙΟνν8ΙΘ του Γαίΐοοηπ για την παραγωγή Το πρόγραµµα παραμµετροποίησης επι- 
κέτα µπαίνει σε µία από τις δἱοί5 επέ τω 1Θ υν νάθο πηοςαθς, συµπεριλαµ- Ἁτρέπει την επιλογή του νίάθο πιοάθ (ΟΑ, 
σης του Εἰοοπ, χωρίς να χρειάζονται κολ θανοµένου αυτού της ΝΑ. Το Είοοηᾳ ΕΑΑ, ΝΑ) και µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
λήσεις ή τεχνικές γνώσεις. Συνοδεύεται ὀ9ρθθά συνεργάζεται µε κάθε ηιοπίίοΓ (συ- ένα Μίοιοδοβ ππουςθ και ο |896Γ ρήπίθι της 


αν νλεε ες 


Νιπίθηάο ανακοίνωσε την 
πρόθεσή της για την παραγω 


γή µίας 64-Οἱΐ οοηδοἱθ και την 
ελπίδα της να κυκλοφορή 
το τέλος του επόμ 


Ψε πως έχει συνάψει συµ 


9]ίοοη (ΙΠαρΠίο5 (961) για την ανάπτυ- 


αρ” ας, κ 
μλνκκλ αλλ κτ ές 


ξη της 9ἱῤ6/ ΟοηΦοΙ6, η οποία προς το 
παρόν φέρει το όνοµα Ριοἱθοί ΒθΘαΙΙγ 

Πλήρη χαρακτηριστικά δεν έχουν ᾱ- 
οπως επίσης και αν η νέα 
κονσόλα θα χρησιμοποιεί ΟΏ-ΒΟΜ ή 
όχι 

Η εμφάνισή της αναμένεται 
τέλη του 1994, ενώ η Νίπίεπαο ανακοί- 


(αρ πως η τή της Ως μριρΣ 
νωσε πως η τιµη της σα κυµανοσε 


νακοινωθεί 


ωτά το 
κατα τα 


ο τερα 
5290 


ΝΜΕεοαὈνγίνε ΤΟΡ ΤΕΝ 


1. όυΝναι.Ε 5ΤΙΚΕ (ΕἰΙεοϊτοπίς 
ΑΥ18]) 

2. ΜΙΟΒΟ ΜΑΟΗΙΝΕς (5εα8/ 
6οάεπιαςίεις) 

3. ΒύΟΒΘΥ (Αοςοἰβάε) 

4. ΕΙΝΑΙ. ΕΙΟΗΤ (5εοε) 

5. ΕΙ. ΑΘΗΒΑΟΚ (5εσ8/05 αοιά) 
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6. ΝΙΑΗΤ ΤΗΑΡ (Μεσα-ΟΡ) 
(5εςς) 

7. Χ-ΜΕΝ (5εσε) 

8. ΤΗΕ ΕΙΙΝΤΘΤΟΝΕς (59σ8) 

9. ΡάΑ ΤΟυΗ 6οιΕ2 

10. ΘυΡΕΗΕ κισοκ ΟΕΕ 
(5οσα8/05 Οοἶά) 


Αἰαῃ. Η µνήµη πάνω από 1 ΜΒ αντιµετωπί- 
ζεται ως θχίθηάθα ΠΊΘΠΊΟΗΥ 

Το πρόγραµµα εξομοίωσης µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί και ως ἀΘ5Κ 8οοθΞ5ΟΙΝ, ε- 
πιτρέποντας την εναλλαγή μεταξύ ΓΟΡ και 
ΤΟΡ µε τη χρησιμοποίηση µερικών πλή- 
κτρων 

Οι επιδόσεις είναι αυξημένες και αποδε- 
κτές, ενώ αρκετά προγράµµατα τρέχουν 
χωρίς προθλήµατα 

Το Εαίοοη 9ρθθς κοστίζει περίπου 229 
λίρες και για περισσότερες πληροφορίες α- 
πευθυνθείτε στην Όοπιρο, τηλ. 0480 
891819 


Βέα έκδοση για το 
Κιοκβ5ςευγς και σο 
ννουγκΟςΕπιο!ι 


έκδοση -ᾱ4.ΐ των ᾖκἰοκςίατὶ και 

ἨἩογκβεποἩ θα κυκλοφορήσει µέσα 
στο χρόνο για να συμπέσει µε την εμφάνιση 
του ΟΡ-ΒΟΜ ἀγῖνε για την Απιῖσςα 1200. Το 
ωρφγ8βάε θα περιέχει τα νέα οΠῖρ του 
ΚΙοΚκςίανῖ και ένα σετ δισκετών, που θαπε- 
ριέχουν το ἨοικΏεπςῃ 3.1. Μερικά από τα 
νέα χαρακτηριστικά: θελτιωµένη υποστήρι- 
ξη εκτυπωτή, σωστή εκτύπωση των ΗΑΜΒ 
εικόνων, μικροδιορθώσεις που επιτρέπουν 
στο Ρος4ςονῖρί ἀτῖνει να τυπώσει σωστά 
γραφικά και ενσωμάτωση ἀτίνει για τον 
Ηεν/εᾶ ΡαςΚκατά 5505 ἰπκ]εῖ ρεϊηίου. 

Το ωρφγ8άε είναι απαραίτητο για τη χρη- 
σιµοποίηση του αναµενόµενου Ο6Ρ-ΒΟΝ 
ἀγῖνε για την Απιῖσα 1200, ενώ θελτιώσεις 
στο ονειγςςαππῖπα επιτρέπουν τη χρήση ὁ- 
λης της οθόνης στα νέα πιοηπῖίου 1940 και 
1942. 


εσιιρυΐει 


Α .. πα ΚΕΝΤΡΟ ΠΩΛΗΣΗΣ: ΘΗΒΩΝ 960, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ. 5313336, 5312490, ΕΑΧ: 5310419 


ΚΕΝΤΡΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ: ΣΜΥΡΝΗΣ 33, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ. 5312868 


ΤΕΒΑΛ ΙΝΕ 


ΠΡΩτΠΩ για των Απιης σας! 


πό εδώ και στο οξής 
Α οι φίλοι της Απιίσ8 θα 
μπορούν να "κυνη- 


γούν’" την τύχη τους και στο 
ΠΡΟ-ΠΟ. Ενα νέο πρόγραµµα, 
µε τίτλο Α-ΠΡΟ 2, υπόσχεται 
να τους θοηθήσει στο κυνήγι 
για το 13άρι. Γραμμένο σε ο 
και γλώσσα µηχανής επιτυγχά- 
γει άριστες επιδόσεις, ενώ µε 
πολύ εύχρηστο υς5εγ ἱπίε[ίαοθ 
και κατανοητό ελληνικό ΕΥχει- 
ρίδιο οδηγιών µυεί τον αρχάριο 
στα μυστικά του ΠΡΟ-ΠΟ. Πά- 
ρα πολλοί κατανοητοί όροι 
(συμπεριλαμθανομένων των 


Ατεανγὶ οοπιραςσίΟοΙΘ 


ἐχρι στιγμής, εἰχαμε µόνο ΙΒΜ 
Λη Ρ6 οοΠηρα!ἰρες, απὀ εδώ και 

µπρος όμως θα μιδάμε και για 
Αἴαιι 6οπηρα!(ρίες, Ο Λόγος για τη 
Μεάιςα 040, το αποτέβεσµα της συ- 
νεργασιας του γερμανικού περιοδικού 
5Τ--ΜασαζίΠε Και της εταιρίας ΜεάιΙ5 
(οιηριμῖεί 9γ5ἴ6ΠΙ. Το μηχάνημα στη-- 
ρίζεται στον επεξεργαστή 68040 της 
ΜοϊοΓοἰα σε συχνότητα Λειτουργίας 64 
ΜΗΣ,οοποίος ενσωματώνει αριθμητικό 
συνεπεξεργαστή και ΜΜυ (ΜΘΙΊΟΙΥ 
ΜαΠαΦεΠΠεΠί ΟΠΕ). Η Μέδουσα εἶναι 
εως και 90 φορές ταχύτερη απὀ ἑναν 
απῇο 5Τ και ἕως 7 φορές ταχύτερη απὀ 
ένα τΤ, Γιανα µην αρχίσουν οἱ δικαστι-- 
κοι αγώνες µε την Αἴαγί, Π ΜΘαι5α έχει 
“κτιστεί” πάνω σε ἑνα 5Τ και χρησιµο-- 
ποιείτο |/0 του (πβηκτροβόγιο, σειρια-- 
κή, παράΠββπῆη, οδηγό δισκέτας, ΟΜΑ, 
ΜΙάΙ κ.ὴπ.), ενὼ ἑνα τροποποιημένο 
ΤΟ5 2.6 χρησιµοποιείται ως Λειτουργικό 
συστημα. Η συμθατὀτητάτου εἰναιαρ- 
κετα καλή, µία και εφαρμογές όπως το 
ζαἱαΠΊΗ5 5, το ΜΗΙΠΤΟΣ, οι γλώσσες 
προγραμματισµου της Ρωε (ΡµΓ8 6, 
ΡµΓε Ραδςα!) κ.α, Δειτουργούν χωρἰς 
προθβηµα; Υπάρχει επίσης υποδοχέας 
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για κάρτες ΝΜΕ Όι5 460: και ετοιµάζο-- 
νται 505|--2 οοΠΙΓοΙθ{, υποδοχέας καρ- 
τών ΝΜΕ Βυς5 3201{ και κάρτα υποδοχἠς 
του 68060, ὀποτε αυτός κυκβοφορήσει, 
Ητιμήτης ΜεάιΙδα µε 4 ΜΒ 5Τ ΚΑΜ ΚαιΒ 
ΜΒ Εα5ῖ ΚΑΜ κυμαίνεται στα 7.000 
γερμανικά μάρκα, Αν θέβετε περισσὀ-- 
τερες πἠπροφοριίες, απευθυνθείτε 
στην Ε. ΑΞΕΠΝΝΑΠΑΕΗ, ΜθαιΙ5α Οοπήριι-- 
ἵΕΓ 3Υ5{ΕΠΊ, Ρο5ί{αςΗ 3, 6Η-8610 ὑςτεγ, 
ΞΝΜΙΖΕ/ΙαΙα. 

Φήμες (;/) υποστηρίζουν πως Π γερ-- 
µανική εταιρία ΟΕ--5ο[ί αναπτύσσει ἑ-- 
ναν υποβογιστή συμθατὀ µε τον ΤΤ, 
χωρίς να χρησιμοποιεί ομ5ίοΠη εΠίρς 
της ΑἴαΠΙ, Το μηχάνημα (ατιβοφόρητο 
ακοµῃ) θᾳ στηρίζεται σε έναν 68030 
στα 50 ΜΗΖ µε 5ἱοἵ για 68040 και Ό5Ρ, Η 
θασική μνήμη θα εἰναι 4 ΜΒ, επεκτεινὀ-- 
µενη µέχρι τα 14 ΜΒ, ενώ ο υποβογΙ-- 
στής Θα διαθέτει Και Εὰ5ί ΚΑΜ απὀ 64 
ΜΒ μέχρι 256 ΜΒ. Ασφαβώς, σε ΤοΝΝΘΙ 
µορφή θα διαθέτει ὀβες τις θύρες του 
ΑΤαΓΙ, καθώς και δύο 16--Ι{ σἱοῖς για 
κάρτες Ρ6. Θα υποστηρίζει αναβύσεις 
5Τ ΗΙΟΠ, ΤΤ πἹεᾶιµπῃ και ΤΤ ΗΙΦΠ, ενώ 
ρ/6-ρ[οβιςῖίοη µονάδες εἶναι ἠᾖδῃ 
διαθέσιµες στους ἄενείορθίς, 


δυσμµετάθλητων συστηµάτων) 
μαζί µε άψογες εκτυπώσεις 
θα ικανοποιήσουν και τους 
πιο απαιτητικούς Απιὶςα 
µ86/5. 

Το πρόγραµµα συνεργάζε- 
ται µε όλα τα μοντέλα Απιίςα 
που κυκλοφορούν και θα κο- 
στίζει περίπου 11.900 δρχ. 
στη λιανική. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες, µπορείτε 
να απευθύνεστε στα τηλέφω- 
να 72486396 και 8612475 (:- 
[8Χ), ενώ σύντομα θα το δθύ- 
με και στα γνωστά καταστή- 
µατα. Καλά κέρδη... 


ΞΠΕΞ ΤΟΡ ΤΕΝ 


«ΘΤΗΙΚΕΗ (ΕΙΠε) 

.ΘΤΑΒΝΙΝΑ (ΝΙπιεπάο) 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΟΒΗΝΕ (Κοπαπηϊ) 
«ΤΑΖΜΑΝΙΑ (ΤΗΩ) 

.ΑΙΙΙΕΝ 3 (ΑοςΙαἴπι) 

.ΞυΡΕΗ 5ΤΑΗ ΜΑΒΗΣ (νο) 
.«υΡΕΒ 6Ο0ΑΙ. (ωαἶεςο) 

«ΤΙΝΥ ΤΟΟΝΕ (Κοπαπι!) 
.ΟΥΒΕΗΝΑΤΟΒ (Κοπαπι!) 

0. ΞύΡΕΒ ϱΑΜΕΕΡ ΡΟΝΟ (Οοε8ή) 


.σοβνωὼ Ν - 


- ο 


τΕι ΕΟΙ 8 
ΕΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


πό τις αρχές Οκτωθρίου, άρχισε να λει- 

τουργεί στην Καλλιθέα ένα καινούριο κα- 
τάστηµα. Σε συνάντηση που είχαμε µε τον υ- 
πεύθυνο, κ. Μωραΐτη, µας είπε πως σκοπός 
της εταιρίας εἶναι η πλήρης κάλυψη κάθε 
68ΠΠΕΥ, ο οποίος θα µπορεί να ϐρει όλα τα 
ποππε οοπιριήεις, τα περιφερειακά τους και 
ό,τι έχει σχέση µε οοηφοῖος. Μάλιστα, υπάρχει 
η σκέψη να δημιουργηθεί στο μέλλον και ένα 
οἶωῦ, στο οποίο θα μπορούν τα µέλη να νοικιά- 
ζουν ή να ανταλλάσσουν παιχνίδια (οτἰαϊπα! ή 
οβηγ]άσες). Αν θέλετε περισσότερες πληρο- 
φορίες, δεν έχετε παρά να επισκεφτείτε το κα- 
τάστηµα ή να τηλεφωνήσετε στα 9374371-2. 


ΑΜΙΟΑ 1200 


Νεο σεο υ 32 


ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ 5Ι)ΡΕΗ ΝΕΣ 


Φέρτε την παλίά σας κασσέτα του 
ΟαππεΒογ και αποκτήστε µία νέα 
στην τιµή των Ἱ. ρχ. 


Ο«ΟΜΡυΤΕΝ ες χα 


είναι Απιίσα. 


θα του προσφέρει (θλέπε ΟΏΤΥ). 


υτή τη φορά δεν υπάρχουν περιθώρια 
παρανόησης: πρόκειται για Απιο8. 
ἴσως λίγο διαφορετική, αλλά πάντως 


Οοπηπιοᾶαο(θ Ὀγπαπηίο Τοίαἰ Νἱ5ίοη 
(ΟΏΤΝ) δεν επαναλαμθάνεται (το δις 
εξαµαρτείν θλέπετε...). Και όχι πως 

. το ΟΡΤν δεν ήταν ΑπΠΙΦ8, κάθε άλλο 
µάλιστα - θα έλεγε κανείς ότι ήταν "πιο Απιίςα” από το 
Απιίο8 Ο0 32. Αλλιώτικα όµως αντιμετωπίζει κάποιος νέος 
αγοραστής ένα µηχάνηµα που ξέρει ότι πατάει σε πολύ ι- 
σχυρή παράδοση και αλλιώς ένα που δεν ξέρει τελικά τι 


Η ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 

Το Απιο8 Ο0 32 διατίθεται κατ᾿ αρχάς συνοδευόμενο 
από τα απαραίτητα για τη συνδεσµολογία του. Αυτά είναι 
το τροφοδοτικό και το καλώδιο σύνδεσης µε την τηλεόρα- 
ση (µέσω ΒΕ). Δύο καλώδια τύπου ΒΟΑ-ΒΟΑ Θα χρησιµο- 
ποιηθούν για σύνδεση του ΟΏ σε στερεοφωνικό συγκρό- 
τηµα. Ακουστικά δεν συμπεριλαμθάνονται στη συσκευασία, 
όπως όµως ήταν αναμενόμενο, υπάρχει ένα χειριστήριο και 
ένας δίσκος (60). Το χειριστήριο (1ογρα8α), εκτός του 
σταυρού - και όχι μοχλού - που κουθαλάει, είναι εφοδια- 
σµένο και µε 4 {8 Ὀμίίοης, ένα "ρΙ8Υ᾽ Ὀυμίίοη και δύο ακό- 
μα "πλήκτρα κατευθύνσεων”. Τα διάφορα σχήµατα, τα ο- 
ποία απεικονίζονται επάνω του, έχουν πρακτική σηµασία, 


ΑΜΙΟΛ ΟΡ 22 


Υπολογιστής µε µεταμφίεση ή 64Π1ο5 «0ΗΠ5016; 


Τα τεῇευταία δύο χρόνια, Π ΟΟΠΊΠΊΟΔΟΓΘ µάς θομθάρδισε µε μηχανήματα. Ξεκίνησε µε Την ΑΠΙΙΦ8 
500 ΡΙµ5 Και 600 και σήµερα, καβά "χωμένη” στα 3201ΐ5, µετά τα ΑΟΑ οΠρσεί µηχανήµατά της, µας 


τδ ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19983 


παρουσιάζει αυτό που Π ἰδια θεωρεί “Το Μέββον”' την Απίσα (0 32. 


ο του Γ,. Κακαλέτρη 


όταν το Απιίςα ΟΏ 32 χρησιµοποιείται ως απλό ΟΏ ΡΙ8γ6:, 
το οποίο θα δούμε στη συνέχεια. Το ΟΏ, που αναφέραμε, 
περιέχει δύο παιχνίδια: το ΏἰΦ0θ/5 και το Ό5οαἵ, δύο τίτ- 
λους ειδικά γραμμµένους για το ΑΑ οπἰρδεἰ (256 χρώµα- 
τα). 


ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

Με πρώτη µατιά, φαίνεται πολύ μικρό, συγκρινόµενο µε 
το Ο0ΤΝ, καταλαθαίνεις ωστόσο ότι πρόκειται για κάτι 
"σοθαρό”, λόγω της οοπιρ8οί εμφάνισης και του μαύρου 
χρώματός του, που "σπάζει µόνο από τα γράμματα Απιρᾧᾶ 
Ο0 39, 320ἱἱ. Ο θόλος στα αριστερά αποτελεί την υποδο- 
χή των Ο05, όχι µε συρτάρι αλλά µε καπάκι. Δεξιά και λί- 
γο µπροστά από τις θυρίδες εξαερισμού υπάρχουν τα 
ΙΕΏς ένδειξης λειτουργίας και µοτέρ του ΟΡ ἀήνθ. Το 
πλήκτρο ΒΕΦΕΤ θρίσκεται αριστερά τους και το ρυθµιστι- 
κό της έντασης ήχου µε την υποδοχή για τα ακουστικά 
στα δεξιά. 

Στο αριστερό πλαϊνό τοίχωμα θρίσκονται τρεις ακόµα υ- 
ποδοχές. Οι δύο είναι οἱ κλασικές θύρες των |ογδίίοκα, οι 
οποίες λειτουργούν όπως και αυτές της Απηίς8, όπου πολ- 
λών τύπων µονάδες μπορούν να συνδεθούν (ποντίκια, ανα- 
λογικά και ψηφιακά |ογδίίοκ5 κ.λπ.). Τα κοινά Ιογδίίοκ5 των 
4 κατευθύνσεων δουλεύουν εδώ, θα δημιουργηθεί όµως 


πρόθληµα σε όσα παιχνίδια χρησιμοποιούν περισσότερα 
από ένα Ππθ6 Ὀυίίοης. Η τρίτη υποδοχή αποτελεί ένα γενι- 
κής χρήσης σειριακό πολυπλεγµένο Ιπίθή8οθ. Στόχος του 
είναι κυρίως η δυνατότητα σύνδεσης πληκτρολογίου και 
αυτό της Α4Ο00 ταιριάζει απόλυτα. Όμως, µπορεί να χρη- 
σιµοποιηθεί και για σύνδεση πιοάθπις ή άλλων συσκευών 
επικοινωνίας µε τον υπολογιστή... µία εφαρµογή νίπυαἰ 
ΓΘ8Ι4γ θα χρειαζόταν κάτι τέτοιο. 

Στο πίσω µέρος του μηχανήματος και όπως το θλέπουμε 
από δεξιά προς τα αριστερά, συναντάµε τα εξής: Δύο εξό- 
δους τύπου ΒΟΑ, οἱ οποίες φέρνουν τον ήχο της Απιίςα 
και αυτόν του ΟΏ ΡΙ8γε( για σύνδεση µε στερεοφωνικό 
συγκρότηµα ή πιοπίίοΓ. Μία έξοδο πάλι τύπου ΒΟΑ, η ο- 
ποία μεταφέρει σήµα οοπηροςίϊθ. Αυτό µπορεί να µεταφερ- 
θεί µε το κατάλληλο καλώδιο στις περισσότερες τηλεορά- 
σεις (µαζί µο τον ήχο) παρέχοντας καλύτερα αποτελέσµα- 
τα από το σήμα ΒΕ (από το πιοαυαίοΓ το οποίο θα δούμε 
σε λίγο). Επίσης, µπορεί να χρησιµοποιηθεί καὶ µε 
πιοπίϊοις.΄ τα οποία εἶναι εφοδιασμένα µε είσοδο 
οοπηροφίθ, όπως το 1084 κ.λπ. Δίπλα, συναντάµε άλλη µία 
έξοδο εικόνας τύπου Υ/Ο. Χρησιμοποιείται από 9υρθ: ΥΗ5 
νἱάθος (μάλλον δεν θα έχετε σπίτι σας...) και αποτελεί ένα 
ελάχιστα διαδεδομένο στη χώρα µας στάνταρ. Πάντως, υ- 
ποστηρίζεται από τις περισσότερες τηλεοράσεις, αν θρεί- 
το τον τρόπο να το συνδέσετε. Η έξοδος του πιοαυἰαίοι 
(σήµατος ΒΕ) είναι η πιο απλή λύση, αφού µε ένα καλώδιο, 
το οποίο συνδέεται στην είσοδο της κεραίας, ᾿ξεμπλέκετε᾽ 
µο ήχο και εικόνα. Τα αποτελέσµατα, όµως, είναι σαφώς 
κατώτερα και στους δύο τοµείς. Δίπλα στην έξοδο αυτή υ- 
πάρχει και ένας επιλογέας καναλιού. Η υποδοχή της τρο- 
φοδοσίας Βρίσκεται λίγο πιο πέρα και ένα µεγάλο κάλυµµα 
κρύθει το µεγάλο όπλο του Απιίο8 ΟΏ 39, τη θύρα επε- 
κτάσεών του. Εδώ καταλήγουν όλα τα σήματα, τα οποία 
διατρέχουν την κεντρική µονάδα, και εἶναι ο αγωγός σύν- 
δεσής της µε µία τεράστια γκάµα εξωτερικών μονάδων. 
Σκληροί δίσκοι, επεκτάσεις µνήµης, Ιπιεήβοθς για ἀήνες 
και πολλά άλλα περιφερειακά, όπως π.χ. το ΜΡΕΑ οπἱρ 
θί, θα συνδέονται εδώ (όταν θέθαια ετοιμαστούν, γιατί 
προς το παρόν δεν είδαµε τίποτε από αυτά). 


ΤΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 

Ανοίγοντας το κουτί και αφού θέθαια αφαιρέσουμε τη 
µονάδα του ΟΏ, Βρισκόμαστε πάνω από την πλακέτα της 
κεντρικής µονάδας, η οποία είναι κατασκευασμένη µε τε- 
χνική επιφανειακής συγκόλλησης - όπως δηλαδή και οἱ 
Απιίρα 600 και 1200 - που πρόσφερε στην Οοπηπιοᾶο(θ 
µεγαλύτερη αξιοπιστία και γενικά χαμηλότερο κόστος κα- 
τασκευής. Ενα μικρό τσιπάκι στη δεξιά µεριά αποτελεί την 
καρδιά: ο ΘΒΕΟΟΖΟ, ο ίδιος επεξεργαστής που κινεί την 
1200, στα 14 ΜΗΖ. 35 µπιτος δίαυλος δεδοµένων και 16 
ΜΒ. συνολικής διευθυνσιοδοτούµενης µνήµης αποτελούν 
τα χαρακτηριστικά αυτού του 68020, ο οποίος είναι πιο οἱ- 
κονοµικός από τον καθαρόαιµο 68020, µε μοναδικό τίµηµα 
τον περιορισμό του 8άάίθ55 Όυς από 32 σε 240ἱἱ5. Το 
ΚἰοΚΦί8ΠΙ, η γνωστή ΒΟΜ της Απιίσ8, θρίσκεται δίπλα σε 


µία θάση (για να µπορεί κανείς να την αλλάζει) και έχει 
φτάσει στην έκδοση 3.1, έναντι της 3 που Βρισκόταν στην 
1200 και την 4000. Μία από τις διαφορές που υπάρχουν 
µε την παλιά είναι και η επέκτασή της για να χειρίζεται το 
ἰπἰθήαοθ του ΟΏ Ὠήνθ. Το πρόγραµµα χειρισμού του Ο0 
ΡΙ8γεΙ υπάρχει επίσης εδώ, καθώς και αρκετά ακόµα µέσα, 
προκειµένου να κρατηθεί κάποια συµθατότητα µε το 
ΟΡΤνΝ. Τα 2 ΜΒ ΒΑΜ, τα οποία περιέχει το Απιίοα Ο0 30, 
Βρίσκονται και αυτά λίγο παραπέρα, ενώ από όλα τα άλλα 
οπίρ5 που υπάρχουν εκεί µέσα, αυτό που ξεχωρίζει είναι 
το ΑΚΙΚΟ. Ενα ακόµα ουφίοπι οΠίρ στην Απιίς8, αποτελού- 
µενο από 160 ποδαράκια (1) και κατασκευασμένο µε τεχνι- 
κή ολοκλήρωσης πολύ μεγάλης κλίµακας (ΝΙ.9/), αναλαμ- 
θάνει να χειριστεί το ΟΏ ἀήνθ, τα ΟΜΑ οπβηπείς, να κάνει 
μετατροπές δεδοµένων από σειριακά σε παράλληλα, να 
κατανείµει τα σήµατα στη πποἰηθ/σοβ(ᾷ και, Τέλος, να προ- 
σφέρει ένα εργαλείο μετατροπής γραφικών στους προ- 
γραμµατιστές. 


το οὐ ΡΗΙΝΕ 
Το ΟΏ ἀΠνθ, το οποίο συνοδεύει το Απιίς8 Ο0 36, προ- 
έρχεται από τη Φοηγ. Εξοδος ψηφιακή 160Οίϊ (256 ροςίΐοη 


Η Ώαππο εικόνα 
του μηχανήματος. 


Οθόνη από το 
παιχνίδι Ο5ςΥ. 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1989838317 


Οθόνη από το 


Οθόνη από το 
παιχνίδι Ρἱᾳοευ. 


ϱ 


ΠΠ ΕΣ (αεἰεἰαἰς οι ασὰ 


ο 
ἳ 


δοίἰ ονθ/5απηρΙίπϱ), µε το χαρακτηριστικό ότι µπορεί να 
μεταφέρει δεδοµένα στην Απιίο8 µε 2 φορές πιο υψηλό 
ρυθµό από ένα απλό Ο0Ώ. Ετσι, µε 300 ΚΒ το δευτερόλε- 
πτο ΙΓ8η5Ι6Ι Γαΐθ, έρχεται σε απόσταση αναπνοής από µε- 
ρικούς “αργούς” ΙΌΕ σκληρούς δίσκους για τη 1200. Δυ- 
στυχώς όµως, όπως συμθαίνει µε όλα τα 005, η τελική α- 
πόδοση είναι αρκετά χαμηλότερη των σκληρών δίσκων, ε- 
ξαιτίας των μεγάλων χρόνων προσπέλασης (800855 {ιπιθς). 
Ο ήχος αναμειγνύεται εσωτερικά µε αυτόν της Απιίσ8 και 
θγαΐνει από τις δύο κοινές ΒΟΑ εξόδους. Μουσικά κομµά- 
τια γραμμένα σε ΟΏ μπορούν να χρησιμοποιούνται ως 
µουσική επένδυση από προγράµµατα, ανεθάζοντας το ηχη- 
τικό αποτέλεσµα στο επίπεδο των 1601ἱ5. 

Οι χρήσεις, λοιπόν, του Ο0 ρἰ8γ6Ι είναι πολλές. Η πρώ- 
τη είναι ως οδηγός για δίσκους 5οἩννα[θ και η δεύτερη για 
απλούς μουσικούς δίσκους. Δίσκοι ΟΏδ (Οοπιρ8οί ΟἱΦΚ 
δ. αΙΒΡΠίο5) μπορούν να χρησιμοποιηθούν (όπως και στο 
ΟΡΤΝ), όµως το θέµα της εικόνας θα το δούµε παρακάτω. 
Επιστρέφουµε για λίγο στο θέµα των μουσικών δίσκων. 

Ενσωματωμένο στη ΒΟΜ του Απιίαα ΟΌ 32 θρίσκεται 
το πρόγραµµα χειρισμού του Ο0Ώ ΡΙ8ΥΘΓ. Από αυτό, και µε 
τη θοήθεια όμορφων απεικονίσεων στην οθόνη, µπορεί κα- 
νείς να ακούσει δίσκους ήχου. Υπάρχουν όλες οι στάνταρ 


τ8 ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


λειτουργίες των κοινών ΟΏς (ΡΙΑΥ, ΡΑυΘΕ, ΕΕ, ΒΑΟΚ 
κ.λπ.), καθώς και η δυνατότητα προγραμματισμού. Το θολι- 
κό µε το Απιίσα ΟΏ 35 είναι ότι δεν χρειάζεται να έχει κα- 
γείς οθόνη για να το χρησιμοποιήσει ως απλό ΟΡ. Ολες οι 
θασικές λειτουργίες Βρίσκονται σχεδιασμένες επάνω στα 
πολλά πλήκτρα του χειριστηρίου, επιτρέποντας την εύκο- 
λη χρήση του “στα τυφλά”. 

Στο θέµα της εικόνας τώρα. Μία ιστορία, η οποία ίσως 
αλλάξει το µέλλον των 005, ξεκίνησε πρόσφατα: µία οµά- 
δα ερευνών, που ακούει στο κωδικό όνοµα ΜΡΕΑ (Μοϊίοη 
Ριοΐωιθ Εχρθή {ουρ), τελειοποίησε ένα νόο αλγόριθμο 
συμπίεσης εικόνων (µε το ίδιο όνοµα - ΜΡΕΑ), ο οποίος έ- 
χει εντυπωσιακά αποτελέσματα. Το στάνταρ αυτό (τουλά- 
χιστον φαίνεται στάνταρ προς το παρόν) µπορεί να χρησι- 
µοποιηθεί µόνο για εικόνες από τον πραγµατικό κόσµο 
και, όπως ήταν αναμενόμενο, έχει τεράστιες υπολογιστι- 
κές απαιτήσεις, κάτι το οποίο σηµαίνει ότι θα ήταν πολύ 
χρονοθόρα η αποσυµπίεσή τους, αν την εκτελούσε το 
5οΗννα[Θ. 

Η λύση είναι να εκτελείται απὀ ειδικά σχεδιασμένο 
Π8ΙΝΝ8ΙΘ. Πάλι όµως και προκειµένου να δοθεί η εντύπω- 
ση της ομαλά κινούμενης εικόνας (περί τα 25 καρέ/5θο), 
απαιτείται ένας ρυθµός παροχής δεδοµένων από τη µονά- 
δα αποθήκευσης, ο οποίος ξεπερνά αρκετά τα 150 ΚΒ/56ο 
που είναι ο ρυθµός ενός κοινού Ο0. Το Ο0Ώ, το οποίο συ- 
νοδεύει την Απιίςα ΟΏ 30, ικανοποιεί το δεύτερο κανόνα 
(300 ΚΒ/56ο) και αναμένεται και το οβἰρθεί της αποσυ- 
µπίεσης, το οποίο θα διατίθεται µε τη µορφή προσθήκης 
στη θύρα επεκτάσεων. Ετσι, σε λίγο καιρό, αν τα πράγµα- 
τα πάνε όπως τα έχει σχεδιάσει η Οοπηπποᾶο/θ, οι κάτοχοι 
του Απιίσα Ο0Ώ 32 µε µία επιπλέον επιθάρυνση θα μπορούν 
να θλέπουν νἰάθο µε το ΟΏ τους! Τα 74 λεπτά κινούμενης 
εικόνας σε ένα ΟΏ είναι αρκετά μεγάλος χρόνος και ήδη, 
ορισμένες µεγάλες κινηματογραφικές εταιρίες προετοιµά- 
ζονται για να συναντήσουν το νέο αυτό στάνταρ, ανακοι- 
γώνοντας την έκδοση δηµιουργηµάτων τους σε αυτό το 
{ο/πηαἰ. Το όνοµα συστήµατος είναι Νιάθο ΟΏ, θα υπάρχει 
σε δύο εκδόσεις (οικιακή και επαγγελματική) και υποστη- 
ρίζεται ήδη από τους περισσότερους κατασκευαστές 60 
ΡΙ8γθ:5. Υπεραισιόδοξες ίσως προθλέψεις υποστηρίζουν 
ότι δεν αποκλείεται µία τόσο µεγάλη έκρηξη, η οποία να 
εκτοπίσει το επικρατούν στάνταρ του ΝΗ5, αφού προσφέ- 
ρει καλύτερη εικόνα, 16Οἱἱ ήχο και µεγάλη αξιοπιστία. Το 
Απιίςα Ο0Ώ 35 είναι από τα πρώτα μηχανήματα, που θα το 
υποστηρίζουν. 


ΞΟΕΤΗΑΗΕ-ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 

Όμως, το ότι πρόκειται για έναν υπολογιστή είναι το κύ- 
ριο θέµα µας και γι αυτό γυρίζουµε σε αυτό και ψάχνουμε 
να θρούμε τι θα τρέχει επάνω του. 

Πρώτο σηµείο να ψάξουμε αποτελεί το ΟΡΤΝ, αφού το 
{ο/πΒί των δίσκων είναι το ίδιο. Με διάφορες αλχηµείες, η 
6οπππιοαοίθ υποστηρίζει ότι έχει πετύχει συµθατότητα 
6076 µε αυτό, υποπτευόµαστε ωστόσο ότι κάνει κάποιο 
λάθος. 5036 του 5ο[ννα/θ της 500άρας έτρεχε στη 1200. 


Δεν υπάρχει λόγος να τα καταφέρει Καλύτερα το Απιίοα 
ΟἨΏ 35, το οποίο έχει πολύ περισσότερες διαφορές από το 
ΟΩΤν. Πάντως, δοκιµάσαµε κάποιους τίτλους (εδώ που τα 
λέμε, δεν υπάρχουν και πολλοί στην Ελλάδα) και είδαμε 
πως γενικά ό,τι µπορεί να συµθιθαστεί µε τη 1200 έτρεχε 
και στο ΟΏ 32. Υπήρχαν θέθαια και µικροπροθλήµατα, ὁ- 
πως π.χ. το Αάναποθὰ ΜΙίΒη/ 9Υ5ίΕΠΙ5, το οποίο διατίθε- 
το µε το Ο0Τν και δεν άνοιγε όλη την οθόνη, ενώ κάποια 
άλλα δεν έτρεχαν καθόλου. Δεν πιστεύω, όµως, ότι οι κά- 
τοχοι του Απιίςα Ο0 32 θα ζηλεύουν τους Ο01ν υ9ε/ς. Τα 
δύο παιχνίδια, τα οποία προσφέρονται µαζί του, αξίζουν 
πολλά. Το Ο9ο68: είναι το ένα από αυτά και πρόκειται για 
πάρα πολύ καλό ρἰβίίοΓπι, ίσως ό,τι καλύτερο έχουµε δει 
έως τώρα. Συνεχή μουσικά Ὀ8οκο(ουπᾶς, πολύ καλή κίνη- 


ση και πληθώρα χρωμάτων κάνουν το (πολύ καλό) Φοπίο 


να ωχριά. Θα το παρουσιάσουμε πολύ σύντομα. 

Το δεύτερο είναι το Ὀίσοθ/5, ένα Ἰ. επιπίπᾳ-οειδές᾽ παι- 
Χνίδι, µε γραφικά σε 256 χρώματα, πολύ καλή Κίνηση και 
γενικά ευχάριστο υ56: ἱπίθήθοῬ και περιθάλλον. Το πρό- 
ϐληµα είναι ότι το ενσωματωμένο ππθηυαἰ ήταν στα γερµα- 
γικά και δεν καταφέραμε να θγάλουμε άκρη στο λίγο χρό- 
νο, που είχαμε στα χέρια µας το µηχάνηµα για το τεστ. Σί- 


΄γουρα, όµως, πρόκειται για δύο πολύ καλά παιχνίδια, τα ο- 


ποία θα απασχολήσουν τον κάτοχό τους για αρκετό καιρό. 

Ωστόσο, το µόλλον διαγράφεται λαμπρό. Υπάρχει σηµα- 
ντική πιθανότητα κάποια στιγµή το 5ο/ινα(θ να σχεδιάζε- 
ται για το Απιίσα Ο0 32 και µετά να μεταφέρεται κουτσου- 
ρεµένο στις δυνατότητες των άλλων Απιίσα. Τουλάχιστον 
αυτό πιστεύει η Οοπηπποᾶοίθ, αλλά και το ανάποδο (να ε- 
μπλουτίζονται δηλαδή οι εκδόσεις τής 1200 µε γραφικά, 
ήχο και επιπλέον πίστες) δεν πιστεύω ότι θα στεναχωρού- 
σε τους 8ΠΊΘΙ5. Πάντως, ήδη, ετοιμάζονται εκδόσεις πο- 
λύ επιτυχημένων παιχνιδιών της 500 για 00, µε γραφικά 
σε 256 χρώματα, 16Οΐί ήχο, υψηλότερη ταχύτητα (λόγω 
ΟΡΙ/) και, πολλές φορές, επεκτάσεις του ϱΑΠπερΙΒΥ. Ενα 
πρόθληµα, το οποίο αντιμετωπίζουν οἱ προγραμματιστές, 
είναι αυτό των λειτουργιών 98νθ και | ο8α, αφού το 1 ΚΒ 
ΒΑΜ που δεν χάνεται µε το σθήσιµο του μηχανήματος εἴ- 
ναι πολύ λίγο για να σωθούν πληροφορίες, όπως αυτές 
που θέλει ένα ΒΡΑ. ή ένα παιχνίδι στρατηγικής. Φαίνεται, 
όµως, ότι εργάζονται σε διάφορες προτάσεις και σύντομα 
το θέµα θα λυθεί, ώστε οἱ ΟΏ 32 υ96(8 να µη χρειάζεται 
να τελειώνουν το Οἰνίίζαίίοη µονοκοπανιάς! 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Από τεχνικά χαρακτηριστικά, πάµε καλά θα έλεγα. Το 
Απις8 Ο0 32 υπερτερεί από τεχνικής άποψης έναντι των 
άλλων και στον τοµέα των γραφικών, όπου μάλλον σαρώ- 
νει τον ανταγωνισμό, αλλά και στον τοµέα της υπολογιστι- 
κής ισχύος, όπου επίσης τα µηχανήµατα παραπλήσιου κό- 
στους είναι σαφώς κατώτερα, περιορισμένα στα 160ἱἱ5. 
Φοῄν/α[θ αναμένεται πολύ και κυρίως καλό. Όµως, όλα αυ- 
τά δεν θα σήµαιναν τίποτε, αν το μηχάνημα κυκλοφορούσε 
σε εξωφρενική τιµή. Και η Οοπηπιοάοίθ ξαφνιάζει. Το 
Απιίσα Ο0 30, αποφεύγοντας ένα ακόµα λάθος του Ο0Τν, 


όρχεται περπατώντας και όχι "πετώντας στα ύψη”. Αν και 
δεν γνωρίζουμε τη λιανική τιµή του, μάλλον θα κυμανθεί 
στα επίπεδα της απλής Απιίοα 1200, κάνοντάς το αρκετά 
δελεαστικό για τους 08ΠΠΘΙΦ, αφού θα μπορούν να έχουν 
ένα πλήρες σύστηµα µε τα ίδια χρήματα. Ας µην ξεχνάμε 
ότι ο σκληρός δίσκος αποτελεί ένα "πιωκί” στη 1200. Με 
την εμφάνιση πληκτρολογίων και ἀήνθς, εύκολα οἱ µ56/5 
θα μπορούν να όρθουν πολύ κοντά στο χώρο των υπολογι- 
στών, αποκτώντας τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσουν όλο 
αυτό το σοθαρό 5οβί8ΓΘ που κυκλοφορεί για την Απιίοᾶ 
και το οποίο δεν µπορούν να έχουν οι άλλοι κάτοχοι κον- 
σολών. Εξάλλου, ακόµα και στον τοµέα του απλού 
ϱαπΠθΝ8ΙΘ6 πρέπει να θυμόμαστε το υπολογιστικό υπόθα- 
θρο που υπάρχει, το οποίο θα επιτρέψει στο χρήστη να 
µην περιοριστεί σε παιχνίδια τύπου ΟΙρ-ΟΙρ (8Γο8886, 
ρἰβίίοιπι, ὈθβίΘπι υρ, 5Ποοίθπῃ υρ κ.λΠ.), αλλά να εισχω- 
ρήσει και στο χώρο των αανεπίμ(θ, Γοἱθ ΡΙ8γίΠΟ και 
5ΙΓ8ἰΘΟΥ 08/Π68. 

Καλή επιτυχία, λοιπόν, στο Απιίσα Ο0 32. Προτού κλεί- 
σουµε όµως, πρέπει να αναφέρουμε ότι το µηχάνηµα της 
δοκιµής µάς πρόσφερε η ΡΟΙΝΕΒ 9ΥΡΤΕΜΕ, Ταὐγέτου 55, 
Αθήνα ΤΚ 112 55, τηλ. 2011945 δι 2290399. υ 


Οθόνη από το 
παιχνίδι Ρἱᾳσε/. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΟΟΝΡύΤΕΗ: 

ΟΡι): Θ8ΕΟΟΖΟ/Ί4ΜΗ7Ζ, 820ἱι Ό8ία Βυ5 320ἵἱ, 240ἱἱ Αάάῑθ5 Βυ5 

ΜΝΗΜΗ ΒΑΜ: 2 ΜΒ (οπίρ), Ί ΚΒ 58νο ΒΑΜ 

ΒΟΜ: 512 ΚΒ, ΚΙοκδἰαή 8.1 

ΑΝΑΛΥΣΗ: από 320Όχο56 έως 1.480χ580 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΧΡΩΜΑΤΩΝ: από 2 έως 256 και 269.000: σε ΟΛΕΣ τις αναλύσεις 
ΠΑΛΕΤΑ: 16,7 εκατομμύρια χρώματα 


ΗΧΟΣ: 4 κανάλια, στερεοφωνικός, ΡΟΜ 80ίί 


ου ΡΙΑΥΕΗΒ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 9οηγ 

ΗΧΟΣ: 16Ο, 8Χ ονε[δβπηρΙίΠΩ 

ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ: 150 8 300 ΚΒ/56ο 
ΙΝΤΕΗΕΑΟΕ: Ουφίοπη 
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Εχετε αναρωτηθεί 
ποτε, όταν 
Κάθεστε μπροστά 
στο μόνιτορ της 
ΑΠΊΙΟ8 µε το 
ΙΟγ5ίΙΟΚ στο χέρι, 
πώς ήταν τα 
παιχνίδια στα 
πρώτα τους 
θήµατα: Επειδή 
είμαστε σ!γουρο! 
Υ/΄ αυτό, 
επιχειρούµε σε 
αυτό το τεύχος µία 
Ιστορική αναδρομή 
στα χρόνια της 
γέννησης των 
γ/αθο Και 
(οπηριμίΘΓ 08/165. 


Το 19752 ήταν το έτος κατά το οποίο κυκλοφόρη- 
σε το Ροπᾳ, που επειδή ήταν το πρώτο επιτυχηµέ- 
νο παιχνίδι θεωρείται η αρχή στο χώρο της ηλε- 
κτρονικής διασκέδασης. Το παιχνίδι πήρε το όνομά 
του από το επιτραπέζιο άθληµα ρἰπᾳ-ροπᾳ και δη- 
µιουργήθηκε από ένα μηχανικό ηλεκτρονικών υπο- 
λογιστών, τον Νοἰθη Βυςφῃπεί|. Ετσι, αναγκάστηκε 
να δημιουργήσει και µία εταιρία, τη γνωστή Αἱαῃί, 
για την ανάπτυξη αυτών των παιχνιδιών. 

Κανείς όµως δεν είχε το θάρρος να ρισκάρει για 
αυτή τη νέα δουλειά και έτσι ο ίδιος ο Βιςηπθί! α- 
ποφάσισε να τριγυρνάει µόνος του στα µπαρ της 
Οαἰήοιπίϐ για να προωθήσει τις μηχανές του. Πολύ 
γρήγορα δημιουργήθηκε και το πρώτο πρόθληµα. 
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Τα κουτιά νομισμάτων των μηχανημάτων γέμιζαν 
γρήγορα από τους µανιώδεις 98ΠΠ8Ι5. Σύµφωνα, ό- 
µως, µε δηλώσεις του ίδιου του Βιδῃπθί!, στην 
πραγματικότητα το πρώτο του παιχνίδι ήταν το 
ΟοπιρυίθΓ 9ρ8ο8, το οποίο είχε µέσα ἱπτάμενους 
δίσκους και αστρόπλοια. Επειδή όµως ήταν περί- 
πλοκο για τους τότε επίδοξους 98ΠΙ6Ι5, δεν είχε 
την αναμενόμενη επιτυχία. Ετσι δημιουργήθηκε κά- 
τι απλούστερο και η Ιδέα δύο ρακετών και µίας 
µπάλας ήταν ό,τι έπρεπε 

Στην Ευρώπη ήρθε το 1973 και ακολούθησαν αρ- 
κετές νέες εκδόσεις. Ο Νοίᾶη Βιςηπθ/! δημιούργη- 
σε περίπου 20 επιπλέον παιχνίδια, όπως το 
ΑΦίθΓοἰᾶς, προτού πουληθεί η Αἰαιί στη ἸΛ/8ΓηθΓ 
ΒΓοΐηθι5 Οοπηπιωπἰοβίίοης το 1976. 


Ο διάδοχος του Ροπᾳ ήταν µία ακόµα µεγάλη ε- 
πιτυχία. Λεγόταν ΒιθακΟυί και είχε τη ρακέτα στο 
κάτω µέρος της οθόνης. Σκοπός σου ήταν να χΧτυ- 
πήσεις µε το µπαλάκι τα τούθλα, τα οποία υπήρχαν 
στο πάνω µέρος, και να φύγει το µπαλάκι κάτω από 
τη ρακέτα. Το ΒιθβκΟυϊ ήταν το πρώτο παιχνίδι 
που έπαιξες µε αντίπαλο τον υπολογιστή και το 
πρώτο που χτύπαγες κάτι. 


Το 1974, τα παιχνίδια µπήκαν και στα σπίτια σε 
ασπρόμαυρη µορφή και αποτελούσαν παραλλαγές 
του πασίγνωστου Ροπᾳ. Οι πρώτες κονσόλες ήταν 
της ΜαιϊΘΙ και της Βἰπβίοηθ και τα παιχνίδια δεν ή- 
ταν σε λογισμικό, αλλά ενσωματωμένα στο κάθε 
μηχάνημα. Τα παιχνίδια αυτά είχαν άµεση σχέση µε 
αθλήματα, όπως το τένις και το 5αυ85Η, ενώ έγι- 
ναν σύμθολο κλάσης για τα παιδιά. Τώρα, αν θρείτε 
κάποια τέτοια κονσόλα, αποκτήστε την͵ γιατί σε λί- 
γο θα αποτελεί συλλεκτικό αντικείµενο. 

Το 1977, χρησιμοποιήθηκαν κονσόλες όπως τις 
ξέρουμε τώρα, δηλαδή µε οβΓΠίαΦϱθ5. Πρώτη από 
αυτές ήταν η Αἰατί 2600. 

Όπως φαίνεται και παραπάνω, μιλάμε για την εἰ- 
σοδο των Ιαπώνων και συγκεκριµένα της ΤαΙίο στην 
κερδοφόρα επιχείρηση των κονσολών. Από το 
1978, όταν κυκλοφόρησε το πασίγνωστο 3ρ80θ8 
πνααθίς, µέχρι το 1979, είχαν πουληθεί 750.000 
μηχανήματα σε όλο τον κόσµο. Το παιχνίδι ήταν 
µονόχρωμο, έγχρωμες όµως ρίγες στην οθόνη έδι- 
ναν την αίσθηση ότι τα δρήίθ5 άλλαζαν χρώμα κα- 
θώς μετακινούνταν. 

Το πρώτο πραγματικά έγχρωμο παιχνίδι ήταν το 
Δἰθχί8Ηη5, που ήταν µία νέα έκδοση του 9ρ80θ 
Ιπνααθις και χρησιμοποιούσε 6 χρώματα. Βέθαια, 
µετά από αυτήν την επανάσταση, όπως είναι φυσι- 
κό, ακολούθησαν αρκετά παιχνίδια. Ενδεικτικά ανα- 
φέρουμε το Ὠθίθηπάς, το 9ΟΓ8ΠΙΟΙΘ, που ήταν το 
πρώτο 9Ποοί΄ϐΘΠΙ υρ, το Ώοηκθγ Κοπᾳ, που ήταν το 
πρώτο ρἰΒΙίΟΓΠΙ 98Π1Θ, το ΕΙΟΦΟΘΙ και, φυσικά, το 
Ρ8ΟΜΑΕΠ. Στις αρχές της δεκαετίας του 1980 και 
ενώ οι κονσόλες πουλάνε "σαν τρελές", ο 9ἱΓ 0ἱνθ 
9ΙΠΟΙΒἰΓ δίνει την άλλη λύση µε τα φτηνά οικιακά 
οοπιρυίθς. Τα Ζ-80 και τα ΝΙΟ-20 της ΟοπιπιοᾶοΓθ 
κατέκλυσαν την παγκόσμια αγορά. Ετσι ξεκινά η 
θιομηχανία 9οῄννα[θ. 


Λόγω των πολλών αντιγραφών στα αρχικά προ- 
γράμματα, έπρεπε να θρεθεί κάποια λύση στο πρό- 
ϐθληµα της κλοπής αυτής. Αυτό ήταν αναγκαίο, κα- 
θώς πολλά από αυτά ήταν ακριθώς τα ίδια, κρυμμµέ- 
να µε διαφορετικό όνομα, π.χ. 9ρ8οθῬ Ιπίγωαεις, 
ΚΙΙΙ6ι «ογίΙια και Ρἰιαπείϊοίᾶς. Ετσι, το 1983 η 


ΡΑΟΜΑΝ.. 


' 


«ΡΑΟΕ ΙΝΝΑΡΕΗΣ 


αν ---.-, 


ο ο ον ὃν 


ΒΗΕΑΚ ουτ 
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Οεπίωγ Εἰθοίτοπίο5 για πρώτη φορά εκχώρησε δι- 
καιώµατα παιχνιδιού και συγκεκριµένα του 
ΠωποΠΏβοκ στην Οοε8βη για το ΘΡΕΟΤΗΙ)Μ και στη 
Θυρθ[ίίΟΓ 9Φοίΐννα(τθ για τον ΒΒΟ και τον 
Οοπηπιοάο/θ. 

Το 1984 ήταν το έτος κατά το οποίο δηµιουργή- 
θηκαν τα πρώτα οήρἰπα| παιχνίδια, που δεν ήταν ᾱ- 
πλή µεταφορά από τα ἄἴοβᾷθ5. Μερικά από αυτά 
μπορούσες να τα παίξεις για ώρες, κάτι αδύνατο 
για τις μεταφορές. Το πιο γνωστό και αντιπροσω- 
πευτικό παιχνίδι της εποχής ήταν το τρισδιάστατο 
ΕΙΙΘ6, µε το οποίο έκανες εμπόριο στο διάστηµα, 
ενώ είχε γραφτεί από τον Ὠανία Β/8οεη. 

Τότε, εμφανίστηκαν και οι Απιδίι8ἁ ΟΡΟ και ο 
Οοπηπιοᾶαο(θ 64, οι οποίοι πήραν το µεγαλύτερο 
κομμάτι από την τούρτα των πωλήσεων παιχνιδιών. 

πόµενο θήµα ήταν η δηµιουργία της Απιίς8. 


ΚΑΙ ΕΓΕΝΕΤΟ Η ΑΜΙΟΑ 

Η ΟοπΙπιοᾶο(θ αρχικά είχε γίνει γνωστή µε το 
Ψἱο-20Ό, το οποίο όµως δεν ήταν και το πρώτο της 
µηχάνηµα. Το αρχικό της δημιούργημα ήταν το 
ΚΙΜΊ1 (1977) και ήταν το πρώτο προσωπικό 
οοΠηρυίθί 

Το 19869, µε την εμφάνιση τογ 0-64, η εταιρία έ- 
γινε ᾿κολοσσός" και σημείωσε πωλήσεις 13 εκατ. 
μηχανημάτων µέχρι σήµερα. Το 1984, ο 98γ Μίπει 
και ο Ην ΜίοαΙ πούλησαν στην Οοπιπιοᾶο/θ ένα 
νέο, έτοιμο µηχάνηµα Απιίςα 1000, το οποίο έµελ- 
λε να αλλάξει τον ρου της ιστορίας των Η/Υ. 
Αρχικά, είχε σχεδιαστεί για δουλειά επαγγελματική 
και είχε 256 ΚΟγίες ΒΑΜ και 1 ΕΙορργ Ὠίδκ Ὀήνο. 
Όμως, οι µεγάλες δυνατότητές της σε γραφικά και 
ήχο έκαναν τους χρήστες να την προτιµήσουν για 
άλλες εργασίες. 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΑΑ 

Ιούνιος 1986: Αν και υπάρχουν άτοµα, τα οποία 
υποστηρίζουν ότι το πρώτο παιχνίδι για την Απιίσα 
ήταν το ΒΓαί8οο85, θεωρείται και είναι κοινά απο- 
δεκτό ότι αυτή η τιµή ανήκει στο Ὠοθίθπας οἱ ἰπθ 
ΟΠονη της ΟΙπεπΙΒΙΝ8(Θ. Το παιχνίδι είχε σχεδια- 
στεί ειδικά για την Α1ΟΟΟ και είχε να επιδείξει 32 
χρώματα στα γραφικά και ηχογραφημένο στερεο- 
φωνικό ήχο. Χαρακτηριστικό είναι ότι τότε οι πε- 
ρισσότεροι έψαχναν να 6ρουν πού είναι κρυμμένο 
το | 85θΓάΐ5ο. Όμως, αυτό το παιχνίδι είχε και άλ- 
λες σημαντικές πρωτιές, όπως το πρώτο 
ΒανεπίυΓθ/ςἰγβίθοΥ µε κινούμενα γραφικά και το 
πρώτο µε 48Γο8α9 θοΐίοη µέρη. 


ΑΜΙΕΑ 500, ΜαάΤοη 1987 

Επειδή από το 1986 η Αἰαή είχε θγάλει στην ᾱ- 
γορά το Ίθμπιτο 52097, η Οοπηπιοάο(θ αναγκάστη- 
κε να απαντήσει µε την ΑΜΙΘΑ 500. Ηταν ένα µη- 


χάνηµα µε 512 Κογίες ΒΑΜ και λειτουργικό σύστη- 
μα το ἸΛο(κΌθηοῃ 1.2. για τα επόμενα 3 χρόνια. 


ΡΕΕΕΝΡΕΗ ΟΕ ΤΗΕ ΟΒΟΝΙΝ 


ὧν 
τω 


' 


Τα πρώτα παιχνίδια, τα οποία κυκλοφόρησαν για 
αυτόν τον επαναστατικό υπολογιστή, μπορούμε να 
τα χωρίσουµε σε δύο γενιές. Στην πρώτη γενιά ε- 
ντάσσουµε τα ἄΓοβάθ-ςἰγΙθ αοϊίοη 98Π165. Εκπληξη 
αποτελούσε το γεγονός ότι το Δεκέμθριο του 1987 
υπήρχαν ήδη περίπου 90 παιχνίδια στην αγορά. 
Αρχικά, κυκλοφόρησαν τα ΙἰΘθχί-ρ856ά αανεπίωΓθς, 
όπως η σειρά Ζο/κ, η σειρά Ὀίπια της ΜίοΓορ[ο5θ 
και η σειρά Κίπᾳ᾽5 Ωυθςἰ της 9ἰΘΙΓ8. Όλα αυτά, ό- 
πως και οσείς παρατηρείτε, ήταν προϊόντα αµερικα- 
νικών εταιριών και έτσι η αγγλική απάντηση ήταν 
απαραίτητη. 

Τα 9θνθί5 οί ΏΌαικπθςς, μία οἱ Τπίενες της 
ἱ6νθί 9 και της Μαρηθςίίο ΦοΓοΙἱ5 είναι ένα δείγμα 
από αυτά. Το πρώτο ἴοοη ἀήνθη αανθπίω(θ ήταν το 
Ρεἰ8-Νυ. Σιγά σιγά κυκλοφόρησαν και 8Γο866, αλλά 
ήταν πολλές μεταφορές από τα ὃ Οἱί5 µε καλύτερα 
γραφικά. Το άσχηµο της υπόθεσης ήταν ότι οι µε- 
γάλες εταιρίες δο/ν/Β(ίθ άργησαν να µπουν στο χώ- 
ρο της Απιίςα και έτσι όλα ήταν δημιουργήματα µε- 
µονωµένων προγραμματιστών. Τα πρώτα Οε8ἱ ήταν 
το Ιθ8αθ/Ώοβ8ί{ά της 09 οἱά και το Φί8Γ0/ά6γ, ένα 
ΥνΙΓΘίΓ8ΠΙΘ-34 5Ποοί΄Θπι µρ της Βαἰποίγα. 


Η κόντρα μεταξύ της Αἰαίί 9Τ και της Απιίσα συ- 
νεχιζόταν µε τρελούς ρυθµούς, αλλά πολλοί προ- 
γραμμµατιστές είχαν "ξεχάσει" την ύπαρξή τους και 
συνεχίζουν την εργασία τους στα Ποπ]θ-ππίοΓο. Για 
παράδειγµα το ΝίᾳθΙ ΜαηςεΙ! 6Ρ δεν είχε κυκλοφο- 
ρήσει για Α50Ο0 και 95Τ. Το 1988 έγινε η µεγάλη αρ- 
χή στο χώρο των 08ΠΠ85. 

Οι προγραμματιστές αποφάσισαν να ξαναφτιά- 
ξουν τα επιτυχημένα Βµπιτα παιχνίδια σχεδόν από 
την αρχή. Το Μάιο του 1988 εκδόθηκε το Βιδ00ἱθ 
ΒοῦὈΏΙθ και ακολούθησαν πολλοί τίτλοι, όπως 
ΝΙΖΟ8ΙΙ, 9µρ6( αρηπί, Βυ0ο9Υγ Ὀογ, Τπυπαειοαῖς, 
αἀ[θαί ἀἰαπα 9ἱδίθ:5, Τθί(ς5 και Νθουίµς. Σχετικά 
γρήγορα ανακαλύφθηκαν τα πλεονεκτήματα της 
Απιίοᾶ και τα πρώτα 30 µετέθαλαν εντελώς τις 
προτιµήσεις των χρηστών. Το ΟωπίεΓ Οοπιπι8πά και 
το 9ἱ8Γ0ΙἰάθΓ 2 αποτελούν ένα μικρό δείγμα των νέ- 
ων τεχνικών προγραμματισμού. Τα αανεπίωΓθς εἷ- 
χαν απἰπΒίίοη και όχι άλλες εικόνες, κάτι το οποίο 
τα έκανε ακόµα πιο εθιστικά. 

Το πλεονέκτημα της Απιίαα ήταν ότι πολλοί τίτ- 
λοι αργούσαν να ϐγουν για τον 9Τ ή άλλοι δεν κυ- 
κλοφόρησαν ποτέ γι΄ αυτόν τον ανταγωνιστικό υπο- 
λογιστή. Κλασικά παραδείγματα αποτελούν το 
ΕριΓα(! Εοιπιωἰᾶ Όπο ή το ΙπιθΓοθρίο:, το οποίο ή- 
ταν εκπληκτικό από την αρχή έως το τέλος και ὐ- 
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πήρξε µόνο γι΄ αυτήν. Τον Ιούνιο του 1988 η τιµή 
της έπεσε στο επίπεδο του 97 και αυτό τη θοήθη- 
σε πολύ στη συνέχεια. 
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Από την έως τώρα πείρα µας, τα Χριστούγεννα 
κάθε έτους οι πωλήσεις παιχνιδιών αυξάνουν ρα- 
Υγδαία. Το 1988 τα ποσοστά των αυξήσεων αυτών ή- 
ταν πάρα πολύ υψηλά. Αυτό συνέθαλε, ώστε τα 
οοίη-ορ να πέσουν στην προτίµηση των ϱ8πΠΠ65. Η 
λύση δόθηκε από τις ίδιες τις κατασκευάστριες ε- 
ταιρίες συσκευών. Τα παιχνίδια κυκλοφορούσαν µε 
κουθούκλια, τα οποία παρείχαν ρεαλισμό και πιο 
µεγάλη προσέγγιση στην πραγματικότητα. Για πα- 
ράδειγµα, αναφέρουμε το ΑῄΠΘίΌιΓΠε( µε την υ- 
δραυλικά κινούμενη θάση, το ορθ[αίίοη ΊΛΟΙί µε το 
πλαστικό πιστόλι και το 9ἱΓθθίήρηίθ: µε τις δερµά- 
τινες σακούλες χτυπήµατος: Εκτός αυτού, η υπόθε- 
ση των οοππρυίθι 0ϱ8ΠΠ65 συχνά αποτελούσε µετα- 
φορά από γνωστές και επιτυχημένες ταινίες. 
Δυστυχώς, πολλά από αυτά είχαν αντιστρόφως ανά- 
λογη επιτυχία ως παιχνίδια, από ό,τι οι ίδιες οι ε- 
ταιρίες. 


Το 1989, κυκλοφόρησαν πολλά παιχνίδια που ά- 
φησαν ιστορία, όπως το ΕΙΙΘ, το 9Φυρθ( Ηαπς-οη 
και το Η-Τγρθ. Τον ίδιο χρόνο εκδόθηκε και το Τν 
Θρογίΐς5 {οοίθοαἰ! από τη ΟΙπεπιΒννα(Θ, στο οποίο δο- 
κιµάστηκε µία τεχνική συνδυασμού των γραφικών 
της Απιίς8 µε πραγματικές εικόνες από ΝΙάθο. Εκεί 
αναζητούμε και τις ρίζες των τωρινών παιχνιδιών 
για 00. 

Το Μάρτιο του έτους αυτού δύο ολότελα νέες ι- 
δέες είδαν το φως της δημοσιότητας, το Ροριίουβ 
και το Ώωποθοη ΜαΡδίθγ, τα οποία έγραψαν µεγάλη 
ιστορία και σε συνδυασμό µε το Ζ8Κκ ΜοΚ/Ι8Κκεη εἰἷ- 
χαν απἱπιαίθα γραφικά. Εξάλλου, κυκλοφόρησε και 
το γνωστό σε όλους µας Κίοκ οἡ. Δεν κλείνει όµως 
έτσι η χρονιά. Η Βϊίπιαρ κυκλοφορεί το ΧΕΝΟΝ Ι 
µε µουσική επένδυση από το ραπ συγκρότηµα 
Βοπιῦο ἴπθ Β855. Αλλοι τίτλοι αυτής της χρονιάς ή- 
ταν οι: δίυωπί 68 Β48ο6:, Ε-16 Οοπιαί Ρο, 
9Π8ΑΟΝ οἱ ἴπο Βθ85ἱ, ΙπίθΓρῃ856Θ, Βαίπιαη και, τέ- 
λος, το 9ΙΠΙΟΙΙΥ, το οποίο ήταν το πρώτο από τα 
τρελά” οἰπιυ[αίίοης. 


Με την είσοδο του 1990 ανακοινώθηκε η κυκλο- 
φορία του ΒαἰπΌον Ι5Ι8Πά, το οποίο τον Ιούνιο της 
χρονιάς ανακοινώθηκε και σε ΟΡΤΝ. Το 
Ιπαίαηθρο!ίς 500 εκδόθηκε για να προσφέρει κά- 
ποια νέα στάνταρ στα 3Ό Γβοίπᾳ 08ΠΠ65. Το 1991 
θα μείνει στη µνήµη µας, γιατί τον Ιανουάριο όλοι 
ξεκινήσαμε να παίζουµε µανιωδώς το | θπιπιπᾳς. 
Μία σπάνια, αυθεντική ιδέα, η οποία απέσπασε το 
θαυμασμό όλων των ϱ8Πηθ/5. Οι εταιρίες είχαν επη- 
ρεαστεί από τα Ρ05 και έτσι το Φεθρουάριο το 
ΒθΙΙο8α Τγοοοηπ και το ΡΘΑ (οἱ ἴουι αναγκάζουν 


την Οοπηπιοᾶο(θ να διαθέσει στην Αγγλία την Α5ΟΟ 
µε δωρεάν ΒΑΜ Εχρθηδίοπ. Το 9θοιθί οἱ ΜοΠΚκεγ 
Ι5ιπα τελικά θγήκε στην αγορά, ένα παιχνίδι το ο- 
ποίο η ἱ ωοββῄ!πῃ είχε ανακοινώσει από καιρό. Το έ- 
τος όκλεισε µε τίτλους, όπως το Εγ)γθ οἱ ἴπε 
ΒεΠοἰάθί και το «ἰπιπιγ ΙΛΠΙίΘ'5 ΦποοκεΓ. Τότε, οι 
ΑΘδΟΟ κυκλοφορούσαν στην αγορά µε το 
ΥΝο(κΌθηοη 2, κάτι το οποίο τελικά δημιουργούσε 
πρόθληµα συµθατότητας καὶ έτσι δεν ήσουν σίγου- 
ρος ποιο από τα παιχνίδια μπορούσε να τρέξει. 


ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΧΡΟΝΟΣ 

Το 1992 ξεκινάει µε τους καλύτερους οιωνούς. 
Το δημιούργημα της ΜΙοΓορ{Ο5Θ, Εοιπιία 0πθ 
Π8Πά ΡΗΧ, δεν ήταν ένα απλό παιχνίδι, αλλά το 
πρώτο 30 θἰπιυίβίίοη µε άψογη τεχνική ακρίθεια 
και καταπληκτικής ποιότητας ϱΑΠιθρΙ8Υ. Η συνέ- 
χεια ακούει στο όνοµα Αποϊηςι ἸΝογα, ένα 8Γοβάθ 
Βανοπίω(θ της γαλλικής Ὠθίρηίπθ. Κατόπιν, είχαμε 
την άφιξη της Απιίοα 600, ένα µηχάνηµα που φέρ- 
νει την Απιίσα πιο κοντά στις κονσόλες. Μετά υ- 
πήρξε µία απότοµη πτώση στις κυκλοφορίες παιχνι- 
διών. Χαρακτηριστικό είναι ότι από τα 5 πιο σηµα- 
ντικά παιχνίδια του 1993 µόνο ένα, το ΝΝΙΖΚΙά, γρά- 
φτηκε για την Απιίοᾶ. Τα άλλα ήταν το Ρυ!ῖγ και το 
ΖοοΙ, τα οποία αποτελούσαν μεταφορές από κονσό- 
λες, και τα ΜΟΠΚΘΥ Ιδίπα 2 και Οἰνῃὶζαίίοη, τα ϱ- 
ποία προήλθαν από τα Ρ05. Σύµφωνα µε τη φιλο- 
σοφία των ΡΟ ϱ8ΠΠ65, τα παιχνίδια χρειάζονται 
σκληρό δίσκο και έχουν εικόνες 256 χρωμάτων. 
Όμως, αν έχεις µία Α1200 και ένα Ο8Ό, τι να τον 
κάνεις το σκληρό; Όπως παρατηρούμε, όµως, έχει 
φτάσει η στιγµή του κορεσμού για τα παιχνίδια της 
Απιίσα. Συνεχώς θλέπουμε αντιγραφές προηγούµε- 
νων παιχνιδιών, τα οποία ίσως δεν έχουν να προ- 
σφέρουν κάτι καινούριο. Τα τελευταία 7 χρόνια πά- 
νω από 2.000 τίτλοι έχουν περάσει από τα χέρια 
µας. Πόσους όµως από αυτούς θυμάστε ακόµα; Αν 
όλα αυτά σάς ανησυχούν, ηρεµήστε, γιατί η λύση έ- 
χει ήδη θρεθεί. Βρισκόμαστε σε µία νέα αρχή. Η ε- 
ποχή του ΟΏ είναι εδώ 


Η ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ 

Αν και πολλοί προγραμματιστές πιστεύουν το ᾱ- 
ντίθετο, η χρήση του ΟΏ και η Α1200 µάς προετοι- 
µάζουν για ένα νέο άλµα στην τεχνολογία των 
0ϱ8ΠΠΘ65. Αυτό συμµθαίνει, γιατί η µεγάλη χωρητικό- 
τητα των ΟΏ5 µπορεί να κρατήσει µεγάλο αριθµό 
εικόνων και ήχων. Τελευταίες πληροφορίες µάς α- 
νακοινώνουν ότι ο ΑιΓποιά ΦοΏΜ/αΓΖΘΠΘΕΦΟΕΙ θα µπει 
ξανά στα µηχανήµατά µας, µε τη µεταφορά της ται- 
νίας "Ι αδὶ Αοΐϊοπ Ηθτο". Ακούγεται ακόµα ότι θα 
γυριστούν έξτρα σκηνές, οι οποίες θα χρησιµοποι- 
ηθούν µόνο στο παιχνίδι. 

Τώρα πια, σε αρκετά παιχνίδια δεν σχεδιάζονται 


η ο] 18 η 
ΒΟδΥ Ειονς 


“η η 


σιι ΕΡΜΑΙ.ΚΕΒΗ 


ὅν- 


ενος ππσσ τοσο 
-πωνος--ττστ ών. π- 
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σσοσσο 2505 
ο 


1 


Γε) ἵ Πε) εἒη 
1ος 19ῇ. 


πυ ποπ τα] 


τα γραφικά, αλλά χρησιµοποιείται νίάθο και πραγ- 
µατικοί ηθοποιοί. Κλασικό παράδειγµα αποτελεί το 
ΦΠΘΙΙΟΟΚ Ηοίπιθς - Οοησυιίπᾳ ὨὈοίθοίίνθ. Όµως, αυ- 


τό προὐποθέτει μεγαλύτερα χρηματικά ποσά για 
την παραγωγή του. Εδώ είναι που εισέρχονται στο 
παιχνίδι µεγάλες εταιρίες, οἱ οποίες χρηµατοδο- 
τούν αυτές τις προσπάθειες, π.χ. η ΦΟΗΥ, η οποία 
αγόρασε την Ρθγοποςί5. Οι χρήστες αποκοµίζουν 
πιο ρεαλιστικά γραφικά, ιδιαίτερα στα δρο/ί5 και τα 
εἱπωιαίίοης. Έτσι ευνοείται και η τεχνική Τθχίμ(θ- 
Μαρρίπα, χάρη στην οποία μπορούν οι προγραµµα- 
τιστές να προσθέσουν αντικείµενα στο χώρο, όπως 
λόγου χάρη σύννεφα στον ουρανό ενός ΠἰσΠί 
οἱπιυ]αίίοη 

Το σίγουρο είναι ότι µε τη χρήση των 0605 τα 
παιχνίδια μεγαλώνουν, δηλαδή υπάρχουν περισσό- 
τερες πίστες στα 4[ἴοβά85 ή μεγαλύτεροι χάρτες 
στα αανεπίωΓθἙ, αν και το 6αΠΙΘΡΙ8Υ δεν αλλάζει 
σηµαντικά. Τελειώνοντας, θα ήθελα να επισημάνω 
ότι πολλές φορές κυκλοφορούν παιχνίδια, τα οποία 
είναι καταπληκτικά σε θέµατα γραφικών και ήχου, 
αλλά δεν υπάρχει ϱΕπΠπθρΙ8γ 

Ευχή µας είναι τα 08Π165 να παραμείνουν 6ϱ8Π1865 
και να µη μετατραπούν σε καλογυρισμένες ταινίες. 
Καλό είναι να θλέπεις το αηπἰπιΒϊίοη του ΌΓβροπ΄5 
ἱαἰτ αλλά ποιος αλλάζει το 9θηςίθίθ Φοοοθ/ για 
ένα τέτοιο... ἄθππο. 


Επιτέῆους, αυτό που περιμένατε!!! 


ΩὼΤΟ βιβῆίο που Θᾳ σας µάθει να παίζετε Προ- 


Ξεχάστε... 


το µεγάΒο ᾽μυστήριο" του ηβεκτρονικού υποβογιστή, 
τα ποβύπβοκα συστήµατα και τους ατέβειωτους υποβογισμούς, 
τις δεκάδες χιβιάδες δραχμές που χάνατε χωρίς Δόγο! 


Τώρα, 
µε το ΠΡΟ-ΠΟ και ΛΟΤΤΟ µε ΞΟΜΡΙΙΤΕ... 


έχετε στη διάθεσή σας όβες τις βασικές πβηροφορίες για τη 
Πειτουργία των Η/Υ, τον τρόπο χειρισμού και επικοινωνίας µαζί 
τους, 

επιτυγχάνετε τη μεγαθύτερη οικονομία στηθών και - το 


σημαντικότερο - χρημάτων, έχοντας τα καθύτερα αποτεβέσµατα. 


αυξάνετε τις πιθανότητές σας, παίζοντας, να ᾿πιάσετε' το χρυσό 


13άρι ή τους 'ὁ τυχερούς αριθμούς του ΛΟΤΤΟ’ 


ο. ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
κ σ]- 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΡΙΣ 


[Πο και Λόττο µε «οπιριίεΓ. 


5 ἐσαγωμη «στρσπῃ στους 
οπολομστές. 

του 

/ΠΡ0-Π0 καὶ το ΠΟ 


.ὀ 


Λ.Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. Τπαλ.: 9241.714-6 Εαχ: 9242.219 


δα 
ΜΕΟΑ ΒΒΙΝΕ 


ΦΤΑΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΑ ΙΙ 29.000 
6Ο0ἱ 5ΡΟΤ 21.900 
ΜΟΡΕΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 29.000 
10ΝοΟΙΕ »ΤΑΙΚΕ 29.000 
ΜυΗΑΜΜΑΟ Αἱ! 21.900 
ΦΗΑΏΟΝΝ ΟΕ ΒΕΑ»ΤΙΙ 16.900 
5Ι)ΡΕΚ ΚΙΟΚ ΟΕΕ 21.900 
ΚΙΝΟ ΟΕ ΜΟΝΡΟΤΕΗΕ» 17.900 
5Ι)ΡΕΕΜΑΝ ΙΙ 21.000 


ΡΕ 


ο) 
ΠΡΟΣ ΦΟΡΑ 
ΓΙΑ ΛΙΓΕΣ ΗΜΕΡΕΣ 


ΦΤΕΕΕΤΣ ΟΕ ΚΑΦΕ ΙΙ 
Ο6ΟΙΏΕΝ ΑΧΕ ΗΙ 
ΡΟυΒΙΕ ΟΕΑΦΟΝ ΙΙΙ 
ΤΗυΝΡΕΕ ΕΟΕςΕ ΙΙ 
ΟΕΕΕΝ ΟΦ 

ΜΕΡΕΙ 5 3 

κοιν ΤΗ ΝΡΟΕΚΕ 2 
ΒΑΤτιΕ ΤΟΑΟΌ5 
ΝΟΡΙΟΌ ΟΕ ΙΙ 5ΙΟΝ 
ΚΚΟΡΤΥ:5 ΕΟΝΗΟΙ)ΣΕ 
κΟαΑῦ ΕΟΞΗ 2 
6ΗΑΡΕ Η.Ω. 2 

ΤΙΝΥ ΤΟΟΝΣ5 
ΡΕΕΟΑΤΟΚ 2 
ΤΑΖΜΑΙΜΝΙΑ 
ΘΡΙΟΕΕΜΑΝ 

5Ι)ΝΡΕΤ ΕΙΌΕΕΣ 
ΘΗΑΟΟΝΝ ΌΟΑΝςΕΕ 
ΘΗΙΝΟΒΙ 2 
ΟΑΙΙΕΟΕΚΜΙΑ ΦΑΜΕ» 
ΜΜΙΝΤΕΕ ςΗΑΙΙΕΝΟΕ 
ΕΙΟΗΤΙΝΟΦ ΜΑΡΤΕΕΣ 
ΒΑΤΜΑΝ 3 
ΤΕΕΜΙΝΑΤΟΕΚΕ 


Το Ἱ πιαιχνίδι 
το. .οο 
Τα 2 παιχνίδια 
1ο. .ΟοΟο 
Τα 3 πιιιχνίδια 
27.9Οοο 


ον 


ΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


σΑΜΕ ΒΘΟΥ3 


ΑΙΙΙΕΝ 3 5ΤΑΕ ΝΝΑΚ5 ΒΕΑΤΙΕ 1ΙΟΕ 

ΙΕ ΡΟΟΚΕΤ ΤΕΕΜΙΝΑΤΟΚ ΓΚΑΟΟΝ:5 ΙΑΙΚ 
(ΗΑ5Ε Η... 5ΟςςΕΕ ΜΑΝΙΑ Οκ ΣΤΥ: ΕΟΝΗΟυΡΕ 
ΝΒΑ ΑΙ! 5τακ 2 ΟΗΟΡΤΒυΣΤΕΕς 2 «ΡΕΕΓΒΑΙΙ 2 
Ρουβιε ϱκασοον 2 ΌΑΚΚ ΜΑΝ ΤΑΙΕ 5ΡΙΝ 

ΕιΕνΑΤΟΚ ΑΟΤΙΟΝ ΜΛΝΕ 2 ων ΡΟΝΙΡΗΕΚ 

ιΙΤτιΕ ΜΕΚΜΑΙΟΌ ΤΗΚΕΙΟΑΝ ὡς Ἕ«Οοι 5ροτ 

ΚΟΟΕΚ ΚΑΒΒΙΤ ΥΟΣΗΙ ο ρω ον ΑΘΟΑΜΣ ΕΑΜΙΙΥ 


ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ Ο0Ό για ΜΕΟΑΑ ΏΗΙΝΕ 
και επίσης Παιχνίδια για ΑΤΑΗΙ ΙΙ ΥΝΧ 1 ἃ ΙΙ 


ΜΕαΑΑ ΡΗΙΝΕ (ΧΩΡΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΜΕ(Α ΡΗΙΝΕ (:1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΠΙΛΟΓΗΣ) 
ΘΙΡΕΗΒ ΕΑΜΙΟΟΜ ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ 
άΑΜΕ ΕΑΗ 


ΜΑΦΡΤΕΗ 9ΥΦΤΕΜ ΙΙ - ΤΣΑΝΤΑ ΔΩΡΟ 


ΑΤΑΗΙ ΙΥΝΧ ΙΙ -- ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
αΑΜΕ ΕΑΗ Τν ΤΗΝΕΗ 
ΜΕαΑ ΟΡ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
ΜΕ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΔΟΣΕΙΑΣ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


πε ὁ) ΡΕ Ο«(2/Α 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 15.000 ΔΡΧ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 


κ ΑΙ 


σΟΑΛΛΕΗΣ σι Ἱ 


49000 ΙβΕΕΙ 
59000 

35000 ΗΟΗΤΕΔ ΊΙ 
38.000 ία 


25.900 
41900 
47.000 
119000 


6ΛΜΕ ΕΛΑ 
186.000!! 


δυΡΕΙ ΝΙΝΤΕΝΟΟ’ 


5ΤΕΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΑ ΙΙ ΤώΔΒΟ 39.900 


ΒΑΤΜΑΝ ΑΕΤΟΑΝΣ 
ΕΙΝΑΙ ΕΙΟΗΤ2 
5ΟΝΙς ΒΙΑΣΡΤΕΚ 
ΟΟΙΘΕΝ ΕΙΟΗΤΕΕ 
ΚΟΒΟςΟΡ 3 
ΞΡΙΟΕΑΜΑΝ 2 


25.000 
25.000 
19.000 
24.000 
19.000 
19.000 
50ΡΕΚ ΜΑΡΙΟ ΜΟΡΙΟ 19.000 
ΜΟΡΕΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 
10ΝΟιἱΕ 5ΤΕΙΚΕ 


ΒΟΒΣΥ 
ΕΑΤΑΙ ΕΙ)ΑΥ 


Λεωφ. Αλεξάνδρας 31 δ. Μουστοξύώδη Τηλ. 6439824 


σΟΑΛΛΕΗΣ ςσεως 2 


Δηιιωτρακοπιούλου 108-110 ΙΚαλλιθέα, ΤΠΛλ.: ΟΡΟΘ244 


ΡῬυσσοΥυΥ 


α [.επιπιίπᾳς - αυτά τα αξιαγάπη- 

τα µπλε πλασματάκια µε τα πρά- 

σινα μαλλιά - θρίσκονται πάλι σε 
κίνδυνο. Το νησί τους σε λίγο θα εξα- 
φανιστεί από το χάρτη και µέχρι τότε 
πρέπει να τα έχετε οδηγήσει σώα και α- 
θλαθή µακριά από αυτό. 

Εχει περάσει καιρός από τότε που 
γνωρίσατε τα [.δπηπιῖηᾳς., Ετσι έχουν α- 
ποκτήσει περισσότερες ικανότητες, ὁ- 
πως π.χ. να πετάνε ακόντια, να κτίζουν 
κατακόρυφα κ.λπ. 

Παράλληλα, τα επίπεδα έγιναν πιο πο- 
λύπλοκα και σίγουρα θα πρέπει να θά- 
λετε τα δυνατά σας για να µην έχετε α- 
πώλειες. 

Τα |.επιπιῖηᾳς πρέπει να έχουν ήδη 
φτάσει στο ΘΝΕΡΘ σας την ώρα που δια- 
θάζετε αυτές τις γραµµές. 


όση κό 74454 


κόµη ένας υπερ- 
Α ήρωας µεταπηδά 
από τις σελίδες 


ο των κόµικς στις οθόνες 

των υπολογιστών µας. Το 
συγκεκριµένο κόμικς 
δεν υπήρξε ποτέ Ιδιαίτε- 
ρα δημοφιλές στη χώρα 
μας, ο ἠρωάς του όµως 
έχει όλα τα χαρακτηρι- 
στικά που Όα περιµένα- 
τε: κολλητά ρούχα, κάπα 
και απεριόριστη διάθεση 
για ανδραγαθήµατα. 
Αποστολή σας εἶναι να 
προστατεύσετε την πόλη 
σας από τις δυνάµεις του κακού, εµποδίζοντάς τες να εφαρµό- 
σουν τα καταχδόνια σχέδιά τους. Πολύ ενδιαφέρον στοιχείο 
του παιχνιδιού είναι ότι µπορείτε να επιλέξετε τα χαρακτηριστι- 
κά του ήρωά σας και τις ικανότητές του σε διάφορους τοµείς. 
Οι υπολογισμοί της Ρογαποςίς ανεβάζουν τον αριθµό των πα- 
ραλλαγών του ήρωά σας σε 72.000.000. Σε ότι αφορά το 
θαπιερἰαγ του παιχνιδιού, Όα έχουµε ένα ακόµη ρἰαήοιτῃ Φαπιθ 
µε αρκετή δράση. Περισσότερες πληροφορίες ὃα έχουµε στα 
επόμενα τεύχη, όταν κυκλοφορήσει το παιχνίδι. 


ο λν., 


κύριος «παπα Τσυπα είναι πά- 
ο νω από 900 χρόνων, αλλά η 

επιδερμίδα του είναι φρέσκια 
και δροσερή σαν εφήβου. Το μµυστι- 
κό του; ΟΙ αγώνες που διοργανώνει 
κάθε χρόνο μεταξύ των πιο άξιων 
μαχητών. Σε όλους τους αγώνες υ- 
πάρχουν νικηµένοι, σε αυτόν όµως 
εἰδικά τούς επιφυλάσσεται σκληρή 
μοίρα: οἱ ψυχές τους θα χρησιµοπο!- 
πηθούν από τον κύριο «παπα Τδυπα 
ψια φρεσκάρισµα της επιδερμίδας 
του. 

Εφτασε έτσι η ώρα για τους φετι- 
νούς αγώνες και, ὀπῶς θα περιµένα- 
τε, είστε καλεσμένοι. 

Για να µην καταλήξετε κολλαγόνο 
ψια την επιδερμίδα του 9Πᾶπα Τδιπα, 
θα πρέπει να νικήσετε όλους τους 


Γµμ.. ριν από πε- 
Ὦ Ὦ ρίπου δύο 

μὲ χρόνια, οἱ 
προγραμματιστές 
της ΡΦαγοποςίς εἷ- 
χαν φέρει στις ο- 
θόνες των υπολο- 
γιστών µας τον 
πρώτο σαμουράι, 
ο οποίος ταξίδευε 
µέσα στο χρόνο 
για να 6ρει το δο- 
λοφόνο του ὅδα- 
σκάλου του και να 
εκδικηθεί, όπως 
προστάζει ο κώδι- 


ριπέτειες, µε θελτιωµένα γραφικά και οαπιθρί8γ, ενώ 
υπάρχει και η δυνατότητα να παίζουν ταυτόχρονα δύο 
παίκτες. 

Το “Φεσοπά Φαπιυγαί” θα είναι από τα 6ασικά όπλα 
της Ρεγοποςῖς στη µάχη της χριστουγεννιάτικης αγο- 
ράς και η κυκλοφορία του έχει προγραμματιστεί για τα 
τέλη Νοεμθρίου. 


ο μόιο-- ὃς οπως 
ον -ᾱ κ --- 


συναψωνιστές σας και στο τέλος να 
αντιμετωπίσετε τον Ώογο, ένα µε- 
ταλλαγμένο πρωταθλητή µε τέσσερα 
χέρια, πλικίας 2.000 ετών. 

Το παιχνίδι είναι µια ακόµη πα- 
ραλλαγή του "Φίτθοί Εἰαπίοι”, µε 
πολλούς χαρακτήρες, καθένας από 
τους οποίους έχει ένα ρεπερτόριο µε 
περισσότερες από 20 κινήσεις. 

Προσεγµένα Ψραφικά, όµορφα Π- 
χητικά εφέ και εθιστικό ααπιορἰαν 
συμπληρώνουν την εικόνα του παι- 
χνιδιού. 

Αν δεν έχετε βαρεθεί τα παιχνίδια 
αυτού του είδους, θα πρέπει να το 
προσθέσετε στη συλλογή σας. 

Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει στα 
εξής {οιπιαί: Απιίσα, Αἰατὶί 97, 
Μοααά[ῖνθ, Φμῤροι Νθ5, 6απιοῦον, 
(8ΠΙΘαεαΓ. 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 198983 329 


ο. | 
κ -- 
ΜΙΝΟΌΣΕΟςΑΡΕ 
ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. 


ϱη) Ἠλο ο. -- 
τα Ἀνεπθειρ ο 
ΝΡΗΜΛΩ) 


Η ΜΙΝΡΟ(ΑΡΕ ΕΙΣΒΑΛΛΕΙ ΣΤΟ 5ΝΕΣ 


ος εσεσ νο ο 


Μια και οι σαμουράι κυκλοφορούν σε όλα τα 
σχέδια και τα χρώματα, σε κανέναν δεν προ- 
κάλεσε έκπληξη η εμφάνιση µιας πάπιας-σα- 
µουράι, η οποία ακούει στο όνοµα Ὀοηκ. Η 
πάπια αυτή λοιπόν έχει πολλούς εχθρούς, 
αλλά ξέρει πώς να τους αντιμετωπίσει. Για 
παράδειγµα, το αβγό-ασπίδα θα την προστα- 


309 ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


τέψει απὀ τα περισσότερα χτυπήματα, ενώ 
στις πολύ δύσκολες καταστάσεις µπορεί να 
μεταμορφωθεί σε τεράστια φουσκωτή πάπια 
και να δραπετεύσει. Η αβγοβόμβα της, τέ- 
λος, είναι ίσως το πιο φοβερό όπλο μαζικής 
καταστροφής που εφευρέθηκε ποτέ, ενώ σε 
περίπτωση ανάγκης µπορεί να γίνει για λί- 
γο... κότα και απλώς να απομακρυνθεί από 


τις περιοχές όπου “μυρίζει μπαρούτι’. Ολα 
αυτά συμβαίνουν µέσα σε 112 επίπεδα. Στο 
ἵννο-ρί8γθ/ κάθε παίκτης έχει δικό του το µισό 
της οθόνης. Ετσι κινείται ανεξάρτητα απὀ το 
συμπαίκτη του, Χωρίς αυτό να αποκλείει τη 
συνεργασία. Θα καταφέρετε να εἶστε η πά- 
πια-θριαμβευτής! Μην κάνετε την πάπια, ελά- 
τε να το ανακαλύψετε... 


ΤΗΥ] 


ππο)-. 
ο. 


ων “μω μη 


Δεν είναι η πρώτη φορά που 
η ΜοποροΙγ - ένα απὀ τα πιο 
δημοφιλή επιτραπέζια παιχνί- 
δια - εµφανίζεται στις οθόνες 
των υπολογιστών µας και εύ- 
λογα αναρωτιέται κανείς τι 
καινούριο θα προσφέρει η νέα 
έκδοση. Εχουμε λοιπόν και 
λέμε: ύπαρξη αντιπάλων ελεγ- 
χόµενων απὀ τον υπολογιστή 
ἡ άλλους παίκτες. Οι ελεγχό- 
µενοι απὀ τον υπολογιστή α- 
ντίπαλοι έχουν μάλιστα και 
διαφορετικά στιλ παιχνιδιού. 
Το παιχνίδι υποστηρίζει τους 
“επίσημους” κανόνες, αλλά υ- 


πάρχουν και αρκετές παραλ- 
λαγές. Παρέχεται η δυνατότη- 
τα για Χτίσιμο και νοµιµοποίη- 
ση αυθαιρέτου, µόνο στην ελ- 
ληνική έκδοση, ενώ διάφορα 
οπτικοακουστικά εφέ θα Φρο- 
ντίζουν για τη διασκέδασή 
σας κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού. Η ύπαρξη, τέλος, δυ- 
νατοτήτων για σώσιμο και δια- 
γραφή σωσµένου παιχνιδιού 
εγγυώνται ότι θα συνεχίσετε 
µόνο τα παιχνίδια στα οποία 
έχετε το πάνω χέρι. Καλή δια- 
σκέδαση, λοιπόν, και προσοχή 
στις απαλλοτριώσεις. 


ΒλλΜυΝ) ΡΕΙΙΤΑΙ, 
δΡΟΗΤ5 ΕΟΟΤΕΡΑΙΙ. 


ΓΡΑΜΜΗ 
ΟΟΜΡΟΤΕΗΣ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 - ΤΗΛ.: 363995/ - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΑΜΙΘΑ 600 

ΑΜΙΘΑ 600 ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΡΟΟΒΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΑΜΙΟΑ 1200 

ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 

ΑΤΑΒΙ ΕΑΙΟΟΝ 


ΑΤ-286 


ΡΗΙΗΡΕ 80286/12/40ΜΒ/ΗΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 1Μ8Β ΒΑΜ 
ΟΩυΕΘΤ 80286 1Ό 40Μ8 ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΑΤ-2386 ΞΧ 


υΝΕ 386 9Χ/40 /2ΜΒ ΒΑΜ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 

ΑΜΘΤΒΑΟ Τ38Β6ΘΧ/2ΜΒ/1Ό/8ΒΟΜΒ ΗΟΝΑΑ ΟΟιΟΒ 
ΡΕΙ Β03865Χ 2Μ8Β ΒΑΜ 1Ό 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ ΒΟ0386ΞΧ 2Μ8 ΒΑΜ 10 40µΜΒ ΗΟ νΝΟΑ ΟΟἱΟΒ 
ΟΩυΕΡΘΤ 803869Χ 2ΜΒ 120 ΗΟΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 


80386 


ΝΕ 386 ΟΧ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 1ΕΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 

ΙΜΡΕΤυΕΣ 80386 ΟΧ/40/4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΟ ΗΟΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΕΡ 80386/40 2Μ8 40Μ8Β ΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΡΕΙ 80386/40 4ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΕυὐΙΤΕΟΗ 386/4ΜΒ΄40ΜΒ ΗΟΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΩυΕΕΞΤ 80386 4Μ8Β 120 ΗΡ ΝΑ ΜΟΝΟ 


80486 


ΙΝΕ 486 ΟΧ33 1ΕΌ 4ΜΒ ΒΑΜ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΙΝΕ 486/ΌΧ5Ο/ΘΜΒ ΒΑΜ/ΝΑΑ ΜΟΝΟ 

ΙΝΤΕΙ 80486ΌΧ/33/4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΒ ΗΟΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΡ 80486/33/4 ΜΒ’ 40 ΜΒ ΗΌ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 

ΌΕΙ 80486/33/256 0.Μ. 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΟυΕΞΘΤ 486/33 258ΟΜ 4ΜΒ ΒΑΜ 120Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΟυΕΘΤ 4886Χ/25 4ΜΒ ΒΑΜ 120Μ8Β ΗΟ 


ΙΑΡΤΟΡ -ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΌυΑι 3869Χ/25/4ΜΒ ΒΟΜΒ ΗΟ 

ΑΜΘΤΒΑΟΌ ΒΟ386ΞΧ ΝΟΑ 2Μ8Β ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 
ΟυΕΘΤ 4869Χ/33/4Μ8 120 ΜΒ ΗΟ 

ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΗώΒΑ 38698Χ/25/2ΜΒ/1ΒΟΜΒ ΗΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙς6 κΧ 1170 

ΘΤΑΒΙς-100 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 9ΤΑΒ 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΥΜΙΕΤ 24 

ΗΕΝΗ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΑΞΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ 
ΗΕΝΗ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΝΚΟΕΤ ΟοιΟΒ 50065 
ΕΡΦΟΝ -ΟΚΙ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙς ΚΧ-Ε50Ο 
ΑΜΘΤΒΑΟ 6000 ΑΤ 
ΑΜΘΤΒΑΟ 7000 ΑΤ 


Ρι ΟΤΤΕΗΣ 


ΗΕΝΜΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 
ΘΙυΜΜΑΩΒΑΕΙΟΞ 


13.000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.000 
31.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 16.000 
20.000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 


150.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


116.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


380.000 ΣΕ 98 ΔΟΣΕΙΣ 


160.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
209.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


178.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
310.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
240.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
305.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
320.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


230.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
305.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
295.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
300.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
270.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
365.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


350.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
410.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
460.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
435.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
560 000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
665.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


445.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
340.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
680.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
580.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


70.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


16.000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.000 


ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
σαι. 

ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
130.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
σαιι 


175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
182.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
137.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 98 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 
65 ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΑΠΟ 68.000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΑΤ ο ΜΑΤΑ ο [ Ι( ΕΟΗΝΟΡΟΕΤ ΜΕΧΡΙ7Δ 


υρς ΑΡΕ ΑΠΟ Ρ6 ΣΕ 286/38659Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙΧΕιΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19893 381 


ΑΝΊΣΤΡΟΦΗ | 
ΜΕΤΡΗΣΗ 


Εκερο» εγκλµατα καὶ 


᾽απόκοομος της ΕὈπροφορηκής 


Ἠεγοη Οοαφίν δς Εναὶ Ἰάαρε 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 


χεδόν κάθε υπολογιστικό σύστηµα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, ΝΑΣΑ - 
έχει παραβιαστεί απὀ «οπιρυἱε; [τθαίς, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος των 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι είναι περίπου 
52 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 8576 των Τεχνολο- 
γικών παρανομιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 


αλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υπο- 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει µόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδοµέ- 
γων Και εἶναι επανδρωµένος µε μάγους των ηλεκτρον- 
κών υπολογιστών, οι οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 
διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτι τους. 


Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 


ο... ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙς 
4ος Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 


Τηλ.: 9241.714-6, Εακ: 9242.219 


ΊΑΜΕς ΡΟΝΡ 3 


(ΜΑΕΚ] 


πείτε στα πραγ- 
µατικά αυτοκίνη- 
τα που θλέπετε 
στις πραγματικές πίστες 
της Φόρμουλας 1 και πάρ- 
ο τε τη θέση ενός από τους 
---ύ-ᾱὴᾷὴᾱ-ἷ- σύγχρονους οδηγούς στη 
ο μάχη για το παγκόσμιο 
πρωτάθλημα. Το "Ε1" εί 
ναι το επίσηµο παιχνίδι 
Φόρμουλας 1, αναγνωρι- 
' σµένο από τη ΕΙΑ, που θα 
Ἡ κάνει σύντομα την εµφάνι- 
ὴ σή του στο Μθρβαήνθ, το 
πμ. "5 τε. ες-ᾱ ΜΒΦίθ: Θγφίθπι και το 
. μπα Οπιο ἄθα:. Η Ώοππβ/κ 
έχει κάνει πολύ καλή δουλειά και το καινούριο της δημιούργημα 
είναι ένα αρκετά ρεαλιστικό παιχνίδι οδήγησης (το στιλ του πά- 
ντως είναι 8ἴο8Θ και όχι εξομοίωση), µε δυνατότητα για ταυτό- 
χρονη συµµετοχή δύο παικτών, γρήγορη κίνηση, προσεγµένο 
ήχο, εθιστικό οϱαππερΙ8γ και αρκετές παραμέτρους που µπορείτε 
να καθορίσετε (τύπος παιχνιδιού, επίπεδο, επιλογή ελαστικών 
και άλλων τµηµάτων του αυτοκινήτου Κκ.λπ.). Λάθετε θέση στη 
γραµµή εκκίνησης... το πράσινο φως είναι έτοιµο να ανάψει. 


μμ το 111 Π] . 


ΗΙΙΜΑΝςΑ 


ΗΙΜΑΝΣ ΙΙ - ΤΗΕ ΠΙΕΛΣΙς ΗΝΗ: 


ον Αύγουστο του 1992, 
Ττ είδαµε την ιστορία της 

ανθρωπότητας όπως δεν 
την είχαµε δει ποτέ µέχρι τότε, 
µέσα από τις οθόνες του “Ἠυ- 
πΊαης”. Αστεία ανθρωπάκια α- 
γακάλυπταν, συνήθως µε επώ- 
δυνο τρόπο, διάφορα χρήσιμα 
αντικείµενα όπως το ακόντιο, τη 
φωτιά κ.λπ. και όλα αυτά υπό 
την καθοδήγησή σας. Τώρα τα 
ανθρωπάκια αυτά εισθάλλουν 
στο ΟΘαπιθθογ και το 9ΝΕς, ενώ 


(σΛΜΕ 


µια νέα γενιά τους έρχεται για 
τα Ρςς και την Απιίσα. Η νέα 
γενιά, τα "Ηυπιαης ΙΙ - Τε 
φυταθίς ἱθνείς΄ Όα περιπλανηθεί 
σε περίπου 80 επίπεδα για να 
κάνει νέες ανακαλύψεις. 

Οσοι έχουν το ΄Ἠυπιαης”, ὃα 
αποκτήσουν τις επιπλέον πίστες 
µε τη µορφή ενός ἀαία αςκ, 
ενώ οι υπόλοιποι θα αγοράσουν 
µια καινούρια έκδοση του παι- 
χνιδιού, στη διπλάσια τιµή από 
το ἀαία αἰςκ. 


ΑΜΙΒΙΓΑΝ 6ΙΛΡΙΑΙΟΕ» 


ο ι Αμερικανοί μονομάχοι έρχονατι απευθείας απὀ το στού- 
ντιο της Γιουνιβέρσαλ, στο Χόλιγουντ, στις οθόνες των υ- 
πολογιστών σας. Δείτε τους να αγωνίζονται στον εξολοθρευτή, 
στον τοίχο, στην επίθεση και σε άλλα αγωνίσματα, τα οποία α- 
παιτούν σωματική δύναμη και συγκέντρωση. Όπως θα ξέρετε 
από την ομώνυμη τηλεοπτική σειρά, στόχος σας είναι να αντιµε- 
τωπίσετε µε επιτυχία µια σειρά από δοκιμασίες, συλλέγοντας 
όσο το δυνατόν περισσότερους βαθμούς. Είστε φτιαγµένοι από 
το υλικό απὀ το οποίο κατασκευάζονται οι πρωταθλητές; Οι Αµε- 
ρικανοί µονομάχοι θα χαρούν να σας αποδείξουν ότι δεν είστε... 


ο 'ΚΥΒΟΣ”" 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 90294938 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 6ΟΜΡύΤΕΒΣ 
ΣΣ ϐ ΜΕΣ 
ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 103 
Ἠο ΤΩΝ 109 
ΤΩΝ 1909 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡ. 29/00 ΤΩΝ 110) 
ΟΘΟΝΗ ΑἴΛΒΙ ΕΓΧΡ ο ΤΩΝ ΙΤ) 
ΑΤΑΒΙ 1040 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΒΙ 500 οΊΕ 443 

ΑΙ 296-096-496 


ΗΥΗΝΟΛΙ 296 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΗΥΗΝΟΛΑΙ 986 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΏ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΡΑΤ 206 ΏΕΟΚΤΟΡ 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΡΑΤ 3069 Χ92 01Ε0 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 

ΡΑΤ ὀ86ΌΧ40 4ΜΒ-0ΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 

ΡΑΤ 48843 4ΜΒ ΒΑΝ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 

ΙΚΑΡΟΣ 9869Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΠΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΙΚΑΡΟΣ 996ΌΧ(40 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΏ ΝΟΑΜΟΝΟ 290000 
ΙΚΑΡΟΣ 48θΓΧ2 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΏ ΝΘΑΜΟΝΟ 420000 
ΕΗΘΙΤΕΟΗ 986ΌΧΙ40 2ΜΒ-40 ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 260048 
ΑΙΤΕΟ ΙΝΕ 2869Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΏ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 240 000 
ΑΙΤΕΟ ΙΙΝΕΦΘΘΌΧΙ40 4ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ ΝΘΑΜΟΝΟ «Φ0 ΑΦ 
Ου ΕΤ 286 9Χ3 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 270049 
Ο0Ε9Ι 986 ὈΧί40 4ΜΒ 80ΜΒ Ηῦ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 96000 
Ο0Ε9Τ 486 0Χ20 4ΜΒ 80ΜΒ Ηῦ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 510089 
ΥΕΘΑΣ 296 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 220000 
ΥΕΘΑς 996 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΑ ΜΟΝΟ 000 
ΑΜΟΤΡΒΑΌ 7986 2ΜΒ-8ΟΜΒ Η) ΝΕΑ ΕΓΧΡ. 900090 
ΑΜΦΙΒΛΙ ΜΕΘΛΔΘΟΧΟ5 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΏ ΝΟΛΕΓΧΡ. 9450) 
ΡΕΙ Φ869Χ22 2ΜΒ 40ΜΒ Η) ΝΘΛΙΜΟΝΟ 260000 
ΡΕΙ 86ΌΧί40 4ΜΜΒ 40ΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 920 000 
ΡΑΤΑ ΟΛΒΒΙΕΒ 29620 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΏ ΝΟΑΜΟΝΟ {800 
ΡΑΤΑ ΟΛΒΒΙΕΒ 9969Χ22 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΏ ΝΘΑΜΟΝΟ 225000 
ΦΟΗΝΕΙΌΕΒ ἢ 986 9Χ ΜΒ-4ΟΜΒ ΗΏ ΝΘΑΜΟΝΟ 295000 


ΔΟΣΕΙΣ 


Οι ωωωωωωωωωωωωωωωωωωωκω κ 


ΑΜΦΤΒΑῦΌ ΜΒ 3969Χ ΊΜΒ 40ΜΒΗΩΝΟΑΜΟΝΟ 980009 
ΗΥΥΝΟΑΙΙΤΦ2ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 996000) 
ΖΕΝΤΗΦΙΙΜΡΟΒΙ 296 2Μ8 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑΜΟΝΟ 47000 
ΑΙΤΕΟ ΜΒ386ΟΧ2ΜΑΘΟΜΒΗΟΝΟΑΜΟΝΟ ΤΑ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
5ΤΑΒΙ0 1009 ΑΚΔΩΝ ΟΟἱΟΒ 70000 
00000 
66000 
ΕΙΜΙΤΦυ 0. Γ100 24 ΑΚΙΔΩΝ 90 
ΕΡΦΟΝΙΧ400 62000 
ΕΑΧ 


ΔΟΣΕΙΣ 


ως ω  «Ὁ 


ΔΟΣΕΙΣ 


«ν ο «σι ο σι 


ΑΜΟΤΗΑΌΤΦΦΤ 1100 
ΑΜΟΤΡΑΌ 6ίΧΟΤ 19049 
ΦΟΗΝΕΙΘΕΒ 9ΡΕ 10! 1400 
ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 2000800 
ΡΑΝΑΦΟΝΙ6 ΚΧΕ 50 189.000 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ϱ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ϱ ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ϱ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ «ΟΝΜΡύΤΕΗΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 


ου οὗ --ᾱἳ οὐ 00 


ΡΙΧχιΙι ΝΜΩΕΜΕΗΕΡΙΟΣ τος. 3933 


ούς, και νο ν νό 
παρέα μία καινούρια ΑΜΙΟΑ 
[ο από τα άλλα ὠραία δώρα 
|. που σας προσφέρει η εταιρία. 
μμ Αα. 


ον 


Ἡ Απίοο ὅοο 8 Έγχρωμη Ἶ 
.. κ ώή) 10845 | 


Ἱ βραβεία τν 7. 
| 9 ογε!ίεἰκς Ραεπιαν 


. [Εοππρυ!ο αἴ ρα δε 
|. | Θηθών. 360 Αιγάλεω 12244 
[τηλ.: 53 13096, 5981621, αχ: 310419. 


μα. 


-- --.. 5 -----ααααλ 


] 
| Εάν οσο σι το. ΑΙΡΑ Καιτοωέγα 
--μὶ γατορίΧεί απέξω ψάξτετο αρεέο 
| Ὅ σας (που είμαστε σίγουροι ότι έχετε) για 
να βρείτε τις απαντήσεις στις παρακάτω ερωτήσεις, Θα σας δώσουμε και ένα κλου: όλες οι ερωτήσεις 
αναφέρονται σε θέµατα που θγήκαν στο οι. σεπαλιά κκ. του. ο” : 


ι 
ς 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ὕ 
Ο διαγωνισμός θα διαρκέσει 2 µήνες (τεύχη Νοεμβρίου ἃ Δεκεμβρίου). Όλα τα συμπληρωμένα δελτία. με ης 10 κας απαντήσεις θα λάβουν µέρος 
στην κλήρωση, η οποία θα πραγµατοποιηθεί στα γραφεία του ΡΙΧΕΙ. στις 30.12.98. Οι σωστές απαντήσεις έχουν. ήδη κατατεθεί στο συμβολαιογράφο. 
Αθηνών κ. Μουσογιάννη. Από την κλήρωση, θα αναδειχτούν οι εφτά νικητές. ο πρώτος νικητής, θα πάρει μία Απιίσα 600. ἃ µία µία έγχρωμη. οθόνη 10845, ο 
δεύτερος µία Απιίσα 600 και οἱ υπόλοιποι πέντε απὀ ένα ὐ0ΥΦΙίΟΚ ΡΒοΠΙ8Η, ΄όλα προσφορά του Οοπιρυ[ο; ΑἱΕΑ (Θηβών 360, Αιγάλεω). Δεκτοί θα γίνονται 
οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι και 20.12.93 (σφραγίδα ταχυδρομείου), στους ς οποίους αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του διαγωνιζοµένου. 
Τα ονόματα των εφτά τυχερών, καθώς Και των εφτά επιλαχόντων, θα δημοσιευθούν. στοτ τεύχος Ιανουαρίου. 94 του ΡιΧει.. Οι νικητές θα παραλάβουν τα 
δώρα τους από τα γραφεία του ΡΙΧΕΙ (Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) μέχρι και τις 26-2- -θ4, Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν "ανταλλάσσονται µε χρήµα- 
τα. Σε περίπτωση που κάποιος απὀ τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο. του. (για κ. που δεν αφορούν. το περιοδικό). μέχρι τις 28-2-94, θα έχουν ήδη 
κληρωθεί εφτά επιλαχόντες. . δν. 
Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής των παραπάνω ημερομηνιών ἠ «ανα ούρα) η δαγωνσμού σε ναών που αυτό κριθεί « ανα- 
γκαίο για λόγους αντικειµενικής αδυναμίας. ! 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


.. Πού έγινε το Όγαπα ΡΗΙΧ ΙΙΙ; 

«.Σεποιο τεύχος ήταν θέμα εξωφύλλου τα ΟΡ-ΚΟΜ ΟΘαπιος; 

«Σε διπλό τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου του ΡΙΧΕΙ δημοσιεύθηκε ένα 
συγκριτικό άρθρο για τρία μηχανήματα. Ποιά ήταν αυτά; 

«Τι Θέμα εξωφύλλου είχε το τεύχος Οκτωβρίου 199 Ίτου ΡΙΧΕΙ; 

:«Ὁ Ιαττγ ΙαἩει σε ποιο τεύχος ήταν στο εξώφυλλο ; 

:. Ἡ Απιίσα 900-- σε ποιο τεύχος του ΡΙχθΙ ήταν στο εξώφυλλο; 

.. Ποιό πιυ]ή-υ5θι Φαπιθ έγινε 5ρθεῖαἰ γθνίθν στο τεύχος Σεπτεµβρίου 1992 του ΡΙΧΕΙ ; 

«Σε ποιο τεύχος του ΡΙΧΕΙ πρωτοεμφανίστηκε η νέα στήλη Οη-Ι1πε; 

.. Ποιά αποκλειστικότητα παρουσίασε τον Απρίλιο του 1992 το ΡΙΧΕΙ; 

..Στο τεύχος Μαρτίου του 1992 ποιόν υπολογιστή και ποια παιχνιδοµηχανή παρουσίαζε 
στο εξώφυλλό του το ΡΙΧΕΙ; 


Περιμένουμε λοιπόν τις απαντήσεις σας, για να δούµε ποιο! πιστοί Ρἰχε]άδες 
θα είναι οἱ τυχεροί! Στείλτε τα συμπληρωμένα κουπόνια στη διεύθυνση 
Λ. Συγγρού 44, ]]7 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: για το διαγωνισμό 
"ΠΑΙΣΤΕ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ” 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


Εδώ και αιώνες, η γη της ΑγκαΠΙ8 
συγκλονίζεται από τη διαμάχη των δύο 
κυριότερων φυλών, οι οποίες κατοικούν 
σε αυτήν. Από τη µία οι ΤΗοΓΝΒΙἴ8η5, 
ελεύθερος λαός αποτελούμενος από 
πολεμιστές και ανθρώπους της θάλασσας, 
εξαπολύουν τις επιθέσεις τους από την 
αρχαία και πολύ πλούσια ΤΠΗΟΥΝΝΑΙ. Από την 
άλλη οι ΟΥ65, πολεμιστές και κυνηγοί, 
συνεχώς αναζητούν νέα εδάφη και έχουν 
εγκατασταθεί στις στέπες που θρίσκονται 
στο θόρειο µέρος της Αγκαπία. Στις µέχρι 
τώρα αναμετρήσεις, οι άνθρωποι 
(ΤΠοινναΙί8ης) πάντα επικρατούσαν, λόγω 
των εσωτερικών διχονοιών που 
διασπούσαν τους ΟΥο5. 


ΤΟΥ Γ. ΚΑΚΑΛΕΤΡΗ 


µως, τώρα τα πράγματα 
έχουν αλλάξει. Χιλιάδες 
Οἵο5 έχουν συγκεντρωθεί 
στις στέπες και ετοιµά- 
ζουν µία εξοντωτική επί- 
θεση κατά των ανθρώ- 
πων, ενωμένα κάτω από 
την αρχηγία ενός ηγέτη, 
του οποίου μοναδικός στόχος και υπόσχεση 
είναι η διάλυση των ΤΠοηναίίαης! Τα πράγµα- 
τα θα είναι πολύ δύσκολα για τους ανθρώ- 
πους, όµως ελπίδα υπάρχει ακόµα... 

Ας πάµε πολλά χρόνια πριν, στο έτος 185... 
Οι Τποηναϊίαης εκτελούσαν επιδρομές κατά 
των µισητών δουλεμπόρων των νοτίων περιο- 
χών, µε αρχηγό το Ηείπιαη Ηγασείίκ, φόβο 
και τρόμο όλων των πολιτισµένων ακτών. 

Κατά την επιστροφή του από µία τέτοια α- 
ποστολή και µε τα πλοία φορτωμένα µε ϐΘη- 
σαυρούς και λάφυρα, ο ΗγασθΙίἰκ αποφάσισε 
να µη γυρίσει στην πατρίδα, αλλά να κατευ- 
θυνθεί στα νησιά των Κυκλώπων. Εκεί θα κα- 
τασκεύαζε ένα σπαθί, το οποίο θα του χρεια- 
ζόταν για την επόµενη εκστρατεία του. 
Όμως, αυτή η εκστρατεία ήταν και η πιο δύ- 
σκολη. Σε µία περιοχή, απὀ την οποία κανέ- 
νας δεν γύρισε, δηλαδή τις στέπες των Ο/65, 
ο Ηγοσείἰκ άφησε την τελευταία του πνοή, ὁ- 
ταν κάποια νύχτα κατακρεουργήθηκε µαζί µε 
τη συνοδεία του απὀ µία ομάδα Ο/ο5. Κάποιοι 
από τους τελευταίους συντρόφους του τον 
έθαψαν εκεί και µετά απὀ πολλές περιπέτειες 
επέστρεψαν µισοτρελαμένοι στη ΤΠΟΠΝΑΙ. Το 
σπαθί του Ηγααείίκ είναι το μοναδικό αντικεί- 
µενο, το οποίο µπορεί να σώσει τους ανθρώ- 
πους απὀ τα Ο/05... 

Μέσα σε αυτήν την κατάσταση εµφανίζεται 
ο ήρωας, ή μάλλον οι ἠρωές µας, στο λιμάνι 
της ΤΠΟΠΝΑΙ. Μέχρι αυτή τη στιγµή, υπήρχε 
στο μυαλό τους µονάχα η ελπίδα για περιπέ- 
τεια και πλούτο. Όμως, το µέλλον λέει άλ- 
λα... 


5] ι.. 
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ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ... 

Το Βἰ8ά9 Οἱ Ώοβίϊηγ είναι ένα σχεδόν κλασικό 
ΒΡΑ. Ο παίκτης βλέπει υπό προοπτική πρώτου προ- 
σώπου αυτά που γίνονται γύρω του (μάλλον τις το- 
ποθεσίες µόνο) και µπορεί να κινείται στις τέσσερις 
βασικές διευθύνσεις. Ταυτόχρονα, σχεδιάζεται και 
ο χάρτης του τµήµατος της πόλης που έχει εξερευ- 
νηθεί, ώστε να γίνει πιο εύκολη η δουλειά του παί- 
κτη. Η πρόσβαση σε αυτόν είναι πολύ εὔὐκολη από 
ένα πιεηι ἴεπι. Αυτά, όσον αφορά στις περιπλανή- 
σεις στις πόλεις της Αικαπία. Με την έξοδο από µία 
πόλη, που γίνεται απὀ εἰδικά σηµεία µέσα σε αυτή, 
µπορεί να μεταφερθεί σε µία άλλη τοποθεσία/πόλη 
της χώρας, αφού όµως περάσει πρώτα απὀ το γενι- 
κότερο χάρτη της Αικαπία. Εκεί, και µέχρι να φτάσει 
στον προορισμό του, βλέπει το χρόνο να περνά και 
την ομάδα του να διασχίζει βουνά, ποτάμια και δά- 
ση, στα οποία πολλά απρόοπτα συμβαίνουν. Εδώ 
πρέπει να αναφέρουμε ότι ο χρόνος τρέχει συνε- 
χώς στο ΒΙ849 Οἱ Βεπ[ίηγ και έχει ιδιαίτερη σημασία 
στο τι συμβαίνει γύρω µας. Σε ένα ταξίδι απὀ µία 
περιοχή σε µία άλλη, πολλά απρόοπτα µπορεί να 
συμβούν. Τέτοια είναι, π.χ., να µας πιάσει η νύχτα 
και να απαιτείται κατασκήνωση ή να φτάσουμε σε 
κάποιο δύσβατο σηµείο, στο οποίο απαιτούνται ᾱ- 
ποφάσεις. Δυνατότητα για κυνήγι ή γενικότερα α- 
ναζήτηση προμηθειών και βοτάνων υπάρχει από 
εδώ. Όμως, και τα απρόοπτα είναι ουκ ολίγα... και 
το πιο βασικό είναι οι επιδροµές εχθρικών όντων. 
Τότε, όµως, ερχόμαστε σε ένα τρίτο σηµείο του 
παιχνιδιού, τις µάχες. 


Εδώ, η απεικόνιση αλλάζει εντελώς και µετατρέ- 
πεται σε εξωτερικό παράλληλα προοπτικό πλάνο, 
στο οποίο μπορούμε να βλέπουμε όλους τους συµ- 
µετέχοντες στη συμπλοκή. Ομολογουμένως, αυτό 
είναι ένα ακόµα δυνατό σηµείο του Βἰαά9 Οἱ 
Ὀρβίίηγ, αφού δεν περιορίζει τον παίκτη στην "επί- 
θεση μπουλούκι”, αλλά του επιτρέπει να χρησιµο- 
ποιήσει διάφορες δικές του στρατηγικές επίθεσης. 
Μάχες είναι δυνατόν να συμβούν και µέσα στην πό- 
λη, όταν π.χ. εισέλθουµε σε ένα χώρο στον οποίο 
είµαστε ανεπιθύµητοι κ.λπ. και γενικά είναι ένα πο- 
λύ συχνό φαινόμενο στην όλη εξέλιξη του Βἰααᾶθ οί 
Ὀορίηγ. 


ΣΤΟ ΠΕΔΙΟ ΤΗΣ ΜΑΧΗΣ 
Οι µάχες είναι ένα αρκετά σύνηθες φαινόμενο΄ 
στο Βἰαάθ οί Ὠρθβίίηγ και φυσικά είναι αδύνατο να 
τις αποφύγετε. Οπως προαναφέραμε, το σηµείο - 
παρακολούθησης της δράσης αλλάζει και έτσι, 3 
µπορεί κανείς να οργανώσει την τακτική 
που επιθυμεί. Για κάθε άτοµοτηςο- 
µάδας εμφανίζεται µία µεγάλη η 


λίστα από επιλογές, οι Ο- ος αν νο 
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µείο της μάχη». 9. 
Πιο βασικές εἶναι οι ε- 
πιλογές της κίνησης και της 
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λογα µε τους “πόντους κίνησης” (πιονθ ροίπίς), τους 
οποίους έχει κάθε πρόσωπο. Αυτοί εξαρτώνται από 
το άτοµο, αλλά και απὀ το τι κουβαλάει επάνω του. 
Ετσι, όσο πιο “θωρακισμένος” και φορτωμένος µε 
αγαθά και όπλα είναι κάποιος, τόσο πιο δυσκίνητος 
γίνεται. Επίθεση µπορεί να γίνει µόνον, όσο το ἆτο- 
μο έχει ακόµα ππονθ ροϊπίς. Οι τρόποι για να επιτε- 
θεί κάποιος είναι τρεις: 

1. Με ξόρκια, τα οποία όπως 
θα διαπιστώσετε είναι πάρα- 


πάρα-πάρα πολλά! 
Εφαρμµόζονται από τους µά- 
γους. 


2. Με όπλα απὀ απόσταση, 
οπότε ο χαρακτήρας δεν χρει- 
άζεται να είναι στο διπλανό τε- 
τράγωνο µε τον αντίπαλο, ᾱ- 
ποφεύγοντας τις πολλές επα- 
φές µαζί του. 

3. Με όπλα, που ὅρουν από 
µικρή απόσταση (ξίφη; µαχαί- 
ρια κ.λπ.), οπότε ο χειριστής 
τους πρέπει να βρίσκεται σε τετράγωνο που να γει- 
τονεύει µε τον εχθρό (σε ένα από τα 4 βασικά ση- 
µεία και όχι στα τέσσερα διαγώνια). 

Απίπιαϊίοης για κάθε χτύπημα και πολύ περισσότε- 
ρο για κάθε ξόρκι είναι στοιχεία που κάνουν τις µά- 
χες πιο ενδιαφέρουσες, ενώ ταυτόχρονα εµφανίζε- 
ται και το αποτέλεσµα της ενέργειας. Οι αντίπαλοι, 
τους οποίους θα συναντήσετε, είναι πολλών ειδών: 
Ο/05, Ὀνναινθς, «ο0ΙΠ5, Ηαιρίθς (ελληνικό, ε;), πει- 
ρατές͵ φύλακες κ.λπ. Ιδιαίτερα εύκολη λεία αποτε- 
λούν τα ΟΤο5 και τα οΏΙΠς. Δεν συμβαίνει όµως το 
ίδιο µε τους πειρατές και τις Αρπθιες, που Χρειάζο- 
νται πολύ µεγάλο αριθµό χτυπηµάτων για να εξο- 
ντωθούν. Αν οι αντίπαλοι δεν είναι αξιόλογοι, µπο- 
ρείτε να αφήσετε τη δουλειά στον υπολογιστή 
(οοπιριίθι ΠΟΠ) µέχρι να ετοιµάσετε έναν καφέ. 
Μετά το τέλος της µάχης, µπορείτε να πάρετε από 
τους σκοτωµένους εχθρούς όλα τους τα υπάρχο- 


ντα, τα χρήματα και τα αντικείµενα, αλλά και αρκε- 
τούς πόντους εμπειρίας, οι οποίοι έχουν να προ- 
σφέρουν αρκετά στα πρόσωπα της παρέας σας. 
Ετσι, µε την άνοδο του Ι6νθἰ ενός ατόμου, μπορού- 
µε να αυξήσουμε τα θετικά και να µειώσουμε τα αρ- 
νητικά σηµεία του χαρακτήρα του, βαδίζοντας προς 
την τελειότητα. Ταυτόχρονα, υπάρχει η δυνατότη- 
τα για [ήθ ή αξἰΓαἰ ροίηί5, δύο βασικές παράμετροι 
των χαρακτήρων, οι οποίες αφορούν στη φυσική ε- 
νέργεια και τη “μαγική” ικανότητα που τους αποµέ- 
νει. Ωστόσο, δεν είναι πάντα ευχάριστη η έκβαση 
µίας μάχης. Είναι πολύ πιθανό ένα µέλος της οµά- 
δας µας να λιποθυμήσει ή να κολλήσει κάποια αρ- 
ρώστια απὀ τα βρόµικα συνήθως πλάσματα, τα ο- 
ποία µας επιτίθενται! Το χειρότερο, όµως, είναι ότι 
µπορεί και να πεθάνει, οπότε σε αυτήν την περί- 
πτωση πρέπει να πάµε σε ένα ναό και να τον ανα- 
στήσουµε, µε τους πόντους και τα χαρακτηριστικά 
που είχε πριν σκοτωθεί(. 


ΣΤΙΣ ΠΟΛΕΙΣ 

Όπως εξηγήσαµε πριν, ένα πολύ µεγάλο µέρος 
του Βἰ849 Οἱ Ποςίίπγ θα το περάσουμε αναζητώ- 
ντας πληροφορίες αλλά και πολλά άλλα χρήσιμα α- 
ντικείµενα και πόντους µέσα στις πόλεις του, οἱ Ο- 
ποίες ούτε λίγο ούτε πολύ είναι περίπου πενήντα! 
Αποτελούνται απὀ σπίτια, κάποια ειδικά κτίσματα 
(όπως π.χ. πύργοι, φάροι κ.λπ.) και κάποια λειτουρ- 
γικά “καταστήματα”. Ολα αυτά φαίνονται µε διάφο- 
ρα χρώματα στο χάρτη, ο οποίος, όπως προαναφέ- 
ραμε, σχεδιάζεται αυτόματα από τον υπολογιστή, 
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καθώς προχωρά η εξερεύνηση της περιοχής. Σε µία 
πόλη υπάρχουν Περισσότερες απὀ µία έξοδοι, κα- 
θεµία απὀ τις οποίες αναφέρεται σε κάποιο µονο- 
πάτι ή δρόµο, που οδηγεί σε συγκεκριµένα µέρη. 
Ενας ακόµα τρόπος να φύγει κανείς απὀ µία πόλη 
είναι µε πλοίο. Είναι όµως απαραίτητη προὐπόθεση, 
όπως καταλαβαίνετε, να βρίσκεται δίπλα στη θά- 
λασσα. Κύρια σηµεία, τα οποία πρέπει να επισκέ- 
πτεται κάποιος στις πόλεις, είναι οι ταβέρνες, από 
τις οποίες µπορεί να αντλήσει πολλές πληροφο- 
ρίες, καθώς και οποιοδήποτε άλλο ιδιαίτερο κτίσμα. 
Μέσα σε ένα τέτοιο κτίριο, υπάρχει πάντα ένα νέο 
µέρος για εξερεύνηση (φτιάχνεται νέος χάρτης) και 
σχεδόν πάντα µάχη, παγίδες και κάποιο χρήσιμο α- 
ντικείµενο. Καλό είναι, όταν περνάτε απὀ πόλη, να 
ρίχνετε και κάναν υπνάκο σε ένα ξενοδοχείο, χωρίς 
να τσιγκουνεύεστε τα χρήματα που χρειάζονται για 
ένα καλό δωμάτιο, αφού έτσι ανακτάτε πιο γρήγο- 
ρατις δυνάµεις σας. 


ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Ενα σηµείο του ΒΙ8άθ Οἱ Ώρδίίηγ, το οποίο δεν θί- 
ξαμε μέχρι τώρα, είναι η ίδια η ομάδα που χειρίζε- 
ται ο παίκτης µέσα στο παιχνίδι. Αυτή δημιουργείται 
στο ναό της ΤΠΟΠΝΑΙ, όπου ξεκινά το παιχνίδι, και 
είναι δυνατόν να αποτελείται από 6 πρόσωπα, τα ο- 
ποία πρέπει να έχουµε δημιουργήσει προηγουµέ- 
νως απὀ τη "Γεννήτρια Χαρακτήρων”, ένα πρόγραμ- 
μα που παρέχεται µαζί µε το κυρίως παιχνίδι. Εκεί, 
προσφέρεται µια µεγάλη σειρά από χαρακτήρες 
(πρωτότυπα), οι οποίοι μπορούν να χρησιµοποιη- 


πλ Ἱ 
ΜΒΟΕΙΟΤΗΜΝ 


αν 


θούν σε θηλυκό ή 'σερνικό᾽ γένος, καθώς και µία τε- 
ράστια σειρά απὀ παραμέτρους που περιμένουν α- 
κριβή καθορισμό. Αλλο ένα σηµείο του Βἰαάθ οἱ 
Ὀεείίηγ, το οποίο το κάνει να ξεχωρίζει: κανένα 
ΗΡΑ, απὀ όσα έχουµε δει µέχρι τώρα (τουλάχιστον 
στην Απισα), δεν προσφέρει τόσο ακριβή καθορι- 
σµό των χαρακτηριστικών κάθε χαρακτήρα. Πέρα 
από έναν αρχικό αριθµό παραμέτρων, οι οποίες κα- 
θορίζουν τη θετική αλλά και την αρνητική πλευρά 
του χαρακτήρα ενός προσώπου, υπάρχει µία τερά- 
στια λίστα απὀ άλλα στατιστικά στοιχεία, τα οποία 
καθορίζουν ακριβώς τις δυνατότητές του µέσα στο 
παιχνίδι, ακόµα και για το πώς χειρίζεται κάθε συ- 
Υκεκριµένο όπλο ή κάθε συγκεκριµένο ξόρκι κ.λπ.! 
Βέβαια, υπάρχει και η δυνατότητα να αφήσει κανείς 
το οοπηρµίθΓ να κάνει τις βασικές ρυθμίσεις γι’ αυ- 
τόν, δεν θα έχει όµως εξίσου 
καλά αποτελέσµατα. Οι αρχικοί 
6 χαρακτήρες μπορούν όµως 
να αυξηθούν στην πορεία του 
παιχνιδιού κατά έναν ακόµη, ὁ- 
ταν κάποιο πρόσωπο έρθει οι- 
κειοθελώς να προστεθεί στην 
ομάδα µας. Όµως, αυτόν δεν 
τον ελέγχουμε εμείς και κάνει 


συνήθως του κεφαλιού του. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΗΧΟΣ- 
ΓΡΑΦΙΚΑ-4ΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο χειρισμός του Βἰαάοφ Οἱ ἅ | : 
Ὀεβίίηγ γίνεται µε το ποντίκι και το πληκτρολόγιο. 
Η χρήση του πρώτου επαρκεί για όλες τις δουλειές, 
όµως υπάρχει και το δεύτερο για ταχύτητα. Τα πλή- 
κτρα του δρομέα λύνουν τα χέρια στις μάχες, όπου 
είναι δύσκολη η κίνηση µε το ποντίκι, αλλά και στις 
περιπλανήσεις. Ένα καλό παράδειγµα αυτού είναι 
τα ξόρκια... 

Τα γραφικά του παρουσιάζουν δύο όψεις. Ναι 
μεν ως στατικά είναι πάρα πολύ καλά, αλλά ας µην 
ξεχνάµε πως δουλεύει σε πιοᾷθ 64 χρωμάτων. 
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ΦΩΓΗΤΟ, 


ΟΝΜΟΜΩ 

ΙΟΩΙΟΤΗΤΩ 

ΒΩΘΗΜΟΙ ΕΜΠΕΙΡΙΩΣ Ὁ. | 
ΕΠΙΠΕΟΟ 


ΦΤΕΙΟΙ 
ΗΡΒΩΙΟΙΕΝΜΕ 
ΕΧΡ 4ετὰ 
ιενει { 


µονεν 4πο {5 948 


ΩΜΤΙΚΕΙΗΕΝΩ 
πον κΟονΡΒΩΩα 


ΒΩΡΟΣ / 


Επίσης, υπάρχει ικανοποιητικός αριθµός από 
απἰπια[ίοη5 στις μάχες, αν μάλιστα υπολογίσει κα- 
νείς τον αριθµό των διαφορετικών «ρῄΠίθς που υπάρ- 


χουν και τα ξόρκια. Όμως, οι πόλεις είναι απρόσω- ᾽ 


πες και δεν υπάρχουν απἰπιαίίοπ5, τα οποία να περι- 
γράφουν διάφορα σηµεία του παιχνιδιού. 

Επίσης, µεγάλες εκτάσεις τοποθεσιών καλύπτο- 
νται µε απλοϊκά καφετιά ντεγκραντέ, ενώ το νερό 
και η εξοχή είναι απλώς κενά µπλε και πράσινα τε- 
τράγωνα. Ο ήχος ταιριάζει πολύ µε την ατµόσφαι- 
ρα, η οποία περιβάλλει το Βἰ8ᾷ9 οί Ὠθδίίηγ, και ᾱ- 
παρτίζεται απὀ πολλά καλά μουσικά θέµατα. Όµως, 
υπάρχει και εδώ ένα μικρό παράπονο, η έλλειψη 
εφέ κατά τις µάχες, αφού το µόνο που ακούγεται ε- 
κτός του θέματος είναι τα κλικ του ποντικιού στις ε- 
πιλογές. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ... 

Το Βἰαάθ Οἱ Ποβδίίηγ είναι πραγματικά τεράστιο: 
πάρα πολύ μεγάλος αριθµός περιοχών, σπιτιών, πό- 
λεων, αλλά και κρυφών τοποθεσιών, οι οποίες κρα- 
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ΕΙΚΟΝΙΩΟΩΙΩ ΓΙ 
ΠΟΤΟ 
καὶ ΕΞΕΤΩΣΗ 


ὶ ΚΩΤΩΣΤΩΣΗ 


ΩΝΜΤΙΚΕΙΜΕΝΩ 
ΡΟνκΩο α ΟΠ 
πον ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ 


ΘΕΤΙΚΗ ΠΩΕΝΡΩ 
τον ΝΩΡΩΚΤΗΡΩ 


Μαιν δ ΠΕΙΝΑ 


ΜΙΠΕΡ δε 
ΤΗΙΑΣΖΤ μα 9 


ΩΡΜΗΤΙΚΗ ΠΩΕΝΡΩ 
τον ΧΩΡΩΚΤΗΡΑΩ 


κ 


ὐβθβθώς 


1 ΤΕΕ Αα ΑΞ5ΤΕΑΙ, 
ΡΟΙΝΤς 


ΜΩΝΗΤΙΚΕΣ 


ο ος ΙΚΩΝΟΤΗΤΕΣ 


ΩΝΤΟΝΗ ΣΤΗ ΜΩΧΗ 
ΒΩΡΟΣ πον κΟνΒβρΩα 
ΚΙΜΗΣΕΙΣ 


νΨΟΣ 


τούν το ενδιαφέρον αμείωτο για αρκετό καιρό. Ενα 
από τα µεγάλα του-ατού είναι η ελευθερία κινήσε- 
ων, που δίνει στον παίκτη, Χωρίς να τον υποχρεώ- 
νει να ακολουθήσει µία συγκεκριμένη φορά των Υγε- 
γονότων. 

Εχει βέβαια και ορισμένα αδύνατα σηµεία, αλλά 
προσωπικά δεν µε ενόχλησαν ιδιαίτερα... Θα έλεγα 
ότι µπορεί κανείς να τα αγνοήσει, χωρίς καμία προ- 
σπάθεια. Για να το τρέξει κανείς, χρειάζεται µία 
Απιίσα 900 µε Ί ΜΒ ΒΑΜ, αλλά το πρόγραµµα θα 
εκμεταλλευτεί ό,τι επιπλέον βρει µπροστά του µε 
τον καλύτερο δυνατό τρόπο. 1.5 ΜΒ ΗΑΜ και 
σκληρός δίσκος (στον οποίο θα καταλάβει 6.5 ΜΒ) 
ανεβάζουν την απόλαυση στο μάξιμουμ. Όποιος 
παίζει ΒΡΩς ή θέλει να αρχίσει να παίζει, πρέπει να 
το αποκτήσει. 


ὅ 


τὸ ΟΝΕΙΡΟ 


Καθε ΦΑΕΙ 


ορυ ͵ ΙΝΟΗΚ ΟΟΙἱΟΗΒ5 | ΟΗΑΒΑΟΤΕΗΒ ; ΔΡΗΙΤΕ ΄ ΝύΜΒΕΒΟΕ 5ουΝνο ο. 
ΒΑΜ ΡΙΦΡΙΑΥΕΟ ΄ ΟΑΡΑΟΙΤΥ ; 8ἱΖΕ 6ΡΗΙΤΕς ΕυΝΟΤΙΟΝ |) «ἀρλααΙτΥ 


κα ληνς, 


. ρα 15 ΞΟυΝΟΡ 
6ΗΑΝΝΕΙ 5 
7ΡΕΝΟΤΕΡ ΤΟ 


ΒΕΑιΙ. 


ΜΑΧ3ΦΟΠΕεσΑ, 
πο-σεαη μες ΤΕΛΗ 
ρα ΑΙΜΜΕΝΤ 5ΥΣΤ 


πεβδετ ΕΝΤΕΗΤ 


ΜεΜιοί 


ροννε 
ον-- ορ 


γοον 


Ἰράφη 21, 122 41 ΑΙΓΑΛΕΩ, 
Πλ.: 59.00.107 - 59.06.0068 
902.556, Τι Χ.: 226600 ΡΑΟΑ ΟΒ 


2. 
Μαι 


ΞΟΛΙΙΕ 


Στο προηγούμενο τεύχος του ΡΙΧΕΙ παρουσιάσαµε αναβυτικά (πι-- 
στεύω) ένα απὀ τα καβύτερα ΚκΡ6 64ΠΊ85 στο χώρο των ΠΟΠΊΕ 
υποβογιστών. Αυτόν το µήνα παρουσιάζουμε την πβήρη Λύση 

του; πώς δηβαδή θα απαββάξετε τη Ι ΥΓΑΠΠΙΟΠ από το διαθοβικό 
ΤάΓ0ο5. 0σοι δεν τα έχετε καταφέρει ήδη, θα θρείτε τις απαντή-- 
σεις στο κείµενο που ακοβουθεἰ. 


9 του ΗΛΙΑ ΜΑΝΕΣΙΩΤΗ 


(υποµένοντας αγόγγυστα την ασφυκτική πίεση του ὑππθεγίο ΕγεΙΙοπΙ, γνωστού τέρα- 
τος του ΑπΙΡΕΙΦΙ8Γ) 


Ραγε! 
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πειδή το παιχνίδι, απὀ τη φύση του, επιτρέπει µε- 
γάλη ελευθερία κινήσεων, δεν υπάρχει προκαθο- 
ρισµένη διαδρομή που πρέπει να ακολουθήσετε 
πάση θυσία για να τελειώσετε το ΑπιοθΙ5ίαΓ, 
Αντιθέτως, έχετε την πολυτέλεια της περιπλάνη- 
σης (άσκοπης ή ὀχι) σε όλη τη | γΓαπιίοη προτού αποφασίσετε 
να φέρετε εἰς πέρας κάποια αποστολή, να εµπλακείτε σε αἰ- 
µατηρές µάχες και να ψάξετε για τα χαμένα κομμάτια του 
Απιοειςίαι. Το ότι δεν υπάρχει προκαθορισμένη διαδροµή δεν 
σηµαίνει ότι ξεκινώντας εἰστε σε θέση να περιπλανηθείτε σε 
μπουντρούμια µε τέρατα, που μπορούν να σκοτώσουν την ᾱ- 
πειρη ακόµα ομάδα σας µε ένα-δυο χτυπήματα. Απλώς, απὀ 
ένα σηµείο και πέρα, έχοντας την εμπειρία µερικών εβδοµά- 
δων περιπλάνησης (δεν αναφέρομαι στον πραγµατικό χρόνο, 
αλλά στο χρόνο που κυλά µε τους ρυθμούς του παιχνιδιού), 
είστε σε θέση να κάνετε τις επιλογές σας και να σχεδιάσετε 
ένα πλάνο δράσης. Εμείς δεν θα σας υποδείξουµε κάποια δια- 
δρομή, αλλά θα σας παρουσιάσουμε απλώς τι κάνετε σε καθε- 
µία από τις 30 περιοχές που µπορείτε να επισκεφθείτε και τις 
απαιτήσεις της κάθε αποστολής, όσον αφορά στα επίπεδα 
που πρέπει να έχουν τα µέλη της ομάδας για µία αξιοπρεπή 
µάχη µε τα τέρατα που παραμονεύουν στα μπουντρούμια. 

Σε αυτή την παρουσίαση θα βρείτε επίσης και χάρτες των 
πόλεων και των χωριών της | γΓπΙΙΟΠ, ώστε να ξέρετε ποια 
μαγαζιά µπορείτε να επισκεφθείτε, τι µπορείτε να αγοράσετε, 
ποιους θα συναντήσετε και τι αποστολές θα σας αναθέσουν. 

Ελπίζουμε να σας βοηθήσουμε αρκετά, ώστε να είστε σε 
θέση να τελειώσετε το θαυμάσιο αυτό ΒΡΑ. Κθθρ 0η 
ΓΘ8ΟΙΠΟ... 


Εν αρχή ην... 
Το ξεκίνημα του παιχνιδιού σάς βρίσκει στο νεκροταφείο 


της ΤνήπΙαΚθ, όπου μόλις κηδέψατε τους γονείς σας, θύματα 
µιας επίθεσης των ο/Κ5. Δεν ανήκετε σε καμία οἰα5ς και τα µό- 
να που έχετε στη διἀθεσή σας εἶναι ένα μαχαίρι, λίγα χρήµα- 
τα, τρόφιμα και το κλειδί του σπιτιού σας που βρίσκεται στην 
ἴδια πόλη (βλέπε χάρτη ΤιΜΠΙΚ6). Στο νεκροταφείο βρίσκεται 
επίσης και ο τάφος του 9ἱΓ ΜαήΠίοη, ενός ραἰ8άΐΠπθ που σκοτώ- 
ϐθηκε στην προσπάθειά του να εμποδίσει τον Μαιπιίοη να µπει 
στο οἀςῦαπθ. Διαβάστε την πινακίδα στην είσοδο: “ΗΕΒΕ 
ΒΕΦΤΟ 9ἱΒ ΜΑΒΙΙΙΙΟΝΗΝ ΙΟΝΕ, ΟΜΕΝΡΟΙΥΝ᾽’, Μπείτε μέ- 
σα και κοιτάξτε τον τάφο του ΜΑΒΙΙ ΙΙΟΝ και τα δύο αγάλµα- 
τα δεξιά και αριστερά: η ΕΑἱ Α ᾳοἀάθςς οἱ Ιή6 και η ΒΑΙΑ 
ᾳοάάθςς οί ἀθαίῃ. Υπάρχουν επίσης και δύο περιοχές, αριστε- 
ρά και δεξιά του δωματίου. Διαβάστε τις πινακίδες: “ΜΑΥ ΤΗΕ 
ΜΝΑΤΕΒ ΑΙΝΕ ΥΟυ ΒΕΕΒΕΦΗΜΕΝΤ ΑΝΡΌ ΤΗΕ ΕΟΒΟΕ ΟΕ 
ΗΕΕ” και "ΜΑΥ ΤΗΕ ΝΙΑΤΕΒ ΟΩυΙΟΚΕΝ ΥΟυΒ 9ΡΙΒΙΤ”,. Αν 
µπείτε στην περιοχή αριστερά του δωματίου, αναπληρώνονται 
τα |ήθ ροἱπἰς των µελών της ομάδας, ενώ μπαίνοντας στην πε- 
ριοχή δεξιά αναπληρώνονται τα 5ρθ/ἱ ροἱπί5. Ετσι, έπειτα απὀ 
μάχες, µπορείτε να έρχεστε εδώ για να ανακτάτε δυνάμεις. 
Κατά το μεσημέρι εµφανίζεται η ΙΝΕΝΡΟΙΥΝ και αν της 
μιλήσετε θα σας πει ότι χρειάζεται το ΒΟΘΕ ΟΕ ΦΑΌΝΕΕΟΝΡ για 
να επαναφέρει τον ΜΑΒΙΙΙΙΟΝ στη ζωή. Κατά τα μεσάνυχτα, 
εµφανίζεται στον τάφο το φάντασμα του ΜΑΒΙΙ1ΙΟΝ. 
Μιλήστε του για την 6ΙΝΕΝΟΟΙ ΥΝ και θα σας δώσει το κλειδί 


για την πόρτα που βρίσκεται πἰσω από τον τάφο. Ανοίγοντας, 
θα βρείτε ένα κιβώτιο µε αρκετά χρήματα και την πανοπλία 
του ΜΑΒΙΙΙΙΟΝ που χρησιµοποιείται φυσικά µόνο από 
Ρδἱ8ςἱΠ6. 

Φεύγοντας από το νεκροταφείο, προσέξτε την κλειδωμένη 
πόρτα που οδηγεί στους υπονόµους της πόλης και διαβάστε 
την πινακίδα που λέει ότι τα κλειδιά τα έχει ο ἱ0Β0 
ΟΗΑΝΟΕΙΙ ΟΒ ΚΑΒΝΝΑΙΝ. 

Στη συνέχεια, επισκεφθείτε το σπίτι σας στην ΤιΝΙπΙαΚθ, 
πάρτε όσα αντικείµενα βρείτε εκεί και προσέξτε τον πιστό 
σκύλο σας, τον 3ΡΙΚΕ. Προς το παρόν δεν µπορείτε να του 
μιλήσετε, αφού δεν ξέρετε τη γλὠσσα των ζώων. Κοντά στο 
σπίτι σας τριγυρνά ένα μικρό κορίτσι, η ΦΟΝΝΥ. Μιλήστε της. 
Θα σας µάθει τη γλὠσσα των ζώων, αν της επιστρέψετε το 
γάτο της, ΕΕΙ ΙΧ. 

Στο πανδοχείο της ΤΨήπΙαΚθ (ΤΠ Ὀαποίπα Ό{θαοπ), µιλήστε 
µε όλους τους χαρακτήρες που τριγυρνούν εκεί και πάρτε 
στην ομάδα σας τον 9ἱἱΚ, που ψάχνει την ΘμἱΙά οἱ Τηΐθνες. Ο 
πανδοχέας (ΒΒΕΤΗ) σάς αναφέρει το πρόβλημα µε το 
ΜπεοεΙαΓ. Αγνοήστε προς το παρόν το µάγειρα (Οἱ ΏΑΜΙΕΙ΄, 
µια και δεν µπορείτε να τον βοηθήσετε ακόµα. Επισκεφθείτε 
το σπίτι του ΘΗΑΝΡΒΑ. Θα τον βρείτε εκεί ορισμένες µόνο ώ- 
ρες της ημέρας, συνήθως αργά το βράδυ. Αυτός θα σας δώσει 
το βιβλίο µε την ιστορία του Τα(005, το χάρτη της | γΓαπιίοη 
και το κλειδί του εργαστηρίου του, όπου θα βρείτε µερικά χρή- 
σιµα αντικείµενα. Θα σας αναθέσει φυσικά και τη µεγαλύτερη 
αποστολή: να εµποδίσετε τον Μαιπιοη να επαναφέρει τον 
Τα/005. Θα αναφέρει μάλιστα και το µέρος όπου θα βρείτε ένα 
ϱΙ8Υ νζα(α, που θα σας βοηθήσει στην αποστολή σας, ενώ θα 
επαναφέρει στη ζωή την ομάδα σας όταν κάποια µάχη δεν έ- 
χει το επιθυμητό αποτέλεσµα (όχι πάντα όµως, µια και οι δυ- 
γάµεις του έχουν εξασθενήσει). 

Ο ΚΑΒΙΝΑΙΝ βρίσκεται στο νοτιοδυτικό µέρος της πόλης. 
Μιλήστε του για ΩυΕΦΤ, θα σας πει το πρόβλημα µε τους υ- 
πονόµους της πόλης. Ρωτήστε τον για ΚΕΥ και θα σας δώσει 
το Κλειδί που ανοίγει την πόρτα των υπονόµων. Φυσικά, µε 
δύο άτοµα και χωρίς εμπειρία δεν είστε σε θέση να αναλάβε- 
τε κάποια αποστολή. Πρέπει λοιπόν να στελεχώσετε την ομά- 
δα σας µε άτοµα που ανήκουν ήδη σε κάποια οἰα55 και ἐχουν 
τις ικανότητες να αντεπεξέλθουν σε µία µάχη. Προτού όµως 
αναφερθούμε στα πρόσωπα που µπορείτε να πάρετε µαζί σας, 
θα πρέπει να πούμε µερικά πράγματα για τα (8085, τα ϱἰᾷ55θ5 
και τα επίπεδα των χαρακτήρων, όπως αυτοί δομούνται στο 
Απηζηισίαί, 


Βασες και Οἶ8ςςες 

Κάθε φυλή ((898) έχει τα δικά της πλεονεκτήματα και µειο- 
νεκτήµατα. Τα χαρακτηριστικά που επηρεάζονται από τη φυλή 
είναι τα 9ΤΗΘηΦΙΗ, ΙΝΤ6Ιίσ6ποθ, ὈΕΧἰθΠΙγ, 95ΡΕ6ά, 
ΟΟΝΕΙμίίοη, 6ΗΑήςππε, ΟΚ, ΜΑΑίς Γβεἰσί8ηοθ και ΑΘΕ. Οι 
πιβχίπιυπι τιµές που µπορεί να έχει κάποιος στα παραπάνω χα- 
ρακτηριστικάἀ, ανάλογα µε τη φυλή του, φαίνονται στον πίνα- 
κα 1. Όσο πιο κοντά στις πιαχίπιυπι τιµές είναι τα χαρακτηρι- 
στικά των προσώπων τόσο το καλύτερο και γι’ αυτούς και για 
εσάς. Ένα σηµείο στο οποίο πρέπει να δώσετε Ιδιαίτερη προ- 
σοχή εἶναι το 5ἰγεπαίῃ, µια και η τιµή του παίζει ρόλο τόσο στη 


ΕΡελΛλι’΄ Ἔ τει 6άπλνε 


ΓΗΡΗΏΗΙΟΝ 


Χρησιμοποιώντας την Οιγς!α! ΒαΙ! που παίρνετε από τον ΟΙ.ΡΑΜΙΕΙ. θλέ- 
πετε ένα µεγάλο κομμάτι της περιοχής που θρίσκεσθε, πράγµα που σας 
6οηθά να προσανατολισθείτε. 


µάχη όσο και στο βάρος που µπορεί να μεταφέρει ένας χαρα- 
κτήρας. Η πιαᾳίο Γβεἱ5ί8ποθ αντικατοπτρίζει την ικανότητα του 
χαρακτήρα να αντιστέκεται στα 5ρθἰἰ5 των τεράτων. Οπως 
βλέπετε και από τον πίνακα, η αντοχή των ΗωπιΒη και Ηαί/-Οήκ 
στα θρεί είναι μηδενική. Αφού συναντήσετε λοιπόν κάποιο 
χαρακτήρα, πάρτε τον στην ομάδα, εξετάστε τα χαρακτηριστι- 
κά του, συγκρίνετέ τα µε τις μέγιστες τιµές που μπορούν να 
πάρουν σύμφωνα µε τη φυλή του και αποφασίστε αν θα τον 
κρατήσετε ἡ όχι. 

Κάθε φυλή είναι κατάλληλη για ορισμένες οἰ85565. Για πα- 
ράδειγµα, δεν µπορείτε να κάνετε ΙΠΙΟΓ κάποιον που ανήκει 
στη φυλή των Παἰῇίπα. 

(Αναλυτικές πληροφορίες στον πίνακα 2.) 

Κάθε οἱᾶςς διαθέτει έναν αριθµό ικανοτήτων όπως ΑΤΤΕΟΚ, 
ΡΑΡΗΥ, 9ΝλΙπιπιίπα, | Ι9ἱεπίπα, Εἰπαϊπα Τ{αρς, Ὀἱδαιππίπᾳ ΤΓαρς, 
ΡΙοκίπᾳ ἰοος5, 9ΕΑΓοΠίπα, Βθ8άίπᾳ Μασίο 5ο(ο([5 και υ56 
Μασίο. Οι τιµές που έχει ένας χαρακτήρας στις παραπάνω ικα- 
γότητες καθορίζει το ρόλο του Και φυσικά το πόσο χρήσιμος 
είναι για την ομάδα. 

Οι µέγιστες τιµές αυτών των ικανοτήτων ανάλογα µε την 
0855 φαίνονται στον πίνακα 3. Οπως διαπιστώνετε, δεν θα βά- 
λετε ποτέ ένα Ὀἰ8οΚ νήζα(ά να κάνει ρἰοΚ Ιοοκ, αλλά ούτε και 
ἑνα ναΠΠΟΙ να κάνει ένα 5ρθί!. Αντίθετα, ένας ναΠίο: έχει την 
καλύτερη επίθεση απὀ όλα τα οἰᾷ55θ5 και ένας ΙΠί6ί έχει τις ι- 
κανότητες για εύρεση και καταστροφή παγίδας, καθώς δεν 
του αντιστέκεται σχεδόν καμία κλειδαριά (σχεδόν, επειδή στο 
Απιοεισίαί υπάρχουν µέρη τα οποία δεν µπορεί να διαρρήξει 
ούτε ο πιο ικανός κλέφτης). 

Καλός σε κάτι θεωρείται ο χαρακτήρας, του οποίου οἱ ικα- 
γότητες πλησιάζουν τις μέγιστες τιµές του πίνακα. Για παρά- 
δειγµα, ένας ἰΠίθί µε 7036 στο ΡΙΟΚΙπᾳ | οοκς είναι πολύ καλός, 
µια και η µέγιστη τιµή που µπορεί να φθάσει εἶναι 9505. 
Αντίθετα, ένας ναπίοΓ που έχει στο ΡΙοΚίΠᾳ ἰ οοκς 1536, ακόµα 
και αν αυτή εἶναι η µέγιστη τιµή που µπορεί να φθάσει, δεν εἰ- 
ναι ικανός να ανοίξει και ξεκλείδωτη πόρτα που λέει ο λόγος! 
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Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και ύστερα απὀ µάχες µε 

τέρατα ή επιτυχημένες καταλήξεις αποστολών, αυξάνεται η ε- 

Αυτά θα πρέπει να λάβετε υπόψη όταν θελήσετε να 'προβιβά-  µπειρία των µελών της ομάδας. Ετσι, απὀ ένα σηµείο και µετά 
σετε’ ένα χαρακτήρα στο επόμενο |θνθἱ Και να πριµοδοτήσετε θα πρέπει να την εξαργυρώσετε µε ανέβασμα του επιπέδου, 
τις ικανότητες που κάνουν το οἰθ55 του να ξεχωρίζει µε δια που συνεπάγεται περισσοτερα Ιήθ και 5ρθ/ἱ ροἱπί5, καθώς και 
φορά απὀ τα άλλα. "πριμοδότηση’ των ικανοτήτων κάθε μέλους (Αἰἴ8οΚ, ρ8ΠΊΥ, 
θνπηπηίπᾳ, Ιἰδίθηίπᾳ, /ἰπά ἴταρς, αἰδ8Οίθ ἴΓαρς, ΡἰοΚ Ιο0Κ8, 
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564Ι0ΠἱΠᾳ, (888 πιΒρίο 50Γ0ἱἱ5, υ56 ππαρἰο). Η εξαργύρωση 
της εμπειρίας, την οποία συσσωρεύετε µε ιδρώτα και αἷ- 
μα, γίνεται πηγαίνοντας την οµάδα σας σε µία απὀ τις 8 
Εμΐάς που υπάρχουν στη | γΓΠΙΙΟΠ. Ανάλογα µε το µέλος 


το οποίο θέλετε να "προβιβάσετε”, θα πρέπει να επιλέξε- -μ]]ά οἱ Τηί6νθς 

τε µία απὀ τις ακόλουθες: -μίιά οἱ Μοηκς 
-μίιά οί αγίους -Εμ]ιά οἱ Β8ηΓ6Ι5 
-Εμί]ά οἱ Ραἱ8άἱπθς -μίίά οἱ ΒΙ8οΚ ἸΝΙζαΓάς 
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Ερελιὶ Ἔ λε ϐάςΛλΝΕΕ: 


Πίνακας 1 
Πας ΘΤΗ ΙΝΤ ΡΕΧ 8ΡΕ 6ΟΝ ΟΗΑ ιυς ΜΑ ΑΟΕ 
Ηωπιθη 60 0 ϱ0 0 60 60 100 0 80 
ΕΙ 30 100 70 9 30 90 100 20 950 
Ὀνιαή 9) -ᾱῦ 20 34 1 40 1ο Το ο 
ΟΠΟΠΙΘ αρ” Ου: 90 40 80 100 80 350 
ΗαίΠί 0 40 100 0 0 το το 20 90 
σπα] ὤ ο έθο λε ο 30 100 10 200 
Ηα[{-ΟΙΚ ο ο 50 -ᾱ4 δ0 20 Ἅᾖ100 0 50 


-μίιά οἱ ΙΝΠΙΙθ ἸΝΙζαΤάς 

-μίιά οἱ 4Ι6Υ ἸΝΙζαΓάς 

Εκτός από την εμπειρία, η ομάδα πρέπει να διαθέτει και 
αρκετό ϱοἱά, µια και ο “προβιβασμός” δεν γίνεται δωρεάν. 

Αν ο χαρακτήρας σας είναι εντάξει απὀ όλες τις απὀ- 
Ψεις (εμπειρία και ϱοἱά), θα του δοθούν κάποια ροίπίς, τα 
οποία πρέπει να χρησιμοποιήσει για να ανεβάσει τις ικα- 
νότητες που ανταποκρίνονται στην οἷᾶςς του. Για παρά- 
δειγµα, ένας ἸΛαπῄοί θα αυξήσει τις τιµές των Αἴϊθοκ και 
ΡαΠΙίΥ, ενώ ένας ἸΛΙζαιά τα Βθ8ά Μαρίο 9οΓο(/ και 059 
Μαᾳΐο. Ανάλογα µε την οἰᾶςς του, ο χαρακτήρας παίρνει 


έναν ορισμένο αριθµό Όοπυς: 
Ἠ/αιΤίοί 8 ροἱπίς 
Ραἰθάϊπθ 10 ροἱπίς 
ΤΠΙ6ί 16 ροϊπίς 
ΜοηΚ 10 ροῖπίς 
Β8ηΠεΙ 14 ρο]πίς 


Οι Ομί]άς που θρίσκονται εκτός 
πόλεων και απαιτούν τους κωδι- 
κούς που αναφέρουμε στο κείµε- 
νο (εξαιρείται η Ομίίά οἱ Β8ΠΦΘΓΦ) 


αωῖιά οἱ Νο ἨΙσαγάς 
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Ἰνισατά (ΒΙ8οΚΛΝΠΙΙ8/ΙΘΥ) 12 ροἱηίς 

Αφού κατανείµετε τα Όοπυς ροϊπί5, όπως νομίζετε κα- 
λύτερα, το µέλος της ομάδας ανεβαίνει επίπεδο, αυξάνο- 
ντας παράλληλα τα |[ήθ και ρε! ροἱπίς (5ρείἱ ροἰπὶς έχουν 
µόνο οι ΙΙζαά5 και των τριών ειδών, οἱ ΜοΠΚς, οἱ Β8ηᾷ8Ι5 
και οι Ραἰ66ἱΠΘ5). 

Εκτός απὀ τις Θυίιά οἱ Ιαπίοις, τις μίιά οἱ Τηίθνθς και 
τις αμίιά οί Ραἰ84ἱΠΘ5, που βρίσκονται οἱ δύο πρώτες στην 
ΤιπΙθΚθ και η τρίτη στην 0η5ίαἰ, οι υπόλοιπες εἶναι διά- 
σπαρτες στη | γΙπΙΙοΠ και η είσοδος σε αυτές δεν είναι 
τόσο εὐκολη την πρώτη φορά που τις επισκέπτεστε. 
ΒἰἀαΙθπιουίῃς που απαιτούν να ξέρετε τον ιδρυτή της 
Ευά φυλάσσουν την είσοδο, ενώ αν πάρετε εναλλακτι- 
κούς δρόµους θα πρέπει να αντιμετωπίσετε τα τέρατα 
που περιµένουν τους ανεπιθύµητους. Η δυσκολότερη 
Ευ] είναι αυτή των ΒΙ8οΚ λζαΓά5, ενώ η ευκολότερη αυ- 
τή των Μοηκς (οι μίιάς των ἸΛαπίοις, ΤηΐΘνθ5, Ραἰ84ἴΠ85, 
Βαηᾳθις είναι "εκτός συναγωνισμού”, µια και η πρόσβαση 
σε αυτές δεν είναι πρόβλημα). 

Για να µην ταλαιπωρείστε (αν και η ταλαιπωρία χαρίζει 
πολύτιμη εμπειρία), σας δίνουµε αυτό που ζητούν τα 
Βἰάάιαπιουίῃς, δηλαδή τους ιδρυτές των Ου: 

Ομίιά οί Μοηκς Μοικ 

Εμίιά οί ΒἰοΚ ἸΙζαιάς Νἰοβάρπιους 

Ομί]ά οί ΙΠΙΙε ἸΙζαιάς Κασἰπιί 

αἱ] οἱ 616γ ἸΙζαιάς ιΑπάοπίς 

Δίνοντας τα παραπάνω ονόματα στα Βἰάάιεπιουίῃς, 
παίρνετε τον εὐκολο δρόµο για τη συγκεκριμένη Ου, αν 
και ο δύσκολος δρόμος είναι αυτός που δίνει εμπειρία. 
Στην Εμίά τώρα µπορείτε να αγοράσετε και δρθίί5, τα ϱ- 
ποία θα μάθει (θα προσπαθήσει τουλάχιστον) το µέλος 
της ομάδας που ανήκει στην κατάλληλη οἰα5ς. 


Δημιουργία ομάδας 

Κατά την περιπλάνησή σας στη | γΓαπιίοη θα συναντή- 
σετε πολλά πρόσωπα, µερικά απὀ τα οποία µπορείτε να 
τα εντάξετε στην ομάδα σας. Αν υπάρχει κενή θέση στην 
ομάδα Και το πρόσωπο είναι "εντάξιμο”, θα δείτε ενερΥγο- 
ποιηµένο το εἰκονίδιο που υπάρχει γι΄ αυτόν το σκοπό 
στην οθόνη του διαλόγου. Αν θέλετε να διώξετε κάποιο 
χαρακτήρα από την ομάδα σας, επιλέξτε 5ἄνθ και κάντε 
οἱοκ πάνω στο εικονίδιο του ανεπιθύµητου χαρακτήρα. Το 
πρὀγραµµα θα σώσει τη θέση σας και τη νέα σύνθεση της 
ομάδας. Ο χαρακτήρας δεν χάνεται αλλά μεταφέρεται 
αυτόματα στην τοποθεσία όπου τον βρήκατε, οπότε µπο- 
ρείτε να τον ξαναπάρετε µαζί σας όποτε θέλετε. Μια κα- 
λή τακτική είναι να πάρετε ένα χαρακτήρα που σας εἶναι 
αδιάφορος, να µεταφέρετε τα αντικείµενα που έχει και τα 
χρήματά του σε άλλα µέλη της οµάδας και να τον "απολύ- 
σετε’. Θα πρέπει να λάβετε υπόψη και τις γλώσσες που 
ξέρει κάποιος χαρακτήρας, επειδή τα πρόσωπα που συνα- 
ντάτε στο παιχνίδι δεν γνωρίζουν την θ9ρθ/8ΠάΟ και υ- 
πάρχει πάντα ο κίνδυνος να µη σας καταλαβαίνουν. 
Εχετε λοιπόν στην οµάδα σας άτοµα που μιλούν εκτός 
φυσικά απὀ Πωπι8η και ο{κ, 4ΠΟΠΙΘ, ἀνναή (οπωσδήποτε). 
Όταν λοιπὀν δεν καταλαβαίνει κάποιος τι τον ρωτάτε, κά- 
ντε ενεργό χαρακτήρα κάποιον άλλο, δοκιμάστε ξανά και 
επαναλάβετε µέχρι να βρεθεί ο "χριστιανός" που μιλά τη 
σωστή γλώσσα. 

Ας δούµε τώρα ποιους χαρακτήρες µπορείτε 
να καλέσετε στην ομάδα σας και πού τους 
βρίσκετε. 

Στο πανδοχείο της ΤΜήπΙάΚθ (ΤΠ 
Ὀαποίπᾳ Ό(8ᾳοη), θα βρείτε τον 9ἱἱΚ, έναν 
επίδοξο ἰΠίθί που ψάχνει απεγνωσμένα την 
Ευἱιά οί Τπἱθνθς. Ο 9ἱἱΚ δεν ανήκει σε καμία 
οἱα55 και έχει πολύ καλά χαρακτηριστικά. 
Πάρτε τον οπωσδήποτε. 

Στο πανδοχείο της 0η/5ἱαἱ (ΤΠ6 «θνίθί) θα βρείτε τον 
ΘΒΥΒΑΝ, ο οποίος θέλει να γίνει ραἰ8άϊπθ, αλλά δεν έχει 
τα απαιτούμενα χρήματα για να εγγραφεί στην Αυἱ]ά οί 
Ραἰ8άίπθς. Και αυτός έχει πολύ καλά χαρακτηριστικά και 
µπορείτε να τον χρησιμοποιήσετε ως ραἰ8ίΠθ ή ΙΝΑΙΠΟΓ. 
Στο ίδιο πανδοχείο θα βρείτε και τον ΤΒΑΡΗΙ6, έναν 
Ρἰ8οΚ νίζα(ᾶ (ονθἱ 3), ο οποίος σάς είναι απολύτως απα- 
ραίτητος, αφού τόσο τα 5ρθἰὶ που ξέρει όσο και αυτά που 
θα μάθει στη συνέχεια θα χρησιμοποιηθούν στις µάχες µε 
µεγάλη αποτελεσματικότητα. 

Στο πανδοχείο της Θθπιςσίοπθ θα βρείτε τον 
ΡΒΒΗΟΒΑΝΙΒ, έναν ναΓΠΟΙ (18νΘἱ 5), ο οποίος είναι ο μόνος 
απὀ τους χαρακτήρες που μιλά ἀνναή στο παιχνίδι και γι’ 
αυτό (συν το ότι εἶναι πολύ καλός στη δουλειά του) πρέ- 
πει να τον πάρετε οπωσδήποτε. 

Στην Ειίά οἱ Ι6γ ἸλΙζαιά5 θα βρείτε τη 9ΑΤΙΝΕ, ένα 
ϱ0:8γ ΙΝΙΖ8Γ4 (1Θνθἱ 5), το πρόσωπο για το οποίο σας μίλησε 
ϱ ΘΗΑΝΟΡΒΑ και το οποίο θεωρώ απαραίτητο στο παιχνίδι 
(για να έρθει µαζί σας, πρέπει να έχετε μιλήσει οπωσδή- 
ποτε µε τον ΘΗΑΝΡΒΑ). 

Στην υἱ4 οἱ ΥΝΠΙίθ ἸΝΙζαιά5 βρίσκεται ο Ο/8ᾳ, ένας 


Ενελι Ἔ λε 6πλνεε; 


Πίνακας 2 
Βαςε Οἰ85565 
ΗυπιΒη όλε 
ΕΙ ΥΥΒΙΤΊΟΙ, Γ8η081, ΙΝηἱ6, 0Ι8Υ Και δἱ8ΟΚ γήζα[ά 
Ὀνναή ΥΥΒΓΠΟΓ, ΠΠΟΠΚ 
Ο0Ποπ1θ ἰΠίθ, πἹοηΚ, νΥΠΙίΘ, 4Ι6Υ και Οἰ8ΟΚ κίζα(ά 
ΗΘΙή! ἰΠίΘί, πποηΚ 
ΗΑΙ(-Ε(ί ἰπί6/, ννπίΐθ, 4Ι8Υ και Ρἰ8ΟΚ νήζαά 
Ηα(/-ΟιΚ ΝΠΙΟΙ, ἰΠίθί 


ΥΝΠΙΐΘ γήζαΓά (ΙΘνἱ ϐ), τον οποίο µπορείτε να τον αγνοήσε- 
τε αν έχετε αποφασίσει να κάνετε τον Οη/08η ή το χαρα- 
κτήρα που σας δίνει το παιχνίδι, ρ8ἰ8αἱΠθ. 

Στο Ώ/8ροπς Κθθρ βρίσκεται ο Βοἱαΐπ (1Πί6ί Ινθἱ 5). 
Αγνοήστε τον͵ µια και έχει πολύ μικρό 5ἰγθησίῃ και θα έχε- 
τε πρόβλημα αργότερα, όταν αρχίσετε να βρίσκετε αντι- 
κείµενα που χρειάζεστε και δεν υπάρχει χώρος για να τα 
πάρετε. Δυστυχώς στο Απιθθιςία: δεν προβλέπεται η ὐ- 
παρξη κἀποίου µέρους όπου να µπορείτε να αφήσετε µε- 
ρικά αντικείµενα για να τα πάρετε αργότερα (ευτυ- 
χώς στο επερχόμενο ΑπΙΟΘΠΠΟΟΠ υπάρχει αυ- 
τή η δυνατότητα). 

Στο «9πᾶκθσίᾳη θα βρείτε τον 
ΜΕΙ ΟΗΙΟΒ, ένα πιοηΚ Ιθνθἱ 4 και τέλος 
στο χωριό πάνω απὀ το κάστρο του 
Μ4ηΥΘΥθΘ, βρίσκεται η 9ΠΘ08, µια Γ8Π06Γ 

Ιθνθί 7. 

Πληροφοριακά και χωρίς να θέλω να επη- 

ρεάσω τις επιλογές σας, τελείωσα το ΑπιοθΙ5Ι8Γ 
µε το χαρακτήρα που µου δίνει το παιχνίδι ως ρ8ἰ84ἱΠ8, 

τον ΒΥΒΑΝ και τον ΡΒΟΒΑΝΙΒ (ναΓίο(ς), τον 9 

(Πἱ6Η, τον ΤΒΑΡΒΙ6 (Οἰ8οΚ κζαΓά) και τη ΘΑΤΙΝΕ (6/8 

ΝΖ8[4). 


Το πρώτο κομμάτι του ΑΜΒΕΒΘΤΑΗ 
Εχοντας σχηματίσει την ομάδα σας, είστε έτοιμοι να 


Πίνακας 3 
σοιαςς ΑΤΤ ΡΑΗ 51 5 ΕΤ Ρ-Τ Ρ. ΘΕΑ ΒΜ5 υ-Μ 
ΥΙΟΙ 95 90 95 50 0 «ΟΣΙδαε οὐ α 0 
Ραἰβάίπθ 80 ος 0 40/10: ες 10. 0 50 
Β8Π06Γ 70- πρ: 9» θ0 40. 0 «40 -- 30-90 «80 
Τῃί6ί 50158 προ νου νο ἐος ος ς 99ο 0 
Μοηκ ϐϱϱ ϱ0 95 ϐ0 ἀ0: 0 -ᾱοδ- πιΣθῇ 00 
ΥΠίΐϱ ΥήΖαίά 200 2) 9 20 (5:..Ἴδ.. -Ὁ.. κθνθὸ 95 


18Υ ΝΝΙΖΙΑ 0 4ο ϐ 20 10 «πο ο 50 θα ια 
ΒΙ8οΚ γλζα(ά 40 40 ϐδ 20 ον δη οι ο 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 199349 


Εδελὸὶ Ἔ ει ϐπΛΝΕες 


ΌΕΗκ” ΟΗΕ 


Στις πόλεις και τα χωριά της Ι.γγαπιῖοηπ συναντάτε διάφορους χαρακτήρες. 
Μιλήστε τους γιατί οι πληροφορίες που θα σας δώσουν είναι σημαντικές. 


φέρετε εις πέρας την πρώτη αποστολή, αυτή που σας α- 
νέθεσε ο ΟΛΒΥΝΑΙΝ, Αγοράστε δαυλούς και τρόφιμα και 
κατεβείτε στους υπονόµους της ΤΙΝΙΝΙ ΑΚΕ. Τα µόνα τέ- 
ρατα που θα αντιμετωπίσετε είναι τα ΔΕΙΝΕΒ ΒΑΤΕ και, 
τέλος, τον αρχηγό τους τον ΒΑΤΚΙΝΑ. Στους υπονόμους 
θα βρείτε κάποια όπλα (ένα να: 8χθ και ένα 5ΠοΠΡΟΝΙ), κα- 
θώς και ένα ΟἱΟ0Κ, ένα ΟΙ Ώ ΒΙΝΕ, ένα σοἱά Ώ{οοςῃ - το 
οποίο είναι ου/58ά και δεν πρέπει να το φορέσετε - και, 
τέλος, ένα ἵποη Μπα. Κάντε υ5θ το ΟἱΟ0ΟΚ, ώστε να εµφα- 


γίζεται η ώρα στο ραΠ6ἱ των δρθοίαἱ ἴἴθπης. 


ΜΙΝΟΑΑΤΕς 


1- Θαηςτῦς ἰδίαπά 
2- Βμίργατά οἱ Εα.; Ι95ίος 


8- Μέσα στο ΜΦηΥΘΥΘ’5 
ζσαφ11ο 


3- Κοντά στη Ομ]ιά οἱ 9- Κοντά στο οανάεη οί 
ΒΙαοκ ΜΙζατάς ο αππηῖη 

4- Ανατολική ακτή 10- Κοντά στο Εογίτεςς οἱ 

5- Κοντά στο Ώνιατ/ς Μπα ςοάφραπο 

6- Κοντά στο Πουςο οἵ {ηθ 11- Κοντά στη Αμά οἳ 
οἷά Πθγῦ νοππαη Βαηαοις 

7- Κοντά στα 3 ηφαίστεια 12- Δυτική ακτή 
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Σκοτώνοντας το ΒΑΤΚΙΝΕ, παίρνετε τον ΕΕΙΙΧ (το γά- 
το που έχει χάσει η ΘΙΝΝΥ) και το ΒΑΤΚΙΝά ΗΕΑΟ και α- 
νεβαίνετε στην ΤΜ/ΠΙΚΘ. Οποιος απὀ την ομάδα επιστρέ- 
Ψει τον ΕΕΙΙΧ στη 9ΙΝΝΥ, εκτός από θχρθ/ίθποθ ροίπίς, 
θα μάθει και τη γλώσσα των ζώων, ενώ όποιος δώσει το 
ΒΑΤΚΙΝΑ ΗΕΑΌ στον ΟΑΒΥΝΑΙΝ θα πάρει οχρθ/ίθποθ 
ροἰπίς Καὶ φυσικά την αμοιβή που είχε υποσχεθεί ο 
ΟΑΒΝΝΑΙΝ. 

Πηγαίνετε τώρα στο πανδοχείο της ΤΙΝΙΝΙ ΑΚΕ και µι- 
λήστε (αυτός που ξέρει τη γλὠσσα των ζώων) στη γάτα 
που περιφέρεται εκεί. Αυτή θα σας πει πού ακριβώς βρί- 
σκεται η Αμ οἱ Τῃίθνθς (µέσα στο πανδοχείο). Μιλήστε 
για ΟυΕΦΤ στο µάγειρα Οἱ ΏΑΜΙΕΙ και θα σας πει ότι ἐ- 
χει χάσει ένα δαχτυλίδι στους υπονόµους και θα ανταµεί- 
Ψει όποιον του το βρει µε την ΟΒΥΦΤΑΙ ΒΑΙΙ.. Δώστε του 
το Οἱ Ώ ΒΙΝΑ και εκτός από θχρθήεποθ ροίπί5 θα πάρετε 
και την ΟΒΥΘΤΑΙ ΒΑΙΙ., η οποία όταν χρησιµοποιείται 
σας δείχνει σε μικρογραφία ένα µεγάλο µέρος της περιο- 
χής όπου βρίσκεστε (ο χάρτης του ΑΜΒΕΒΦΘΤΑΒ στο 
προηγούμενο τεύχος κατασκευάστηκε χρησιμοποιώντας 
την ΟΒΥΦΤΑΙ. ΒΑΙΙ,, όσες φορές χρειάστηκε για να παρ- 
θούν εικόνες απὀ όλη τη | γΓαπιοπ). Προσοχή όµως, γιατί 
η ΟΒΥΦΤΑΙ ΒΑΙΙ χάνεται έπειτα απὀ 80 χρήσεις. 
Επιστρέφοντας στο σπίτι σας, µιλήστε στον 9ΡΙΚΕ. Θα 
σας πει ότι πεινάει. Δώστε του µια μερίδα τροφής και 
πάρτε τον µαζί σας (αν έχετε ήδη εξαµελή ομάδα, αφή- 
στε κάποιον τον οποίο µπορείτε να βρείτε αµόσως, όπως 
για παράδειγµα τον 91: Κ). Ο 8ΡΙΚΕ μεταφέρει ένα ΒΟΝΕ. 
Πάρτε τον και αφήστε τον 9ΡΙΚΕ, αν έχετε ήδη εξαµελή 
ομάδα, αλλιώς κρατήστε τον. Θα σας βοηθήσει αρκετά 
στην αρχή του παιχνιδιού που έχετε άπειρους παίκτες. 

Πηγαίνετε στην Οη/5ίἱ και βρείτε τον ΕΙΒΙ ΑΦ, έναν ἀν- 
θρωπο που προβλέπει το µέλλον. Μιλήστε του. Θα σας 
πει ότι έχασε το ΒΟΝΕ που χρησιμοποιεί για να προβλέ-' 
πει το µέλλον, στην ΤΜΙΠΙΚΘ. Δώστε του το ΒΟΝΕ που 
πήρατε απὀ το 9ΡΙΚΕ και ο ΕΙΒΙΑ5 θα σας πει το µέλλον 
(αποκωδικοποιήστε οπωσδήποτε τα {υπθς που εμφανίζο- 
νται στο κείµενο Και σημειώστε το όνοµα ΤΑΙ ΜΙΤ 4οά οἱ 
Ευίυθ) και θα σας δώσει το πρώτο κομμάτι του 
ΑΜΒΕΒΟΤΑΒ. 


Μππάφαίος 

Οι 15 πύλες που βρίσκονται νοτιοδυτικά της | γΓαπΙίοΠ 
(βόρεια του απιςίοπθ) κατασκευάστηκαν απὀ τον 
Τηθοάο/ι5 Βα[ουπά και οδηγούν αυτόν που θα τις περάσει 
χρησιμοποιώντας ένα ειδικό αΠἰίθοἰ σε κάποιο µέρος της 
ἱγΓαπιίοη, αποτελώντας έτσι ένα γρήγορο µέσο µεταφο- 
ράς. Ὑπάρχουν δύο τέτοια αἠϊίαοίς στο παιχνίδι. Το ένα 
βρίσκεται στο Τεπηρίθ οί Φαη5ή Και το δεύτερο στο Ο085ἱἱΘ 
οἱ Μ8ηΥΘΥθΘ. Αφού κάνετε ὑυ56 το ένα, µπορείτε να πουλή- 
σετε το ἀλλο στον ΤΗΟΝΙΟΝ που βρίσκεται στο πανδο- 
χείο της Οη/5ί8ἱ για 5.000 σοἱἁ. 


Η συνέχεια στο επόμενο τεύχος... 


ο)! 


ΡΙΒΙΙΟ ΡΟΜΑΙΝ.............δᾶ. |. 
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ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΕΝΟΣ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ 

Αγαπητὸ ΡΙΧΕΙ, 

Κατ΄ αρχάς, συγχαρητήρια για την 

πβούσια ὑῆη σου και την καταπληκτική 

ο δουβειά των συντακτών σου. Στις α-- 

πορίες µου; Ί. Στο ΑΠίΦα Ό05 ΠαΠιαἰ (ΒαηἴαΠῃ 3Γ4 
θ(Ιοη) στις εντοῇές αναφέρεται ένα ανύπαρκτο 
πρόγραµµα ργεβϱγεησθς, το ΙΝΒΟΟΠΗΟ. Αναφέρεται 
μεταξύ ἁββων το εξής: ΡµΓΡΟ58: ἴο εοηῖΓοΙ ἴπε 
ΔΏΡΘΑΓ4ΠΓ8 ΟΕ ἴΠθ ΌαςΚάΓΟΡ ΝΙΠάΟΝ απά ἴπε ορΏίοή 
ος Ὀήποίπα Ννήπάοννς ἴο ὕπε /οηῖ ΌΥ ἀουδίε οΙοΚίπο 
οἩ ἴΊθπῃ, Τι Λες γ΄ αυτό; 

2. Εχω ΑΠΙΙΦ8 500 µε ΒΟΜ σνήτζη 1.2-2.0. Μπορώ 
να χρησιμοποιήσω τα Καινούρια του 2.1 (Ιοσαἱε, 
ςςαἱαῦί Γοηΐς, Ππιμ[νίενν κ.ἠπ.) µε τις δισκέτες του 
2.1 αΏΛά σε 2.04 ΕΟΜ; Πού μπορώ ναθρωτις δισκέ-- 
τεςτου 2.1: 

3, Πώς παίρνουμε την απάντηση του χρήστη στο 
πθαυεςίζῃοίος; Τα ΙΕ ΛίαΓη κ.ἢπ. δεν Λειτουργούν. 
Ευχαριστώ για την προσοχή σας, 

Αλέξανδρος Βέββης ΑΠΊίΦὰ υ5ΕΚ 


χαριστούµε για Τα καλά σου λόγια. Χαι- 

ρόµαστε πολύ που βρίσκουμε στο Πὲ- 

9, ριοδικό µας και πιο "προβληματισμέ- 

γους” αναγνώστες, πρέπει όµως να ομολογήσουμε 

ότι δεν είναι και πάρα πολύ κινητικοί, λαμβάνοντας υ- 

πόψη µας το μικρό αριθµό γραμμάτων τους - αυτός ἡ- 

ταν και ο λόγος για τον οποίο αφαιρέθηκαν µερικές 

στήλες. Ας περάσουμε τώρα στα ερωτήματα που θέ- 
τεις; 

1. Το πρόγραµµα ΥΒΟοπΠΙᾳ υπάρχει στα 
Ριβίθ/θηοθς του ΥοΓκθθΠο! 2.0, της πρώτης έκδοσης 
του 2. Είναι ένα πολύ μικρό υΠγ, το οποίο επιτρέπει 
δύο επιλογές: |] Την κατάσταση του παραθύρου του 
Ψ/οηκΏθποῇ, δηλαδή αν θα είναι Β8ΟΚάΤορ (πίσω απὀ 
όλα, όπως ήταν πάντα) ή αν θα είναι ένα απλό παρά- 
ϐυρο, όπως αυτό των άλλων προγραµµάτων, συρτα- 
ριών κ.λπ. ᾖ) Το αν Τα παράθυρα θα ἑρχονται μπροστά 
µε ένα διπλό χτύπημα του ποντικιού επάνω τους. Το 
πρόγραµµα αυτό καταργήθηκε πολύ γρήγορα, αφού 
οι λειτουργίες του γίνονται απὀ το 9πβρςβοί και Τα 
Οοπηπιοάήες και έτσι δεν το βρίσκουμε σε µεταγενέ- 
στερες εκδόσεις του λειτουργικού της ΑΠΠΙΟ8. 

2. Και βέβαια μπορείς να τα χρησιμοποιήσεις µε το 
204, αφού γι’ αυτό βγήκαν (δεν έχω υπόψη ἀλλη ἐκ- 
ὅοση της ΒΟΜ, ανώτερη απὀ τη 2.04 στη σειρά 2, ε- 
κτὀς απὀ τη 2.05, η οποία εκμεταλλεύεται την 
ΡΟΜΟΙΑ της ΑΘΟ0). Το πρόβλημα εἶναι ότι πρέπει να 
βάλεις το ΙΜΟΠΚΟΘΠΟΠ 2.1 σε σκληρό δίσκο, αν θέλεις 
να χρησιμοποιήσεις όλα τα νέα χαρακτηριστικά του. 


| Φίλε Αλέξανδρε, πρὠτα απ’ όλα σε ευ- 
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--- υ- ο 


ΑΛΛΗΛΦΣΓΡΑΦΙΑ 


Ερχεται σε 5 δισκέτες, αλλά δεν ξέρω ποιος Το φέρ- 
γει στην Ελλάδα αυτή τη στιγµή, 

3, Αρχίζουµε απὀ τη βασικἠ σύνταξη της 
Ββηυεςἰσῃοίσθ, την οποία φαντάζομαι ότι θα βρήκες 
στο ογκθβπεῃ 3.0.ΓΘαυθ5ίοποίοθ "9Υ5ί6ΠΙ ΓΘ0υθ5ί᾽ 
ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΠΑΡΑΚΑΛΩ: ΝΑΙ Ἡ ΟΧΙ. Η εντολή αυτή 
επιστρέφει έναν αριθµό, ανάλογα µε ποιο απὀ Τα κου- 
µπιά του Γθφυθ5ἰΘΙ που δημιουργήθηκε στην οθόνη 
σου επιλέχτηκε απὀ εσένα. 

Τις τιµές 0 και 1 τις επιστρέφει για Τα στάνταρ 
ΝΑΙ’ και ΟΧΙ" (ΟΑΝΟΕΙ, ΒΕΤΒΥ κ.λπ. σε άλλα προ- 
γράμματα), τα οποία πρέπει να τοποθετηθούν στα 
δύο άκρα του ΓΘαυθ»ίθΙ (ενεργοποιούνται και µε 
ι.Απιίσ8-Ν και 1 Απιίσα-Β). Για τα ενδιάµεσα κουμπιά ε- 
πιστρέφει τις τιµές 2, 3 κ.λπ. 


ΔΙΑΜΑΡΤΥΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

Λέγομαι Αρης Κάτσαρης και εἶμαι Ί4 

χρονών. Αν καιμαζίµε τον αδερφό µου 

ο έχουµε ξεκινήσει απὀ το τεύχος 13, ὢ-- 

στόσο αυτή εἶναι η πρώτη φορά που σας γράφουμε 
για να διαμαρτυρηθούμε για την απόφαση που ανα-- 
κοινώθηκε στο τεβευταίο τεύχος σου, ὁπβαδή ὀτιθα 
σταματήσετε να παρουσιάζετε ἀνεηῖυΓες για Ρς5. 
θεωρούμε ότι αυτή Π απὀφαση εἶναι ακατανόητη Και 
απαράδεκτη γΙα τους εξής Λόγους: 

4. Υποτίθεται ότι Π στήβη γα τα αἀνεηίμΓες ἐκα- 
νε ΓΘΝΙΘΝΝ στα Καλύτερα ἡ τα πιο πρὀσφατα 
αάνεηίωγας. Αν τα περισσότερα απὀ αυτά εἶναι για 
Ρές αυτό σηµαίνει απβούστατα ότι το Ρ6 έχει Καβύ-- 
τερες δυνατότητες, τουβάχιστον για αάνεηἴυΓες! Αν 
µεγάβες εταιρίες αποφάσισαν να παράγουν 
ΔθνεηίυΓγες µόνο γα Ρος, σηµαίνει ότι πιστεύουν ὁτι 
θα 6ρουν περισσότερους αγοραστές (άρα, Οἱ πιο 
ποῆβοί ενδιαφέρονται γι΄ αυτό) ἡ ότι τα Ρ65 έχουν 
περισσότερες προὐποθέσεις γΙα να φτιαχτεί ένα 
καπό αὔνεπίυ/ε. 

2. Αναφέρατε Κάτι για το μέγεθος των 
ἀἀνεηίυγθς για Ρ05. Ωστόσο, το µέγεθος των προ- 
γραμμάτων εἶναι διαφορετικό απὀ εοπρυῖεΓ σε 
οπηρυίθΓ. Μια εφαρµογή 2Μ8Β θεωρείται τεράστια 
για ΑπηςίΓᾶς, μετρίου µεγέθους γΙα Απ]ίσα Και σχετ-- 
Κά µικρή γΙα Ρζ που έχει σκἠπρό δίσκο ΊΘΟΜΒ (αν 


σκεφτούμε κιόλας το πρόγραµµα συμπίεσης). 

3. Σε περασμένο τεύχος ένας συντάκτης ανέφε- 
ρε ὁτι από τότε που ο κόσμος θαρέθηκε τα απλά 
«Ποοί΄ΕΠ µρ, τα οἰπ]μιαί]οης και τα ἀάνεηῖµΓθς Προ-- 
σεβκύουν όῇο και πιο ποββούς. Σταµατώντας τα 
Γεν/ενν για Ρ0ς, δεν σκοτώνετε µόνο τα Ρᾷ5, αββά 
ρίχνετε Και σε Κώμα τα ἀάνεηπίυΓες, αν αναβογι- 
στούµε το πβήθος των αάνεηίυγες του προηγούµε-- 
νου τεύχους (ΝαΧΙΝο(κ5 µόνο). 

4. Ηκαβή παρουσίαση των ἀάνεητωγος ήταν αυτό 
το χαρακτηριστικό του ΡΙΧΕΙ. (μαζί µετην παράδοσή 
του) που έκανε τους αναγνώστες του να παραμεί-- 
νουν δίπᾷα του. 

5, Πώς γίνεται ἑνα περιοδιΚὀ, το οποίο πριν απὀ 
Άϊγα τεύχη υπερηφανευόταν για τις 20 σεΏίδες των 
αάνεηίυγες του, να τα κόψει χωρίς καν προειδοποἰ-- 
Πηση; 

6. Τα παιχνίδια απὀ διαφορετικά /οπππαῖς παίζουν 
ποβύ σηµαντικό ρὀΏο σύγκρισης ανάμεσα σε ὅια- 
φορετικά οοπ]ρυίε!ς. Ετσι, σε ὀποιον αρέσουν τα 
ανεηίωγες καταβαθαϊνει ότι δεν θᾳ πρέπει να πάρει 
Αἴαη, ενώ αν του αρέσουν τα 5Ποοί΄επῃ μρ, δεν θα 
πρέπει να πάρει ΡΟ. 

7. Τώρα που οἱ Απιίσα Και ΑἴαΠ υ5θ:ς εἰχαν εΠΙτυ-- 
χίαστις διαμαρτυρίες τους, δεν πιστεύετε ότι ὀΛοΙ οἱ 
οπηρμῖεΓ µ5θ/5 θα πρέπει να διαμαρτυρηθούν για 
τις κονσόβες; 

8. Παβαιότερα δίνατε µαζί µε το ΡΙΧΕΙ δεῆτία, για 
να εκφράσουµε τη γνώµη µας σχετικά µε τις διάφο-- 
ρες στἠΏες του περιοδικού. Τώρα, ενώ θα έπρεπε να 
προκηρύξετε ψηφοφορία, δεν µας δώσατε ούτε Κά-- 
ποιο περιθώρΙο για να γράψουμε τη γνώµη µας. 

9, Λεν αββάζουν τόσο εὐκοβα περιοδικό Οἱ φα- 
νατικοί αναγνώστες σου (όπως εγώ). Ετσι αναγκα- 
ζόμαστε να παίρνουμε δύο περιοδικά για 
εοπηρυῖείς, Αυτά εἰναι τα κυριότερα επιχειρήματά 
µου. Περιμένω απάντηση µέσω της αββηβογραφίας 
ἠ οποιασδήποτε ἀλβης στήβης του περιοδικού. 

Άρης Κάτσαρης 

ΥΓ. Ί: Μπράθο σου που επέστρεψε το ΤΕΝΚΑ 
ΙΝΕΟΚΜΑΤΙ(Α. 

ΥΓ. 2: Πού πήγε το "Χωρίς Ιογ5ΗοΚ”; Μη µου πε]-- 
τε ότι Και γία αυτό διαμαρτυρήθηκαν οἱ αναγνώ- 
στες; 

ΥΓ, 3: 0α τα θέµατα για ΕΡΟ5 εἶναι ωραία. Συνε- 
χίστε τα. 


ειλικρινά για το γράµµα σου, µε το οποίο 

δείχνεις το αληθινό ενδιαφέρον σου γία 

υ το περιοδικό µας. Το θέµα που θίγεις, ὁ- 
πως θα ἐχεις δει στα τελευταία τεύχη, έχει αγγίξει 
σχεδόν όλους τους οοπιρυ!ΕΙ µ68/5 - αναγνώστες του 


| Φίλε Αρη, κατ᾿ αρχάς σε ευχαριστούμε 


περιοδικού µας. Οπως καταλαβαίνεις, υπάρχουν θετι- 
κές αλλά και αρνητικές αντιδράσεις (αν και µόνο τις 
δεύτερες δημοσιεύουμε, αφού αυτές έχουν περισσό- 
τερο ενδιαφέρον). 

Ἐρχόμαστε λοιπόν στα θέµατα που θίγεις, τα 0- 
ποία δεν είναι ανύπαρκτα. Απλώς υπάρχει και η άλλη 
πλευρά, την οποία πρέπει να παρουσιάσουμε για να 
αιτιολογήσουµε την απὀφασή µας. Ετσι, τα καλύτερα 
Βνεπίυγθς µπορεί να είναι για ΡΟ5, όµως αυτό δεν 
σημαίνει ότι δεν έβγαιναν και 8άνθΠΙυΓθς για Απιίζ 
και Αἰαή. Με δεδομένο λοιπόν την ελάχιστη υποστή- 
ριξη των δύο αυτών υπολογιστών από τους κολοσ- 
σούς, δεν εἶχαμε ποτέ παρουσιάσεις γι’ αυτά τα 
/ΠΠΑί6. Ετσι πέρασαν απαρατήρητα αρκετά αξιόλο- 
γα παιχνίδια, Τα οποία δεν κυκλοφόρησαν ποτέ για 


ο 


ΙΙ» 


συμβατούς. Και όχι µόνον αυτό, αλλά οι κάτοχοι των 
Απιίσα και Αἰαπί δεν είχαν το έναυσμα να κινηθούν 
προς το χώρο αυτών των παιχνιδιών, αφού δηµιουρ- 
γήθηκε η εντύπωση ότι οἱ υπολογιστές τους έχουν 
περιορισμένες δυνατότητες. 

Τώρα για κάθε παιχνίδι, το οποίο θα βρίσκουν στις 


στήλες µας, θα ξέρουν ότι μπορούν να το απολαύ- 
σουν και αυτοί, ενώ, από την άλλη, οἱ ΡΟ υ56/5 θα έ- 
χουν ακόµα μεγαλύτερο χώρο στη διάθεσή τους, στο 
αδερφό περιοδικό ΡΟ:ΜαΡΙ8Ι. Ετσι, όχι µόνο δεν 'Θά- 
βουμε” τα βνθηίυ/θς, αλλά αντιθέτως πιστεύουμε ότι 
διευρύνουµε το κοινό τους. Πρέπει να καταλάβετε ὁτι 
δεν σταµατήσαµε τις παρουσιάσεις των 8άνθηίυ/θς! 
Σταµατήσαµε τα ΒάνθπίυΓθς για συμβατούς (αλλά και 
όλα τα ἀλλα). Βέβαια, θα προσπαθούμε κάθε µήνα να 
σας παρουσιάζουμε νέα ΒΡᾷ5 και 8άνΘΠΙµΓΘ5, αλλά 
µόνο για Απιίσᾶ και ΑἰΒΗ (ειδικά τα πρώτα έρχονται σε 
πολύ μεγάλο αριθµό για τα /οππιαἰς που µας ενδιαφέ- 
ρουν), Σίγουρα δεν είναι εύκολο να βρει κανείς νέο 
Τσουρινάκη, ὠστόσο ο Ανδρέας δεν πέθανε". Απλώς 
μετακόμισε στο διπλανό διαμέρισμα! Σε ό,τι αφορά 


Αγαπητή ΡΙΧΕΙ ΑΡΑΙΗ 
ο Συγχαρητήρια για το τἐβε!ο͵ ΛΗΙ, περιοδικό σας, το οποίο "θγάζει 

τα μάτια” και του πιο άσχετου χρήστη µε την υπερπβούσια ύβη 

.. του. Ούτε στα όνειρα δεν θγαίνε! καλύτερο! Εκτός όµως απὀ το 
συνηθισμένο µπῆα-μπβα, που Κάνει τους συντάκτες του περιοδικού να φου-- 
σκώνουν απὀ υπερηφάνεια, θα µπῶ στο κυρίως θέμα. Είμαι χρήστης ενός α-- 
πβού Ρς. ΠαρόΔο που ξέρω τα πάντα (ή σχεδὀν) γΙ’ αυτού του εἰδους τα 
οππρυε;ς, δεν γνωρίζω και ποββά πράγματα για τις Απ]ί6α Και επειδή σκο-- 
πεύω να αγοράσω, θα ἠθεβα να ρωτήσω: 

1. Η Απηίσα ἐχει ἀθνεηίυΓθ 6α]ες; 

2. ΕχεΙ προγράµµατα; 

3. Συνδέεται µε ΠΊΟΔΕΗΊ; (Καιμε Οο/ηρυηΚΙ) 

4. Μπορείτε να μου προτείνετε Κάποια εἰδΏ Απηίσᾶ που μπορώ να πάρω καὶ 
αξίζουν; 

Ευχαριστώ ποβύ. Εἰμαι ευγνώμων (µεγάβο το γράμμα µου, αλλά τι να κά-- 
νουμε, ἑνα ΡΙΧΕΙ υπάρχει! ΟΛΕ ΙΙ! 

Υου ΑΔΕ ΤΗΕ ΒΕΣΤΙΙΗ! 

Παναγιώτης Λιθπσάνος 


πέτρεψέ µας να διαφωνήσουµε µε το 'φουσκώνουν από υπερηφά- 

γεια”. Τακτική µας εἶναι να µη δημοσιεύουμε γράμματα που έχουν 

9 μοναδικό θέµα τους τα συγχαρητήρια. Επίσης, αποφεύγουμε να 
γράφουμε ονόματα συγκεκριµένων συντακτών όπως αυτά αναφέρονται σε 
γράμματά σας και, τέλος, ερχόμαστε σε δύσκολη θέση όταν ένα γράμμα εἶναι ε- 
ξαιρετικἀ φορτωμένο µε ...στολίδια. Δεν μπορώ να πω ὁτι αδιαφορούµε για Το 
θέµα, αλλά προτιµάµε τα γράμματα που µας τα ψέλνουν! Ας τα αφήσουμε όμως 
αυτά. Η Απιρ8, που πρὀκειται να αποκτήσεις, σε πληροφορώ ὁτι είναι υπέροχο 
μηχάνημα και αδικείται από τη γενική άγνοια επί του θέµατός της. 


Φίλε Παναγιώτη, σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια, αλλά ε- 


ΓΕΙΑΙΝΜΙΑ ΤΟΥ ΝΊΝΑ 


ΑΞΙΖΕΙ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΩ ΜΙΑ ΑΜΙΟΑ;: 


1. Εχει Βάγεπίυγθς και µάλιστα πάρα πολλά. Όχι βέβαια το τεράστιο πλήθος 
που έχουν τα συμβατά, αλλά θα έλεγα ότι βγαίνουν µε ικανοποιητικό ρυθµὀ, ὦ- 
στε να έχεις κάτι να ασχολείσαι συνέχεια. Πολλά είναι ἰδία µε αυτά των ΡΟ5 (µά- 
λιστα στην αρχή ήταν σχεδόν όλα), όµως τώρα που πολλές εταϊρίες δεν την υ- 
ποστηρίζουν, έχουµε αξιόλογες δημιουργίες από αποκλειστικούς υποστηρικτές 
της. 

2. Οτιδήποτε χρειαστείς, θα το βρεις. Επεξεργασία εἰκόνας, ΏΒΑΚΤορ 
ρυθβΗίπα, ΏΌΘΕΚΤορ νἰάρο, ζωγραφικά, 6Α05, σχεδιασμό σε 30, απἰπιαίοη, επε- 
ξεργασία κειµένου, γλώσσες προγραμματισμού (6, 63-, Ρ89608Ι, ΟυἱοκΒΑΡΙ6, 
ΕΟΠΙΔΗ, ΑΦΦΘΠΙΡΙΒΙ5, ΑΜΟΣ κ.λπ. καθώς και ΡΏ εκδόσεις Ριοίοϱ, | {6ρ κ.λπ.) σε 
πολλές εκδόσεις, πολλές δυνατότητες και συνήθως λίγες απαιτήσεις! 

8, Συνδέεται µε οποιοδήποτε εξωτερικό πποσθ/! µπαίνει σε σειριακή πόρτα. 
Υπάρχουν μάλιστα και πολύ καλά προγράµµατα επικοινωνίας, ὁπως π.χ. το ῥΒ- 
0οπηπι που δίνεται από την Οοπιρυἱ!ΠΚ, τα οποία δύσκολα θα βρεις για συµβα- 
τούς. 

4. Αρχίζουµε από τα ακριβότερα προς τα φθηνότερα, θεωρώντας βασικό ε- 
ξάρτηµα το σκληρό δίσκο, αφού αναφέρεσαι σε Βάνεπίµγθς και προγράµµατα: 

{. Α4000/90, η φθηνή έκδοση της Α4000, µε πολύ µεγάλη υπολογιστική ἰσχύ, 
4ΜΒ ΒΑΜ, ενσωματωμένο σκληρὀ. Επιπλέον, ένα ΝΑ ἡ καλύτερα Μυ/ΘεΒῃ 
ΠΠΟΠΙΙΟΓ. Καλό εἶναι και το 10849 της ΟοΠΙπΙΟΚΟΙΘ. 

{. ΑΙ200, µε σκληρό δίσκο τουλάχιστον 8ΟΜΒ. Το πιοπίίογ είναι προαιρετικό, 
αφού υπάρχει πιοάυΙαΙοΓ, ενώ συνδέεται και µε τηλεόραση (ΒΕ, 6οπιροδί( ἡ 
Β08Β-9εβη)). Μπορείς να διαλέξεις κάποιο πιοπ/ίογ απὀ αυτά της 4000. 

ΠΙ, ΑΘΟΟ µε σκληρό δίσκο, τουλάχιστον 80 ΜΒ και κάποια έξτρα µνήµη, αφού 
το 1ΜΒ, που έχει αρχικά, είναι πολύ λίγο. Ιδανικό πιοπ!ο: είναι το 10845, που κα- 
λύπτει σχεδόν όλα τα πιοόθς µε χαμηλό κόστος. Θα σου πρότεινα να αποφύγεις 
την ΑΘ00, αν και είναι η πιο συμβατή απὀ όλες, αφού εἶναι “περασμένης τεχνο- 
λογίας”. 
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τις κονσόλες, πρέπει να πούμε ὁτι µε την απομάκρυν- 
ση των συμβατών κέρδισαν αρκετό έδαφος στις σελί- 
δες του ΡΙΧΕΙ. Αυτό όμως δεν θα φτάσει σε καµία 
περίπτωση Το τµήµα που αναφέρεται σε υπολογΙ- 
στές. Εκτός αυτού, Οἱ οοπιρυίθ; µ56/5 (Απιίσᾶ - Αἰβη) 
δεν πρέπει να έχουν πια κανένα παράπονο, αφού πα- 
ρουσιάζονται αναλυτικά σχεδόν όλα τα παιχνίδια που 
κυκλοφορούν γι’ αυτούς τους υπολογιστές! Οἱ ανα- 
γνώστες του ΡΙΧΕΙ. µπορούν πάντα να εκφράζουν τη 
γνώµη τους µέσα απὀ τα γράμματά τους προς το πε- 
ριοδικὀ. Αυτά διαβάζονται και απὀ τον αρχισυντάκτη, 
ο οποίος καθορίζει σε µεγάλο βαθµό τη γενική γραµ- 
µή του ΡΙΧΕΙ., αλλά και από τους συντάκτες, οἱ οποί- 
οι προσπαθούν να διορθώνουν τις παρατηρήσεις τα 
λάθη τους. Το ξέρουμε ὁτι δεν αλλάζει εύκολα κάποι- 
ος περιοδικό, αλλά αυτός δεν είναι λόγος για να στα- 
µατήσουµε την αναζήτηση προς εκείνη τη µορφή του 
ΒΙΧΕΙ, η οποία θα ικανοποιεί τη συντριπτική πλειοψη- 
φία των αναγνωστών του. 


ΚΑΤΑΤΟΠΙΣΤΕ ΜΕ ΣΑΣ 
ΠΑΡΑΚΑΛΩΙ 

Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

Είμαι Ί6 χρόνων και φοιτώ σε Γενικό 

Λύκειο, στην Α΄ τάξη. Κατ αρχάς, θαή-- 

ο θεῇα να εκφράσω τα θερµά µου συγ-- 

χαρητήρια σε όβους τους συντάκτες Και παράγο - 
ντες του περιοδικού. Αρχισα να διαθάζω το περιο-- 
δικό πριν από τρεις µήνες Και ειβικρΙΝά ἔχω εντυπω-- 
σιαστεἰ απὀ την τόσο πβούσια και ποιοτική ύλη. ΓΙ΄ 
αυτό, Λοιπόν, εύχομαι να συνεχίσεις αυτήν την πολύ 
Καλή πορεία σου Και στο µέῆβον. θα ἠθεβα να µε 
πἠπροφορήσεις σχετικἀ µε κάποια πράγματα. Σκέ-- 
φτοµαι να αποκτήσω κάποιον «οπηριεγ, κυρίως για 
γράυιµο προγραμμάτων και Λιγότερο για παιχνίδια. 
Δυστυχώς, όµως, οἱ γνώσεις µου σχετικά µε τα 
οπηριίείς Και γενικότερα την Πβπροφορική εἶναι 
Κάπως περιορισμένες Και ἐτσι εἶμαι αναποφάσι- 
στος. Γί αυτό το Λόγο θᾳ ήθεῆα να µε κατατοπίσεις 
στα εξἠς θέµατα: 

1, Τις εφαρμογές των «οπ]ρυίεΓς στην εκΠαἰ-- 
δευση. 

2. Τα «οπηριῖθ{ς που υπάρχουν αυτή τη στιγµή 
στην εβΠηνική αγορά και ποια απ΄ αυτά, κατά τη 
γνώµη σου, θα ήταν κατάβῆπῆα γα µένα. 

3. Τα επίπεδα των τιµών, στα οποία κυμαίνονται 
οι παραπάνω τύποι εοπηρµἴείς. 

Επίζω να µη σε κούρασα, αν και οι απαντήσεις 
στις παραπάνω ερωτήσεις είναι Κάπως δύσκοβες. 
Παρ΄ όβα αυτά, θα ήθεβα να σε ευχαριστήσω για την 
υπομονή σου Και να τονίσω ὁτι Κάθε συμθουβή σου 
θᾳ εἶναι πολύτιμη γΙα µένα. Περιμένω την απάντησή 

σου Και σου εὐχομαι πάντα επιτυχίες. 
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ΑΛΛΗΛΦ ΙΡΑΦΙΑ 


α- 


Ὃ 


--. 


ΦιΔικότατα, 
Αντωνόπουβος Νικόβοος, Γαλάτσι 


σένα για τα καλά σου λόγια. 
1. Καλύτερα να µην ψάχνεις για συγκε- 
. κριµένες εφαρμογές των υπολογιστών 
στην εκπαίδευση, οἱ οποίες είναι ουκ ολίγες και χρη- 
σιμοποιούν τους υπολογιστές είτε ως βοηθητικό ερ- 
γαλείο (εκπαιδευτικἀ προγράµµατα, αν και στην 
Ελλάδα τώρα αναπτύσσεται ο κλάδος και είναι αρκε- 
τά ελλιπής για Τις µεγάλες τάξεις) είτε ως αντικείµε- 
νο µελέτης (µαθήµατα Πληροφορικής στα σχολεία), 
αλλά να αντιµετωπίζεις το θέµα ως γενικότερη "υπο- 
λογιστική παιδεία”. Ο λόγος εἶναι ότιο "υπολογιστής" 
δεν θα είναι ένα εργαλείο, Το οποίο π.χ. θα χρησιµο- 
ποιείς για να σχεδιάζεις ἡ να βγάζεις λογιστικά απο- 
τελέσματα, αλλά θα αποτελεί βασικὀ κομμάτι της κα- 
θηµερινής ζωής σου. Αν αποκτήσεις λοιπόν υπολογι- 
στική παιδεία”. δεν θα χρειαστεί να αντιµετωπίζεις µε 
δέος έννοιες τεχνητής νοημοσύνης και προγραµµατι- 
σμού, οἱ οποίες πολύ σύντομα θα εἶναι τόσο πολύ συ- 
νυφασμµένες µε τη ζωή σου όσο και Τα ...μαχαιροπί- 
ρουνα! Παράλληλα, η εξοικείωση µε τα διάφορα είδη 
5ο/νναΓΘ, ὁπως αυτή µπορεί να επιτευχθεί απὀ την πε- 
ριπλάνηση ενός χομπίστα µέσα σε διάφορα πακέτα, 
µπορεί να σε βοηθήσει να βελτιώσεις τη μελλοντική 
σου δουλειά µε τη χρήση τους ἡ - λίγο τραβηγµένη, 
αλλά ὀχι απίθανη περίπτωση - να σου υποδείξει νέ- 
ους τρόπους βιοπορισμού! 

2 ἃ 8. Προσωπικά πιστεύω ότι χρειάζεσαι έναν τύ- 
πο υπολογιστή που θα σου κεντρίσει το ενδιαφέρον 
µε τις δυνατότητές του, και όχι ένα απρόσωπο κουτί 
όπως είναι τα βασικά οοπ/ϱυΓαΙΟΠ5 των μηχανημάτων 
που κυκλοφορούν. Αυτό σημαίνει ότι Το ποσό που θα 
επενδύσεις ελάχιστα θα υπολείπεται των 300.000 
δραχμών, αφού θα πρέπει να αποκτήσεις ἑνα έγχρω- 
μο μηχάνημα, Το οποίο αύριο δεν θα είναι ξεπερα- 
σμένο (τουλάχιστον ὄχι πολύ) και δεν θα σε απωθή- 
σει λόγω ελλείψεως Π8ΙΟνν4/Θ. Ετσι, υπάρχουν µερι- 
κά οοπῄρυ/ΒΙΙΟΠ5, Τα οποία θα σε καλύψουν αυτή τη 
στιγµή: 

{. Ενας συµβατός τουλάχιστον 386ΏΧ (καλύτερα 
στα 40 ΜΗΣ) µε 9υρθΙΝΟΑ κάρτα, τουλάχιστον 


| Αγαπητέ Νίκο, σε ευχαριστούμε και ε- 


πο... ο πο Ὢ.ονἷ ο...” ήηἧἍἍ)Ἅίυ ο -.-Ἂθθοπ.ο στ υ'.''----.- 


ΙΟΟΜΒ σκληρό δίσκο και 2ΜΒ ΒΑΜ και ένα έγχρωμο 
πποπῄίογ. Θα χρειαστείς οπωσδήποτε µια φτηνή κάρτα | 
ήχου, αν δοκιµάσεις να παίξεις κάτι. Αν έχεις οἰκονο- 
µική δυνατότητα, 4ΜΒ ΒΑΜ θα σου χρειαστούν για | 
να προχωρήσεις σε βάθος! Μεγάλο πλεονέκτηµάτου { 
είναι η τεράστια ελληνική υποστήριξη. 

Π, Απιίζ8 1200 µε ΒΟΜΒ σκληρό δίσκο και έγχρωμο 
ΠΠΟΠΟΓ είναι το πιο φτηνό οοπῄρυΓαίίοη, το οποίο γί- 
γεται ακόµα πιο οικονομικό, αν χρησιμοποιήσεις την 
έγχρωμη τηλεὀρασή σου ως ποπῄο: (αν μάλιστα ἔχει 
508/ἱ εἶναι ικανοποιητικότατο Το αποτἑλεσµα). Το 
πποπῄο όµως είναι η καλύτερη λύση, όπως και στο α- 
πώτερο μέλλον άλλα 2ΜΒ ΒΑΜ, τα οποία στην αρχή 
δεν θα σου χρειαστούν ποτέ! Υπερτερεί των αντιπά- 
λων της στον τοµέα των γραφικών. 

Π, Αἰβή Εαίσοπ. Είναι πολύ καλή λύση, η οποία δἷ- 
γεται κομπλέ απὀ την εδώ αντιπροσωπία της Αἰβῃ ] 
(σκληρός και αρκετή ΒΑΜ), όµως είναι ακριβότερη | 
από τις δύο παραπάνω. Μεγάλο πλεονέκτημα αποτε- 
λεί ο 160 ήχος. Οι γλὠσσες προγραμματισμού, κα- | 
θώς και όλα τα προγράµµατα που µπορεί να χρησιµο- | 
ποιεί ἑνας γενικής φύσεως χρήστης, υπάρχουν και. 
για τα τρία και µάλιστα υπακούουν στα »ἰησβ/άς που 
περιγράφονται στα περισσότερα βιβλία της αγοράς. ᾿ 
Επίσης υπάρχει η απαραίτητη ελληνική υποστήριξη. 
Σε γενικὲς γραμμές, και µε τους Τρεις αυτούς υπολο-. 
γιστές µπορείς να κάνεις περίπου τα ἴδια πράγματα, 
ενώ θα έλεγα ότι μοναδικό κριτήριο επιλογής σου. 
πρέπει να εἶναι το περιβάλλον σου. Αν περιστοιχίζε- 
σαι απὀ ΡΟ µ56/5, πρέπει να στραφείς προς τα εκεί. 
Ειδάλλως, µε ΑπΠΙ68 και ΑἰβΠ... 


ΘΕΛΩ ΝΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΩ ΤΟ 
ΠΡΩΤΟ ΜΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΡΙΧΕΙ, 
Εδώ και καιρό υπήρξε ὀνειρό µου να. 
προγραμματίσω ἑνα παιχν!δ!. ΓΙ αυτό 
9 το Λόγο θέβω να σε ρωτήσω: 

Ί.ΠοΙα γλώσσα προγραμματισμού πρέπει να μά- 
θω για να φτιάξω το παιχνίδι; Θέβω να πετύχω 
αηπ]αἴίοη δύο αντικειμένων στην οθόνη ανάβογα |. 
µε τη θέῆηση του χρήστη. Πώς θα το κατορθώσώ; 

2. Για να ζωγραφίσω τα /απῃες Κάθε Κίνησης θα. 
το κάνω µέσω της γλώσσας προγραμματισμού ᾖ. 
µέσω κάποιου σχεδιαστικού προγράµµατος; 

3. Πώς θα μπορέσω να μεταφέρω τα ΠαΠΊε5 από |. 
το σχεδιαστικὀ πρόγραµµα στη γλώσσα προγραµ- 
µατισμού, ώστε να δημιουργήσω απἱπ]αϊΊοη; 

4. Ποια σχεδιαστικά προγράµµατα εἶναι κατάῇ- 
πβα γΙ' αυτή τη δουβειά; 

Σε ευχαριστώ προκαταθοῆικά, 

Πρωτοπαπάς Γιώργος ἡ 


πέρασε η Ιδέα να προγραμµατίσεις ἑνα 
παιχνίδι, στο παρελθόν θα πρέπει να εἷ- 
α χες σκεφτεί να αγοράσεις υπολογιστή. 
Άν µας έλεγες ποιος είναι αυτός, τότε θα ήταν πιο εἰἷ- 
κολο για µας να σου απαντήσουμε συγκεκριµένα. 
Ελπίζουμε όµως να σε βοηθήσουμε σε γενικές γραμ- 
μές. 
1. Η γλώσσα που θα χρησιμοποιήσεις εξαρτάται 
από τις ανάγκες του προγρἀμματός σου. Αν επιβαρύ- 
γει πολύ την κεντρική µονάδα επεξεργασίας µε υπο- 
λογισμούς, θα χρειαστείς µια "ανάλαφρη” γλὠσσα, ὁ- 
πως την 898ΕπΠΘΙγ ή τη δηµοφιλέστατη 'Ὁ., η οποία εἰ- 
ναι ιδανική λύση για τους περισσότερους προγραµ- 
µατιστές, καθώς είναι πιο απλή στη χρήση της (κατά 
συνέπεια πιο αργή), 

Ένας ΒΑΣΙΟ οοπιρῖθι µπορεί να έχει πολύ καλά α- 
ποτελέσματα σε πάρα πολλές περιπτώσεις, όπως 
πχ. της ΗΙΦοβ ΒΑΡΙΟ και της ΑΒ9ΟΕΤ ΒΑΡΙΟ (στην 
Απιίσ8). Σε ορισμένους υπολογιστές υπάρχουν και 
γλώσσες ειδικά για την κατασκευή παιχνιδιών, όπως 
π.χ. η ΑΜΟΣ στην Απιίσᾶ (υπάρχει και για Αἰθή]), Τη 
θέληση του χρήστη µπορεἰς να την αναγνωρίσεις δια: 
βάζοντας τις πόρτες για χειριστήρια ἡ το πληκτρολό- 
γιο. Τώρα, σε ό,τι αφορά την κίνηση στην οθόνη, και 
εφόσον υπάρχουν θ8οκσιουπά ϱΓ8ρΠίσ5, τα πράγµατα 
είναι αρκετά δύσκολα, ιδιαίτερα όταν υπάρχει πίεση 
χρόνου. Πρέπει το πρὀγραμµά σου να απομνημονεύ- 
ει Το κομμάτι της οθόνης που θα καταλάβει το γραφι- 
κόσου, µετά να τυπώνει πάνω του το γραφικό (το κα- 
ρέ που θέλεις) και, όταν πρόκειται να μετακινηθεί κά- 
που αλλού, πρέπει να ξαναφτιάξεις την οθόνη όπως 
ήταν, δηλαδή ξανατυπώνοντας το απομνημονευµένο 
κομμάτι. Θα έλεγα μάλιστα ότι η δουλειά του σβησί- 
µατος πρέπει να ακολουθείται αµέσως απὀ τη δου- 
λειά του επόμενου τυπώματος, για να µην παρατηρεί- 
ται ΠΙοκθΠπΟ. Αν τώρα µπλέκονται δύο 8ρΠἱ85, πρέπει 
να τα σβήνεις ανάποδα απὀ ὁ,τι τα ζωγράφισες, δη- 
λαδή αν τυπωθεί το πρώτο και µετά το δεύτερο, πρέ- 
πει πρώτα να σβήσεις το δεύτερο και µετά το πρώτο 
και µετά να τα ξανατυπώσεις στις νέες τους θέσεις... 
]. Ακούγεται λίγο πολύπλοκο, αλλά έτσι δουλεύουν αυ- 
Τά... Όμως, γλώσσες όπως η ΑπΙΙΦ8ΒΑΦΙ6 δίνουν τη 
δυνατότητα στο χρήστη να χρησιμοποιεί αντικείµενα, 
για τα οποία δεν τον ενδιαφέρει τι γίνεται µε το 
Ρ8οΚΟΙουΠά, αφού Τα χειρίζεται ο υπολογιστής. Ακό- 
μα, υπάρχουν σε διάφορους τύπους υπολογιστών τα 
ΙΟ/ΑΙΘ 9ρή!85, Τα οποία δεν αλληλεπιδροὐν µε το 
Ρ8οΚᾳΓουπα, κινούνται πάρα πολύ γρήγορα και λύ- 
νουν τα χέρια του προγραμματιστή! Για παράδειγµα, 
στην Απιίρ8 1200 µπορείς να κάνεις θαύματα µε τη 
χρήση τους. 

2. Συνήθως, το κάνεις µε τη βοήθεια σχεδιαστικού 


| Φίλε Γιώργο, νομίζω ότι, αφού τώρα σου 


προγράµµατος, εκτὸς αν πρόκειται για διανυσµατικἁ 
γραφικά, οπότε τη δουλειά αναλαμβάνει το πρὀγραμ:- 
µά σου. Εξάλλου, τα εργαλεία, που σου δίνει το σχε- 
διαστικό πρόγραµµα, είναι πάρα πολλά και απὀ πλευ- 
ράς σχεδίασης αλλά και από πλευράς κίνησης. 

3. Αυτό είναι ίσως Το πιο δύσκολο κομμάτι της 
δουλειάς σου. Πρέπει να βρεις Το /οΠΠΑί, στο οποίο α- 
ποθηκεύει τις εικόνες το πρόγραµµα σχεδίασης που 
χρησιμοποιείς, και να διαβάσεις απὀ εκεί πλέον τον 
τρόπο µε τον οποίο θα φορτώνεται Το γραφικό σου. 
Υπάρχουν {οππαἰ5 για ΒΠΙΠΒΙΙΟΠ, ὀπου όλα τα δΙαδο- 
χικά {{8πΊθ5 σώζονται σε ένα αρχείο ή µπορείς και να 
τα σώζεις ένα /Γ8ΠΊΘ ανά αρχείο. 

4. Απλά προγράµµατα, όπως το Πθἰυχθ Ραίπί, εἶναι 
ιδανικά για τέτοιες περιπτώσεις και εἶναι αυτά που 
χρησιμοποιούνται απὀ πολλούς προγραμματιστές. 
Γενικά, εἶναι κατάλληλο κάθε σχεδιαστικὀ πρὀγραμ- 
μα, πρέπει όµως να ξέρεις το Ιοππᾶἰ στο οποίο απο- 
θηκεύονται οἱ εικόνες του. 


ΘΕΛΩ ΔΡΑΣΗ, ΠΟΙΟ 
ΟΟΜΡΟΤΕΕ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣΩ; 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
ο. Εἶμαι καινούριος αναγνώστης σου και 
εἰναι η πρὠτη φορά που σου γράφω. 
9 σκοπός του γρἀμματός µου εἶναι να 
Άόθω μερικές απαντήσεις σε ερωτήµατά µου. Σκέ- 
φτοµαι να αγοράσω υποβογιστή. Το πρὀθῆημά µου 
όμως εἰναιποιον. 

1. Ποιος υποβογιστής αναμένεται να θγάζει για 
ποθύ καιρὀ ακόµα καλά ποδοσφαιράκια, πολεμικά, 
καράτε Και γενικώς παιχνίδια ὁράσεως; 

2. 0 υποβογιστής που θα µου προτείνεις ἔχει το 
«ιγθεῖ ΠΟΗΤεΙ 2, το ἴγθεῖ Ο/ Γ49ε 2 Και το 5ΠΙΠΟΒΙ; 

7. Αν ναι, ποια εἶναι Π τιµή του καθενός; 

4. Πόσο περίπου θα στοιχίσει ο υποβογιστής αυ- 
τός µε ἐγχρωμη οθόνη, 

ΦιΔικά, Τάσος. 


Φίλε Τάσο, οἱ ερωτήσεις σου, αν και πα: 
λαιότερα θα καθόριζαν απόλυτα το είδος 
του υπολογιστή που πρέπει να αγοράσεις, 
αυτή τη στιγµή μάλλον δεν είναι και πολύ 


κατατοπιστικές. Για να γίνω πιο σαφής, πριν απὀ λίγο 
καιρό δεν νοείτο παιχνίδι δράσης σε συμβατό. Η κίνηση 
ήταν συνήθως απαίσια και παλαιότερα (προ-ΨΘΑ) τα 
γραφικά ήταν χάλια. Από την ἀλλη, η ΑπΙΦΕ παρουσίαζε 
την καλύτερη εικόνα µε αρκετά καλά γραφικά και συνή- 
θως τέλεια κίνηση. Οποιος όµως έχει δει µερικές απὀ τις 
τελευταίες δημιουργίες στο χώρο των συμβατών, όπως 
π.χ. το Φθη5ἱδίθ 90008, θα ξέρει ὁτι ο διαχωρισμός δεν 
είναι πλέον σαφής. Βέβαια, µπορεί να χρειάζεσαι ένα 
386 στα 40 τουλάχιστον για να έχεις καλό αποτέλεσµα, 
καθώς καὶ µια καλή κάρτα γραφικών, αλλά στο κάτω κά- 
τω της γραφής αυτό εἶναι το στάνταρ της αγοράς. Από 
την άλλη, και η Απιζᾳ έχει πλέον όλα τα χαρακτηρἰστι- 
κά, τα οποία στο παρελθόν την έκαναν να υπολείπεται 
των συµβατών, όπως π.χ. 256 χρώματα (και πολύ περισ- 
σότερα μάλιστα, υπερβαίνοντας κατά πολύ τις δυνατό- 
τητες µιας 5υρθ/Λ/ΘΑ], σκληρούς δίσκους κ.λπ., µε απο- 
τέλεσµα να µπορεί να αποδώσει πάρα πολλά και στα ση- 

Ας δούµε όµως συγκεκριμένες λύσεις: Η Απιθα 900 
είναι η πιο οἰκονομική λύση στο θέµα σου, αφού έχει και 
θα βγάζει και στο μέλλον πολλά παιχνίδια δράσης. Με 
τιµή αρκετά κἀτω απότις 100.000 δρχ. περίπου 19.000 
για πιοσυΒἰοΓ (αν η τηλεόρασή σου δεν έχει 508) ἡ 
70.000 δραχμές για έγχρωμο πποπΙοι, είναι σαφώς κάτω 
απὀ το δεύτερο οοπ/ουΓίίοΠ που ακούει στο όνομα 
Απίίσα 1200 και ξεπερνάει τις 195.000 δραχμές. Στην 
πρώτη περίπτωση όµως ίσως χρειαστείς καὶ µια µικρή ε- 
πέκταση µνήµης (0.5ΜΒ), που στοιχίζει κάποιο επιπλέον 
µικροποσό. Μπορείς να χρησιµοποίήσεις τη 1200 µε ο- 
ποιαδήποτε τηλεόραση, όπως εξάλλου και την θ00άρα. 
Η Απίϊσᾶ 500 Ρἰµς (όπως η Φ00άρα αλλά µε 1ΜΒ ΒΑΜ 
και µερικά έξτρα) βρίσκεταιενδιάµεσα σε τιµή καθώς και 
η 600. Σε περίπτωση που σκεφτείς να πάρεις κάποιο 
συμβατό µε τα σχετικά αξεσουάρ, ώστε να μπορείς να 
απολαύσεις τα παιχνίδια του είδους, χρειάζεσαι παρα- 
πάνω απὀ 250 000 δρχ., μαζί µε ΤΟ ΠΙΟΠΙΟΓ όµως, αλλά 
δύσκολα η απὀδοση θα φτάσει αυτήν της 1900 στο θέµα 
που ζητάς, Βέβαια, υπάρχει και ο παλιός καλός 97, ο0- 
ποίος βρίσκεται λίγο κάτω απὀ την Απιίςᾶ σε θέµα τιµής, 
όµως δεν προσφέρει Τα ἰδία χαρακτηριστικά, οὐτε και 
την ἴδια υποστήριξη. 

Απόντην ἀλλη, ο νέος Αἰ8Η ΕΑΙοοπ0Θ εἶναι πάνω απὀ 
τα ἄλλα σε δυνατότητες αλλά και σε τιµή Και δεν προ- 
σφέρει συμβατότητα µε Παλαιότερο 50/ἱΜ/8/8 του εἷ- 
δους, Τώρα, ως προς το αν τρέχουν τα παραπάνω στην 
Αππὶσ8, δεν είμαι σίγουρος αν δουλεύουν στην 500 ΡΙυ8, 
την θ00 και πολύ περισσότερο στη 1200. Αντίθετα, νοµί- 
ζω ότι παρουσιάζουν κἀποἰο πρόβλημα σε αυτά τα µο- 
ντέλα, οπότε µας μένει η Απιὶζ8 500 (η παλιά κλασική 
1.3), η οποία είναι πολύ πλούσια σε παιχνίδια και θα συ- 
γεχίσει να εἶναι και στο μέλλον. Μπορείς να Την απο- 
κτῆσεις και µεταχειρισµένη σε πολὺ προσιτή πµή. ἕ 
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ο σημαντικότερο νέο του µήνα είναι η από- 
φαση της Οοπηρυἱ Ιηκ να ακολουθήσει νέα 
πολιτική ως προς τη χρέωση και τη χρήση 
του συστήµατος. Ας αφήσουμε όµως τον 
8ΥΞΠΙΦ/ να µας εξηγήσει το νέο δἰβἰυς αυο, 
παραθέτοντας το μήνυμα που άφησε στην ρωβίίο. 
Βασικές αρχές της νέας χρέωσης είναι ότι καταρ- 
γούνται οι µονάδες, μειώνονται αισθητά οἱ τιµές χρέ- 
ωσης των υπηρεσιών και της εγγραφής, ενώ χωρίζο- 
νται οἱ υπηρεσίες σε τρεις κατηγορίες, ώστε οἱ χρή- 
στες, αποφασίζοντας για τις υπηρεσίες που Θα χρησι- 
μοποιούν, να χρεώνονται ανάλογα. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΗΔΗ ΥΠΑΡΧΟΝΤΕΣ 
ΧΡΗΣΤΕΣ 

Αυτά που θα διαθάσετε παρακάτω, σχετικά µε τη 
νέα πολιτική χρέωσης, ισχύουν για κάθε νέο συνδρο- 
µητή που θα εγγραφεί απὀ δω και στο εξής στο σύ- 
στηµα. Όμως, ισχύουν σαφώς και για ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 
ήδη εγγεγραμμένους χρήστες (µε το παλιό σύστημα), 
ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΟΥΝ να μετατραπεί ο “λογαριασμός” 
τους σύμφωνα µε τα καινούρια δεδοµένα χρέωσης. 

ΣΕ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ ΘΑ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΟΥΝ ΤΟ ΝΕΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑ ΧΡΕΩΣΗΣ, ΘΑ ΔΟΘΕΙ ΔΩΡΕΑΝ Η ΧΡΗΣΗ 
ΤΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ ΓΙΑ ΔΥΟ ΜΗΝΕΣ, ΔΗΛΑΔΗ 
ΜΕΧΡΙ 31/12/93, ΚΑΙ ΟΣΑ υΝΙΤ5 ΔΙΑΘΕΤΟΥΝ ΘΑ 


 1Πθ 


ΜΕΤΑΤΡΑΠΟΥΝ ΣΕ ΔΩΡΕΑΝ ΠΡΟΣΘΕΤΟ ΧΡΟΝΟ 
ΣΥΜΦΩΝΑ ΜΕ ΤΗ ΔΡΑΧΜΙΚΗ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ 
ΧΡΕΩΣΗΣ ΤΗΣ ΚΑΘΕ ΩΡΑΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ. 

ΟΠΟΙΟΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΥΠΑΡΧΟΝΤΕΣ ΧΡΗΣΤΕΣ ΔΕΝ 
ΕΠΙΘΥΜΟΥΝ ΝΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΤΗ ΝΕΑ 
ΜΕΘΟΔΟ, ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΣΥΝΕΧΙΣΟΥΝ ΜΕ ΤΗΝ 
ΠΑΛΙΑ ΚΑΙ ΝΑ ΕΞΑΚΟΛΟΥΘΟΥΝ ΝΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ 
ΜΕ υΝι!Τς. 

ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΣΗΜΕΙΩΘΕΙ ΕΔΩ ΟΤΙ ΟΛΕΣ Οἱ 
ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΘΑ ΧΩΡΙΣΤΟΥΝ ΣΕ ΔΥΟ ΖΩΝΕΣ 
ΧΡΕΩΣΗΣ - ΑΠΟ 1/11/93 - ΜΕ ΑΙΣΘΗΤΗ ΜΕΙΩΣΗ 
ΤΙΜΩΝ. ΕΤΣΙ, ΘΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΘΟΥΝ, ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΧΡΗΣΤΕΣ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΟΥΝ ΝΑ ΣΥΝΕΧΙΣΟΥΝ ΝΑ 
ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΤΟ ΥΠΑΡΧΟΝ ΣΥΣΤΗΜΑ ΤΩΝ 
ΜΟΝΑΔΩΝ, ΔΥΟ ΟΜΑΔΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΩΝ ΜΕ ΧΡΕΩΣΗ 
6 ΚΑΙ 12 υΝΙΤΑ/ΛΕΠΤΟ, ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ, ΟΠΩΣ 
ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΣΤΟ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΙΝΑΚΑ. 

Οι χρήστες, οι οποίοι επιθυμούν να ακολουθήσουν 
το Νέο τρόπο, θα πρέπει να µας το γνωστοποιήσουν 
έως το τέλος Νοεµθρίου για να επωφεληθούν από την 
προσφορά της δωρεάν χρήσης του συστήµατος µέχρι 


και 31/19. Σε αντίθετη περίπτωση, θα μπορούν να το 
επιλέξουν αργότερα καταθάλλοντας κανονικά τη σ . 
δρομή τους. 
Παρακαλώ, η γνωστοποίηση να γίνει µε Θ-πιαῖ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΤΡΙΑ υβθήας : 9Υ5ΠΙΩ:, Πίκος, 9γ5ορ. 
Ετσι, οἱ νέοι όροι εγγραφών, συνδροµών και χρήσης. 
παρουσιάζονται παρακάτω. Παρακαλώ, αφήστε πιΒῇ. 
στο 5Υ5ΠΊΦ: για τυχόν απορίες ή διευκρινίσεις. 
Η ΝΕΑ ΧΡΕΩΣΗ ΘΑ ΙΣΧΥΕΙ ΑΠΟ 1/11/1993 ΚΑΙ 
ΚΑΜΙΑ ΕΓΓΡΑΦΗ, ΣΥΜΦΩΝΗ ΜΕ ΤΑ ΠΑΛΑΙΟΤΕΡΑ. 
ΔΕΔΟΜΕΝΑ, ΔΕΝ ΘΑ ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΕΙ ΑΠΟ 
ΕΔΩ ΚΑΙ ΠΕΡΑ. 


1. ΕΓΓΡΑΦΗ 2 . ᾿ 

Η εγγραφή του συνδροµητή/χρήστη κοστίζει 5.000: 
δρχ. και γίνεται εφάπαξ. Με την εγγραφή του στο σύ- 
στηµα, ο συνδρομητής παραλαμθάνει το Βασικό ΕΥ ει- 
ρίδιο Χρήσης του συστήµατος, το υβε-ἰα του, το 
ῥββθννοΓά εισόδου του, καθώς και δισκέτα µε το πρό- 
γραμµα τηλεπικοινωνίας ΟοπιρυΤεἰκ. Επίσης, ο λογα-. 
ριασµός του πιστώνεται µε (4) τέσσερις "Πρόσθετες 
Ώρες Χρήσης”. Στη συνέχεια, ο συνδρομητής οφείλει 
να επιλέξει το “πακέτο συνδρομής", το οποίο επιθυμεί. 
να κατέχει. Τα “πακέτα συνδρομής” είναι σήµερα τρία, 
ενώ δεν αποκλείεται να αυξηθεί ο αριθµός τους στο ά- 
μεσο µέλλον. 


2. ΠΑΚΕΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 
Το ΒΑΣΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ (Βαδίο Ρ8ΟΚ) 
κοστίζει 3.000 δρχ./µήνα και επιτρέπει στο συνδροµη- 
τή την πρόσθαση στις παρακάτω και µόνον ι 
του συστήµατος της Οοππρυ 1η: 
(α) Πρόσθαση στο επίπεδο Μαίη. | 
(θ) Πρόσθαση και χρήση της υπηρεσίας Ηλεκτρονι- 
κό Ταχυδρομείο. 
(Υ) Πρόσθαση σε όλες τις "Τηλεδιασκέψεις”, τις ο- 
ποίες έχουν δημιουργήσει άλλοι χρήστες του Συστή- 
ματος. 4 
(δ) Πρόσθαση και χρήση των υπηρεσιών: "ΟΠαΙἵ", 
"ΡΒΙΥ", "Ῥήναίθ”. Ἶ 
(8) Πρόσθαση και χρήση στις Θιθλιοθήκες 
Ὀον/πιοβαίπϱ 9ο/ψ/αΓ6 του συστήµατος. ' 
(0 Πρόσθαση στην υπηρεσία "Τηλεαγορά, 
Η κατοχή του “ΒΑΣΙΚΟΥ ΠΑΚΕΤΟΥ ΣΥΝΔΡΟΜ Σ 
είναι ΥΠΟΧΡΕΩΤΙΚΗ για το συνδροµητή της 
Οοπηρυ[ηΚκ, δεδομένου ότι χωρίς αυτό η πρόσθαση 
στο σύστημα είναι αδύνατο να επιτευχθεί. 


ηρεσίες 


Το ΙΝΕΟΡΑΟΚ είναι ένα δεύτερο (προαιρετικό) συ- 
μπληρωματικό πακέτο συνδρομής, το οποίο κοστίζει 
2.000 δρχ./µήνα. Οι συνδρομητές, οι οποίοι κατέχουν 
το πακέτο αυτό, δικαιούνται πρόσθαση και χρήση των 
παρακάτω υπηρεσιών του συστήµατος (επιπλέον εκεί- 
νων του ΒΑΣΙΚΟΥ ΠΑΚΕΤΟΥ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ]): 

(α) Τράπεζες κειµένων "Ἠλεκτρονική Βιθλιοθήκη”. 

(6) ΝεννςἰθίίθΓ "Πληροφορική Εβδομάδα”. 

(γ) Υπηρεσία "Τ6ἰθΑίεης”. 

(δ) Τράπεζες Πληροφοριών “Οοπιρυβαηκ”, "Τουήςπι 
Βαπις”, "Φοΐεποθ- Ρ/ο”, "Βυφίπθςς Φενορς”, καθώς και 
άλλες που μελλοντικά θα αναπτυχθούν. 

Το ΑΜΕΕΟ ΡΑΟΚ είναι ένα τρίτο (προαιρετικό) συ- 
μπληρωματικό πακέτο συνδρομής, το οποίο κοστίζει 
2.000 δρχ./µήνα. Οι συνδρομητές, οι οποίοι κατέχουν 
το πακέτο αυτό, δικαιούνται πρόσθαση και χρήση (επι- 
πλέον των υπηρεσιών του ΒΑΣΙΚΟΥ ΠΑΚΕΤΟΥ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ) σε όλα τα αἶπαίθ και πιυ[ή-υδθί παιχνί- 
δια του συστήµατος, τόσο εκείνα που σήµερα λειτουρ- 
γούν στην Οοπιρυ! ΙΠΚ (π.χ. Αίί Ἰλ/απήοή, όσο και εκεί- 
να που θα προστεθούν στο µέλλον (π.χ. Βαϊθίθοῃ, 
Εµἰαοίίο Βἰοοάςῃθά κ.ά). 

Όπως προαναφέρθηκθ, η κατοχή του "Βαδίο Ροκ’ 
είναι υποχρεωτική για το συνδρομητή του συστήµατος. 
Η κατοχή, όµως, των υπόλοιπων πακέτων συνδρομής 
είναι θέµα επιλογής του συνδρομητή. Υπάρχουν συνε- 
πώς οἱ παρακάτω πιθανοί συνδυασμοί συνδρομής: 

(1) Βαδίο Ρ8οκ µόνον/κόστος: 3.000 δρχ./μήνα. 

(9) Βε5ἱο Ρ8ΟΚ -- ΙπίοΡαοκ/κόστος: 9.000 ὄρχ./µήνα. 

(8) Βαδίο Ροκ -- Θ8πιθς Ραοκ/κόστος: 5.000 
ὄρχ./μήνα. 

(4) Εμ] ΡΒΟΚ (Συνδυασμός των τριών πακέτων)/κό- 
στος; 6.000 δρχ./µήνα. 

Το ποσό της συνδροµής προπληρώνεται από το 
χρήστη κάθε τρίµηνο. Σε περίπτωση εξάµηνης ή ετή- 
σιας συνδρομής, ο χρήστης δικαιούται έκπτωση 15376 
και 3026 αντίστοιχα. Υπογραμμίζεται ότι η κατοχή ο- 
ποιουδήποτε πακέτου συνδρομής επιτρέπει στο χρή- 
στη πρόσθαση στις αντίστοιχες υπηρεσίες του συστή- 
µατος µόνο ΓΙΑ ΔΥΟ (2) ώρες/ηµέρα. Μετά το πέρας 
των δύο ωρών/ηµέρα, ο χρήστης ενημερώνεται, µέσω 
του συστήµατος, ότι ο χρόνος, τον οποίο δικαιούται 
θάσει της συνδρομής του, τελείωσε και είτε αρχίζει να 
χρεώνεται από το ΑΠΟΘΕΜΑΤΙΚΟ ΠΡΟΣΘΕΤΩΝ 
ΩΡΩΝ (εφόσον διαθέτει τέτοιο αποθεµατικό), είτε η 
σύνδεσή του µε το σύστηµα διακόπτεται και ο χρήστης 
δικαιούται να επανασυνδεθεί την επόµενη ηµέρα. 

Σηµείωση: Με την αρχική εγγραφή του στο σύστη- 
μα, ο συνδροµητής δικαιούται δωρεάν 4 πρόσθετες ὦ- 
ρες χρήσης. 


3. ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΣΥΝΔΡΟΜΝΜΗΣ 

Δεκαπέντε (15) ηµέρες πριν από τη λήξη της συν- 
δροµής του χρήστη, το σύστημα τον ειδοποιεί ότι επί- 
κειται η λήξη της συνδρομής του και τον ρωτάει εάν ε- 
πιθυµεί να προχωρήσει σε ανανέωση. Εφόσον ο χρή- 


στης απαντήσει καταφατικά, επιλέγει το νέο πακέτο 
συνδρομής και τη χρονική διάρκεια που επιθυμεί και 
στη συνέχεια το σύστηµα θεωρεί ότι η ανανέωση έχει 
γίνει. Ο συνδρομητής θα πρέπει πλέον να εξοφλήσει 
μετρητοίς το λογαριασμό της νέας συνδροµής εντός 
δέκα (10) ηµερών από την ημερομηνία λήξεως της 
προηγούμενης συνδροµής του είτε στο Οοπιρυρ/θςς 
Ῥυρροήί Οεπίει (Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, Αθήνα, τηλ.: 
01 - 3601761), είτε στα γραφεία της Οοπιρυρ/θες5 
Α.Ε. (Λ. Συγγρού 44, 11745 Αθήνα, τηλ.; 0 - 
9238.672-8). Αν η εξόφληση δεν πραγµατοποιηθεί ε- 
ντός του ὡς άνω αναφερθέντος χρονικού διαστήµα- 
τος, το σύστημα θεωρεί πλέον το συνδρομητή "μη ε- 
νεργό”. Σε περίπτωση λήξεως της συνδρομής του χρή- 
στη και µη άµεσης ανανέωσής της, το σύστηµα του δί- 
νει χρονική παράταση δέκα (10) ηµερών. Στην περί- 
πτωση κατά την οποία το χρονικό αυτό διάστηµα πα- 
ρέλθει, χωρίς ο χρήστης να έχει προχωρήσει στην ᾱα- 
νανέωση της συνδρομής του, αυτός θεωρείται πλέον 
'μη ενεργός” συνδρομητής του συστήµατος. 


4. ΜΗ ΕΝΕΡΓΟΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ 

Ως "µη ενεργός” χαρακτηρίζεται ο συνδρομητής, ο 
οποίος έχει εγγραφεί κανονικά στο σύστηµα Οη-ἱ1π8 
υπηρεσιών της Οοπιρυἱ {ηΚ, αλλά κάποια στιγµή είτε 
δεν προχώρησε σε ανανέωση της συνδρομής του είτε 
δεν τακτοποίησε τους λογαριασμούς ανανέωσης της 
συνδροµής ή/και παραγγελίας πρόσθετων ωρών χρή- 
σης στο χρονικό διάστηµα που ορίζει η παρούσα σύμ- 
ϐαση. Ο "μη ενεργός” συνδρομητής δεν δικαιούται 
πρόσθαση στο σύστημα, πλην όµως σε περίπτωση που 
επιθυμεί αργότερα την επανασύνδεσή του µε το σύ- 
στηµα, αφ ενός δεν υποχρεούται στην καταθολή του 
ποσού της εγγραφής, αφ’ ετέρου - εφόσον τακτοποιή- 
σει τις οικονομικές του εκκρεμότητες - δύναται να κά- 
ψει κανονική χρήση τυχόν αποθεματικού πρόσθετων ω- 
ρών που διαθέτει. 


5. ΠΡΟΣΘΕΤΕΣ ΩΡΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 

Πρόσθετες ώρες χρήσης στο σύστηµα κοστίζουν 
από 100-250 δρχ./ώρα, ανάλογα µε την παραγγελία. 
Σήµερα, ο χρήστης µπορεί να αγοράσει πρόσθετες ώ- 
ρες σύμφωνα µε ένα από τα παρακάτω “πακέτα”: 

Πακέτο 8 πρόσθετων ωρών/κόστος: 2.000 δρχ. 

Πακέτο 25 πρόσθετων ὠρών/κόστος: 9.000 δρχ. 

Πακέτο 60 πρόσθετων ωρών/κόστος: 10.000 δρχ. 

Πακέτο 500 πρόσθετων ωρών/κόστος: 90.000 δρχ. 

Οι πρόσθετες αυτές ώρες μπορούν να χρησιµοποιη- 
θούν από τον κάθε συνδρομητή οποτεδήποτε αυτός ε- 
πιθυµεί, εφόσον θεθαίως συνεχίζει να είναι ενεργός 
συνδρομητής της Οοπηρυἱ /ΠΚ. 

Αυτά προς το παρόν. Οταν ο ΟΤΕ επαναφέρει την 
τηλεφωνική μου γραµµή στην αναλογική της µορφή, 
θα διαθάσετε οπΙίπθ και τον επόμενο µήνα. Αλλιώς... 

ΝΟ ΟΑΒΒΗΙΕΒ 

ἰωοἴίθι ή κατά κόσμον Ηλίας Μανεσιώτης ὅ 
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Αυτόν το µήνα θα θρεῖτε παιχνίδια, Πε» Και ποβῇβά 
χρήσιµα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του απού 

χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις θΙθιοθήκες 
της ΟοπηριιΗΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


΄φ των Γ, Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


ΑΙτΤοόοΙ 
(ΑΜΙΦΑ) 

Ενα μικρό αλλά πολύτιμο εργαλείο για όσους απα- 
σχολούνται αρκετή ώρα στην Αππιίαα τους είναι το 
Αυϊοοι |. Στόχος του είναι να αντικαταστήσει το 
Θ9Η6/Ι και το ΟΙ! του λειτουργικού της µε κάτι πο- 
λύ πιο βολικό, γρήγορο και δυνατό - κάτι ανάλογο του ΡορΟ!΄!, 
αλλά µε πολύ μεγαλύτερες δυνατότητες. Κύρια διαφοράτους 
είναι ότι το Αυμίοο!ι! δουλεύει σε όλες τις εκδόσεις του 
ΑππίσϐΏΟΡΣ, κάτι που δεν έκανε το ΡορΟΙ Ι, το οποίο δεν µπο- 
ρούσε να συνεργαστεί µε την έκδοση 2.0. Εξετάζοντας το µι- 
κρὀ αυτό “αόρατο” πρόγραµµα, συναντάμε τις εξής δυνατό- 
τητες; 

” Αντιβιοτική λειτουργία, µε συνεχή έλεγχο της µνήµης και 
των διανυσμάτων εκκίνησης του συστήµατος. 

"Καθορισμός αρχικών παραθύρων (αθίαυ/θ). 


λα ο ο ο ου  - .... 


φο 


:20 προγραμματιζόµενα πλήκτρα λειτουργιών. 

᾽ Ασύγχρονο παράθυρο παραμέτρων, το οποίο επιτρέπει 
την τροποποίησή τους, ακόµα και όταν το ΑμίοΟΙ ! βρίσκεται 
σε λειτουργία. " Νέες δυνατότητες ανακατανοµής παραθύ- 
ρων και οθόνης. " Προστασία της οθόνης, μαυρίζοντάς την 
µετά απὀ κάποιο διάστηµα. " Βελτίωση απὀκρισης του ποντι- 
κιού και νέες λειτουργίες του. " Αυτόματο φορμάρισµα δι- 
σκετών, µέσω κατανοητών τθαυεςίθις. Δεν επιβαρύνειτο χρό- 
νο της ΟΡΙ/ σχεδόν καθόλου, αντίθετα µε το ΡορΟ! |. Και αν 
θέλετε κάτι παραπάνω, δεν έχετε παρά να το γράψετε στον 
κατασκευαστή του και αυτός υπόσχεται να κάνει ό,τι µπορεί 
για να σας ικανοποιήσει! Το Αμίοο! ! τρέχει σε οποιαδήποτε 
Αππηίσα, µε ὀλεςτις εκδόσεις του λειτουργικού και όλουςτους 
επεξεργαστές, αφού εξάλλου αυτός ήταν και ένας απὀ τους 
στόχους της δημιουργίας του. Είναι γραμμένο εξ ολοκλήρου 
σε α5δεπιῦΙγ και ανήκει στην κατηγορία των ΞΠ48/ΙΘΝΝΕΓΘ. Για 
την ηθικἀ νόµιµη χρήση του απαιτούνται 20 δολάρια απὀ το 
δημιουργό του, Νίο ἠΙδοη. 


ο ο ο ο ο ο ο 


ΕΠΑΛ (νουρῖου 1.00) 
(ΑΜΙΘΑ) 


Αν και η στήλη αυτή είναι για Ρωβοίίο Ὀοππαίπ 
9ο/νναΓθ, μέχρι σήµερα ποτέ δεν έχουµε αναφερ- 
θεί σε ένα από τα γνωστά συμπιεστικά/αποσυ- 
µπιεστικά, µέσω των οποίων συνήθως µεταφέρο- 
νται τα προγράµµατα που παρουσιάζουμε. Το Ι Πα (στην ἐκ- 
ὅοση 1.358) αποτελεί δηµιουργία του ΘΦίθίαπ Βοβρεγᾳ και έχει 
τη δυνατότητα, ὁπως και όλα τα άλλατου είδους, να συμπιε- 
ζει αρχεία και γενικότερα µια δοµή από αἰγθοῖοΓίθς και 5υς- 
αἰγθοίοῄθς, δημιουργώντας ένα αρχείο πολύ μικρότερου συ- 
νήθως µεγέθους απὀ αυτό που καταλάμβαναν αρχικά τα µε- 
μονωμένα αρχεία, το οποίο µπορεί πλέον εύκολα να µετα- 
φερθεί µέσω µίας βάσης δεδοµένων ή γενικότερα µέσω τη- 
λεφώνου, ή να χωρέσει µαζί µε πολλά άλλα σε µία δισκέτα. 

Στη συνέχεια, ο παραλήπτης µε τη βοήθεια του ίδιου προ- 


ας 
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γράμματος (Ι Π8) µπορεί να το αποσυμπιέσει και να το χρησι- 
ο. Το ΠΑ είναι απόλυτα συμβατό µε τα | ΠΑτο καιτο 
1 μΑ για τους συμβατούς, µε το Ι.ΠΑΙΟΑ και το  Ζ για Απίίσα. 
Ειδικότερα, το! ΠΑ υποστηρίζειτους αλγορίθμους ΙΠΟ και !η1, 
καθώς και τους πιο σύγχρονους, ΙΠ4 και !Π5. Υποστηρίζει πο- 
λύ γρήγορη συμπίεση και αποσυμπίεση, ενώ υπάρχει και βελ- 
τιωµένος αλγόριθμος για συμπίεση υψηλών επιδόσεων. Εκµε- 
ταλλεύεται πλήρως όποια έκδοση του ΑπιίσαΏΟΡ βρει (1.2, 

1.8, 9 ή 8) καιθα χρησιμοποιήσει στο έπακρο τις δυνατότη- 

"τες των πιο γρήγορων 68020, 030 και 040, χωρίς όμως να χά- 
νει τη συμβατότητά του µε τον 68ΟΟΟΙ! 


ο λα ο ο ο Ἱ  υ υ  Ἱ υ υ α. 


Γραμμένο σε καθαρή αδδοπιῦΙγ, επιτυγχάνει τη μέγιστη τα- 
Χύτητα, η οποία αποτελεί κρίσιμο στοιχείο στην εργασία της 
συμπίεσης. Το ἱ ΠΑ χρησιµοποιείται µόνο µέσα απὀ το Θ/6ΙΙ- 
Οἱ, οπότε η εξοικείωση µε αυτό και µε το ΑπιίαβϐΌΟΡ είναι 
απαραίτητη. Στη γραµµή εντολής είναι δυνατόν να υπάρχει 


ἑνας τεράστιος αριθµός παραμέτρων, που καθορίζουν την 


ακριβή λειτουργία του Ι ΠΑ, η οποία εκτός απὀ συμπίεση ή 
αποσυμπίεση µπορεί να είναι και κάθε χειρισμός του συμπιε- 
σµένου αρχείου. Το | ΠΑ είναι ένα πρόγραµµα, το οποίο είναι 
δυνατόν να διακινείται ελεύθερα χωρίς κόστος, αλλά τα δι- 
καιώματά του ανήκουν στο δημιουργό του, το Φἱθίαπ Βοῦειᾳ. 


ο ο... 


να ΜουικςοΛλίάς 
(ΑΜΙΘΑ) 


πες . Αλλο ένα βοηθητικὀ προγραμµατακι, για οσους 
Ιξ ὅ] όμως αυτή τη φορά χρησιμοποιούν πολύ το... πο- 
πο ντίκιτους. Ενας τεράστιος αριθμός απὀ ευκολίες 
έχουν συμπυκνωθεί σε ένα μικρό πρόγραµµα, το 
᾿οποίο θα κάνει το σύστημά σας να συμπεριφέρεται εντελώς 
“διαφορετικά. Μπορεί να σας προσφέρει: 
.. Ρυθμιζόµενη επιτάχυνση της κίνησης του ποντικιού για 
συνδυασμό ταχύτητας αλλά και ακρίβειας στην απὀκρισή του. 
"Αυτόματη ενεργοποίηση των παραθύρων κάτω απὀ αυτό. 
'""Μαύρισμα δείκτη ἡ και οθόνης για διάφορους λόγους. 
Ὁ. Μεταφορά παραθύρων µπροστά και πίσω, χωρίς να απαι- 
ππούνται τα ειδικά εργαλεία του συστήµατος, τα οποία συχνά 
:δεν είναι ορατά. 
| Σ.Οι ίδιες λειτουργίες για τις οθόνες. 
'"Πρόσθετοι χειρισμοί στο πληκτρολόγιο για μετακίνηση µε- 
ταξύ παραθύρων και ενεργοποίησή τους. 
"Νέος τρόπος πολλαπλής επιλογής εικονιδίων ΜΟΝΟ µε 
το ποντίκι (χωρίς το ΘΗΙΕΤ)! 


"Προυυῖ Ίχου στο πληκτρολόγιο, χωρίς να στερεί κα- 
νάλι απὀ το σύστημα. 

"Επιλογή πόρτας σύνδεσης του ποντικιού µε συνδυασμό 
πλήκτρων. 

᾿ Εμφάνιση ημερομηνίας, όπου τη χρειάζεται ο χρήστης. 

”"Μεταφοράτου παραθύρου του ΥΜοικΌοθποῃ μπροστά, ώστε 
να µην παρενοχλείται απὀ άλλα παράθυρα. 

” Εναλλαγή των πλήκτρων του ποντικιού. 

”"Πάγωμα εισόδου απὀ το πληκτρολόγιο και το ποντίκι, µε 
συγκεκριµένο συνδυασμό πλήκτρων. 

"Δεν σπαταλά το χρόνο του συστήµατος αλλά οὖτε του 
χρήστη. Το Μοιιξ5θΑἰάθ ξεκινά είτε από το ΝΝοΓΚΌΘΠΟΠ είτε απὀ 
το ΟΙ! και έχει την καλή συνήθεια να µη σπαταλά τη µνήµη 
του υπολογιστή σας µε κανέναν τρόπο, τόσο κατά το τρέξι- 
μό του όσο και κατά την έξοδο απὀ αυτό. Δημιουργός του εἰ- 
ναι ο Τποπι8ς ΟΖᾳΓΠΘΟΚΙ, ο οποίος είναι πρόθυµος να ακούσει 
τις απόψεις των χρηστών. 


ΦφΦο ου 0ο ο 0ο 06 909 0060990000 9090ΘΟΦΟΟΟΟΟΟΟΟΘΘΦΘΟΟΟΟΟ 


ΠΕΝ) 
(ΑΜΙΦΑ) 


Θα έχετε ακούσει αρκετές φορές για τα οΓαρῃίο5 
Πρρθί5. Πρόκειται για ορισμένα προγράµµατα (ή 
ακόµα και περιφερειακά, όπως το Αοϊίοπ ΒθρΙ8γ), 
τα οποία έχουν σκοπό να "κλέψουν” γραφικά που 

βρίσκονται στη µνήµη του υπολογιστή σας. Το πρόγραµµα, 

είτε αυτόματα είτε µε τη βοήθεια του χρήστη, εντοπίζει εικό- 
Ὄνες και χρώματα στη µνήµη και µπορεί να τα σώσει σε δισκέ- 
τα με τη µορφή αρχείου. Το ΞΕΧΠρ κάνει ακριβώς αυτή τη 


δουλειά. 

Ισως δεν είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακό στην εμφάνιση, αφού 
προσπαθεί να χρησιμοποιήσει όσο το δυνατόν λιγότερη µνή- 
µη, ὦστε να µην καταστρέψει κάποια από τα γραφικά που πι- 
θανότατα να υπάρχουν σε αυτή, διαθέτει ωστόσο ορισμένες 
δυνατότητες, οι οποίες το κάνουν να ξεχωρίζει. Πρώτα απὀ 
όλα, επιτρέπει και αυτόματο αλλά και "χειροκίνητο" ψάξιμο 
της µνήµης για γραφικά ἡ χρώματα (μάλιστα για το δεύτερο 
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ο Μονο... 


με δύο αλγορίθμους). Σώζειτα αρχεία του σε ΙΕΕ-ΙΙ ΒΜ {οιπιαί 
και µπορεί να χειρίζεται και ΗΑΜ ἡ και ΕΧΤΗΑ-ΗΑΙ ΕΒΗΙΘΗΤ 
εικόνες. Όμως, το πρωτότυπο στοιχείο του είναι ότι µπορεί 
να ψάχνει και στη {α5ί ΒΑΜ για γραφικά, τα οποία πιθανότα- 
ταθα μεταφερθούν σε οΠἱρ απὀ το πρόγραµµα χειρισμούτους 
αργότερα! Οι λειτουργίες γίνονται µε το ποντίκι ἡ και µε τη 
βοήθειατου πληκτρολογίου και είναι πάρα πολλές. Όµως, για 
να επιτύχει κανείς το επιθυμητό αποτέλεσµα, πρέπει να είναι 
εξοπλισµένος µε αρκετή υπομονή και πολλές γνώσεις επίτου 
ΠαΓανναΓθ της Αππιίσα, αφού θα πρέπει µόνος του να εντοπίσει 
πολλές φορές τη δοµή των ΟΗρ8Π6ΘΕς, το πιοαυθ και άλλα στοι- 
χεία. Για όσους, λοιπόν, θέλουν να “βουτήξουν” κάτι και δεν 
υπάρχει άλλος τρόπος (π.χ. Αοϊίοπ Βερί8γ), το ΞΕΧΜήρ είναι 


ο αλ λα λα ο ο ο ο ο ο ο ο ο... 


καλή Ιδέα και πολύ οικονομική, αφού ως ριωδθίίο ἀοππαίη διατί- 
θεται σχεδόν δωρεάν. Είναι συμβατό µε ὀλεςτις ΟΡΙΟ5, όλες 
τις εκδόσεις του λειτουργικού και έχει ελάχιστες απαιτήσεις. 


Εαονναν ας 
(ΑἰαΓί Ε8Ιοοπ 030) 


Μολονότι η Αἰαή είχε υποσχεθεί για το Εαίοοη µε- 
γαλύτερη συμβατότητα απὀ αυτήν του Μες ΘΤΕ, 
το 9096 των παιχνιδιών αρνήθηκε να συνεργαστεί 
µε το γεράκι, σε αντίθεση µε το µεγαλύτερο πο- 
σοστό των εφαρμογών, οἱ οποίες δεν παρουσίασαν κανένα 
πρόβλημα. Ο συγγραφέας του ΒαοκναΓά5 προφανώς είχεπε- 
ρισσότερα παιχνίδια από εφαρμογές και προκειµένου να πιά- 
νε χαμένα, κάθισε και έγραψε ένα πρόγραµµα, το οποίο δεν 
κάνει τίποτα άλλο απὀ το να αναγκάζει το Εαΐοοπ να συµπε- 
ριφέρεται ως 9Τ. 

Η πρώτη έκδοση του προγράµµατος εμφάνιζε ένα αἰβίοᾳ Όοχ, 
το οποίο επέτρεπε ρυθμίσεις, όπως συχνότητα του επεξερ- 
γαστή και του Ρἱή6γ, απενεργοποίηση των αἁαῖᾳ και ἱπςίγωςίίοη 
85/6, αντιμετώπιση ασυµβατότητας στον ήχο, απενεργο- 
ποίηση σκληρού δίσκου, επιλογή μεγέθους της µνήµης κ.ά. 
Υπήρχε δηλαδή πρόβλεψη για οτιδήποτε μπορούσε να προ- 
καλέσει οΓ85ΗΏ στον υπολογιστή, αν φόρτωνε κάποιο ασύμ- 
βατο µε το ΠαίΓάνναΓθ του Εαἰοοπ παιχνίδι. 

Η δεύτερη έκδοση, την οποία και παρουσιάζουμε, δεν έχει 
τόσες πολλές ρυθμίσεις, υπερέχει όµως σε ευκολία χειρι- 
σμού, καθώς προσφέρει έναν τρόπο αναγνώρισης της δισκέ- 
τας που είναι στο ἀΠίνθ και παρέχει αυτόματατη σύνθεση που 
έχετε προεπιλέξει (ταχύτητα επεξεργαστή, ΡἱΗ19/ κ.ἀ.). Στην 
παρούσα έκδοση µπορείτε να αποθηκεύσετε έως 20 συνθέἑ- 
σεις, αλλά δεν αποτελεί πρόβλημα, εκτός αν βαριέστε να δη- 
λώνετε κάθε φορά την επιθυμητή οοπ/σωΓαίίοη. Με ένα µικρὀ 
ποσό, πάντως, ο συγγραφέας θα σας προμηθεύσει µε µία ἐκ- 
δοση για δυνατότητα αποθήκευσης 2.000 συνθέσεων. 

Αφού επιλέξετε την επιθυμητή σύνθεση, έχετε δύο δυνα- 
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Ἠυ]τ]δίο] ος: ΒΙΚΜΛΑῦ 
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ΕΕ τη; ΗΕ 1 πα 5 νο: | 


Έγγουγς { [εί [ζουι 
ΜΑ 5ου! πτερ, Τμ 17 


| 
[εποτυ. [512 ΚΊΡΕΤΤ 7 Νεο [7 Μες] 


Εγεουεπευ 


| 

ξαελες ασ σα 
| ; Εκεερτίδης ο Κερί 
πια 


| 105 Ραῖεες 


μπα ο. | 


κα :. 


{ Τατεγηδὶ 5ρεδκεγ 
 Νεγό Όἱςκ 


τότητες: ή να επανεκκινήσετε τον υπολογιστή (γθυοοῖ) ἡ να 
κάνετε το ΒαοκνναΓάς γθδἰἀρπΙ. Με τον έναν ή τον άλλον τρό- 
πο (ανάλογα µε το {ογπιαΐ της δισκέτας, αν δηλαδή είναι κλει- 
δωμµένη ἡ ὀχι) ο Ε8ΐοοπ σας θα προσπαθήσει να µιµηθεί τον 
ΘΤ όσο καλύτερα µπορεἰ. 

Σε ορισμένες περιπτώσεις, θα χρειαστεί να "παίξετε" µετις 
επιλογές, για να έχετε το επιθυμητό αποτέλεσµα. Το πιαπιυαΙ, 
το οποίο συνοδεύει το πρόγραµµα, εξηγεί τα πάντα και θα 
σας βοηθήσει να βρείτε τις συνθέσεις, που απαιτούν τα αγα- 
πηµένα σας παιχνίδια. 

Κάντε ἄοννπίο8ά το Ὀ8οκνναΓα.Ζὶρ απὀ την Οοπιρι! ἰπκ και 
προσθέστε λίγη συμβατότητα στη ζωή σας... 


μμ μμ. ωἹἐἑἹωμ μμ ἁἙἈῥἔἧἕἈἧῥἃἈὕῥἈἁἈῥἈἙ  ' μαι 


αοροον Ε]αθίοις Ώοσοιπιο 
(ΕΕΙοοη 030) 


-. Ἡ Βοίθεη Βἰα5ΐθΓ αποτελεί ένα συνδυασμό 5οΗννατθ 
"και Πατάννατθ και αυξάνει την ανάλυση του Εαϊσοοη 
ανάλογα µε την οθόνη που χρησιμοποιείται. Το κα- 
λό είναι ότι δεν απαιτούνται τεχνικές γνώσεις για 
τη χρησιµοποίησή της, αφού τοποθετείται στην υποδοχή του 
πιοπίίοτ, στο Ε4ἰοοΟΠ, και τροφοδοτείται απὀ τη θύρα του 
Ἰογδίίοκ. Το πρόγραµµα που συνοδεύειτην Θο86η Βἰα5ίθ: επι- 
τρέπει πλήρη παραμετροποίηση του ΠαγάνναΓθ και επιτρέπει 
την επιλογή και χρησιμοποίηση µιας μεγάλης γκάµας οθονών. 
Στην Οοπιρυ Ιπκθα βρείτε µία ἄθππο έκδοση (50άεπιο.ΖἰΙρ) του 
βοῄνναΓθ που συνοδεύει τη 8ο[θεη Βἰβςίει και η οποία µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί για να δείτε µερικές αναλύσεις µεγαλύ- 
τερες από 640Χχ480, χωρίς να χρειάζεται το ειδικό ΠαΓάνναθ. 


[δες ΕΙ ὕίο ρείοης 


ται 


[ 5εγεεηθ]αςίε Μορ! του” 1ης τα] 1. 11οῃ 
| Μοπί τογδησεη]υβ! {η ἽΙ 


πο ΤΙ. 


Αἴαγί 5Η144/46 
ΓΑαγί 501224 


Ἠ-Εγεαυεησ; ὔ4 - 68 κητ 
ψ-ΕγεφυεηΣ! 68 - 88 ἡτ 
Μοπ{τογτυρ; Ἠυ] τ{ έρεφυεηΣ 


Φ9Φ096090000ΟΦΘΟΦΟΘΟΟΘΟΟΘΟΘΘΟΘΟΘΘΟΘΟΘΘΘΘΟΘΟΘΦΟΘΦΘΟΘΘΟΘΟΟΘΘΟΘΘΟΘΟΟΟΟΦΟ 


Εοοί (ομ ρα έῖοιι 
(Ε8ίοοπ 030) 


ντ Μία από τις παραλείψεις της Αἰαῃ σε σχέση µετο 
Ἱ. Εαἰοοῃ, είναι η απουσία από το Ὠθδκίορ πιθηυ µίας 
επιλογής, η οποία θα επέτρεπε στο χρήστη να 
ενεργοποιήσει και να απενεργοποιήσει το 
ονθ/ςδο8η κατά βούληση. Το Ροοί οοπῄοωΓαίίοη είναι ένα υΠ1γ, 
το οποίο επιτρέπει τη ρύθμιση της ανάλυσης, τον αριθµό χρω- 
µάτων, το ΟνθΘΙΦΟ8Η, το πληκτρολόγιο και τη γλὠσσατου λει- 


τουργικού (όπως ξέρετε, ο Εαἰσοοῃ είναι γλωσσοµαθής). Οι 
ρυθμίσεις αυτές γράφονται στη ποπ-νοἰα[θ ΒΑΜ του Εαἰσοοη, 
κάτι που σηµαίνει ότι θα χρησιμοποιούνται από τον υὑπολογι- 
στή μέχρι την επόµενη φορά που θα γίνει κάποια αλλαγή. 


Θα το βρείτε στην Οοπιρυ! Ιηπκ σαν Ὀοοίοοῃ.Ζἰρ. 


Φ9 90090906 ΟΟΟΘΟΟΘΘΟΘΘΘΘΘΟΘΘΦΘΘΘΦΟΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΟΘΟΟΦΟ 


Τουπι ἄσοπιο 
(Εαίοοπ 030) 


κα... Ο Εεἰοοπ είναι ο πρώτος υπολογιστής της Αἰαη, ο 

πο η οποίος χρησιμοποιεί έγχρωμα εικονίδια στο 

- ἀθξδκίορ µε εντυπωσιακά, ομολογουμένως, αποτε- 

λέσμµατα. Δυστυχώς, μέχρι στιγµής δεν υπήρχε 

πρόγραµµα σχεδίασης έγχρωµων εικονιδίων µια και τα προ- 

γράμματα ΓΘ8ουΓοθ οοης/Γμοῖίοη δεν είχαν λάβει υπόψη τους 
τη νέα µορφή του Ὠθβδκίορ. 

Το Ζοοπι είναι µία ομί-άοννη έκδοση του γνωστού Γθδοι/οθ 
Θα{οι ΙπίθΠαος ΙΙ, µε έµφαση στο σχεδιασμό εικονιδίων. Υπάρ- 
χει επίσης δυνατότητα για εισαγωγή και επεξεργασία εικονι- 
δίων των ΝΝΙπαοννς και του 08/2, κάτι το οποίο σημαίνει ότι η 
βιβλιοθήκη του χρήστη είναι απεριόριστη. 

Στην Οοπιρυ ἰπκ θα βρείτε µία ἄθπιο έκδοση του Ζοοπι, µε 
το όνοµα Ζοοπια.Ζἰρ. 
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ΟΟΜΡΙ/ΤΕΠΙΞ 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: ΑΜΙΟΑ, 
ΑΤΟΜΟΕ 286, οθόνες, 
386/486, δίσκοι, ων μουσι- 


μή νώσ αν 
ΑΛΛΑΓΕΣ. ΜΙΟΒΟΘΤΑΒ. 
πλ, 59ΒΟ70Ί. 


Απιίσα 1.3 ΙΒΜ-Μοπίΐοι 110.000. 
Απιίοα 1.3 ΙΒΜ 68.000 προ- 
γράμματα ππουςθ, βιβλία. 
Τηλ.: 6510419 (Νίκος) - 
6513641 (Γιάννης). 


Αππὶσα 500 -- 1084 πιοπίϊοι -- 
ρήπίει δία: | 0200 -- 20 ἀήνε 
3,5 «90 ἀήνο 5.25 α Αἰ-οποθ 
οβ{ -- Αοΐῑοη Βθρἰ8Υ ΙΙ - 1.5 
ΜΒ, όλα µαζί: 255.000 δρχ. 
Ανδρέας. Τηλ.: 8623168. 


Πωλείται: Αἰαή Ρ0 104057, ἐγ- 
χρωµη οθόνη, Παἴά αἰςΚ 20 
ΜΒ, ππουςθ, πολλά Αἰαή ΘΛΝ 
και παιχνίδια µε εκπληκτικά 
γραφικά. 170.000 δρχ. Γ. 
Τριανταφυλλίδης. Τηλ.: 
7253300 (8:00 - 15:00). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΑΜΙΟΑ ΟΡΤν 
1ΜΒ Βαπι Ὠήνθ 9.5” ποντίκι. 
Τηλεχειριστήριο Απιίςᾶ 
ΥΝΟΓΚΟΘΗΟΗ, Ι156/ πιαπιαἰ 2 
παιχνίδια ΟΡ. Τιμή 140.000 
δρχ. Πληροφορίες; 
Τσουκαλάς Νίκος. Τηλ.: 
0695/8934. 


Απιίαα 6Θ00ΗΏ -ε 10855 -- Πήνε - 
2 ἱοπιηθννκς -- 20 ΑΚ οᾶ5ες :- 
ΡΓοφίαπῃς. 250.000 (συζητήσι- 
μη) Στέφανος. Τηλ.: 8134076. 


ΑΡΡΙ Ε ΙΙΟ Ρο/5οπαἱ Οοπιριίθί, 
ΑΡΡΙΕ μόνιτορ, ΑΡΡΙΕ εκτυ- 
πωτής ολοκαίνουριος, βιβλία, 
παιχνίδια. Ευκαιρία όλα 
80.000. Τηλ.: 9626128. 


ΑΜΙΑΑ ΗΑΒΟΜΑΒΕ. 
Αγοράζονται - πωλούνται: 
Απιίσα ἃ περιφερειακά. 1) 
ΑΜΙΘΑΡΟΟ 58.000!!! 2) ΑΜΙΘΑ 
500 - 65.000!Η 8) ΡΒΙΝΕΕΟ 9.5 
18.500! 4) 512ΚΒ 8.500!Η 
Τηλ.;: 9411903. 


ΜΔΙΜ ΟΟΝΡύΤΕΒ ΘΗΟΡ. 
ΑΜΙΟΑ-Ρ0Ο/386/486. 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ. 
ΑΜΙΟΑ ἀΑΜΕΣ υΤΙΤΙΕΡ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ ΜΙΑ ΩΡΑ. 
ΤΗΛ.: θ492424. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Μόνιτορ 10845 σε 
άριστη κατάσταση ΜΟΝΟ 
45.000!Η ΓΙΑΝΝΗΣ. Τηλ.: 


031/283956 και 0541/79659. 


Απιίσα 600 αχρησιµοποίητη, έγ- 
χρωµη οθόνη, Ιογςίίοκ, δισκέ- 
τες; 110.000, ΔΩΡΟ 1 
Μθοαυγίθ αξίας 21.000. Τηλ.: 
3421054. 


ΑΜΦΤΒΑΟ 6128. Εγχρωµη οθό- 
νη, υμίες, 31 6ᾳΠΠθ5, βιβλία, 
περιοδικά. Σταμάτης. Τηλ.: 
8824424. 


ΑΜΙΘΑ 500 2.5 ΜΒ, Ηα[ά ἄῑςκ 
125 ΜΒ (ΑΤ-Βύ5 ΑΙΕΑ 
ΡΟΙΝΕΒ), Τν-Μοαυἱαΐοτ, ΒΟΜ 
5Η8ἴΘΙ (ν1.3 - νο.08), οβήήάᾳθ, 
30 παιχνίδια 199.000. Τηλ.: 
(0742) 220468. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 500 µε πάρα 
πολλά περιφερειακά και 800 
ϱαπιθαίςκς (Βοάγ Βἰοννς 
Μοιρῃ). Ολα 350.000. Τηλ.: 
0311422111. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: α) βρεοίπ] 2 
128Κ µε Ιογς!ϊοκ -- ΙΙοπίουη -- 
50 αυθεντικά παιχνίδια ΜΟΝΟ 
40.000 δρχ.!!! β) 650 παιχνίδια 
ΜΟΝΟ 150.000 δρχ.!!! Υ) 
Μοΐμθιροαίά 3869 Χ/25 ΜΟΝΟ 
20.000 δρχ.Ι! ΟΛΑ σε ΑΡΙΣΤΗ 
κατάσταση! Θοδωρής. Τηλ.: 
66683230. 


Απιίσα 500 οοἱοΓ πιοπίίοι 10845 
{ογςίίοκ ᾳ8π1Θ9. Αριστη κατά- 
σταση. Δεκτός έλεγχος. 
Μόνο 135.000 δρχ. Τηλ.: 
3422179. 


Εκτυπωτής ΟΙΤΙΖΕΝ Θννίή 24, 
ΕΓΧΡΩΜΟΣ, µόνο 60.000 
δρχ. Πάνος. Τηλ.: 6920548. 


ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ µε επέκταση 
4Μ8Β, 80.000 δρχ.! Δωρεάν 
προγράµµατα. Ανδρέας. Τηλ.: 
0529245. 


ΑΜΙΟΑ 2000 2.0481.3 (2 ΒΟΜΘ) 
3ΜΒ ΒΑΜ 2 ΕΙορρίθς. Επιλογή 
παιχνιδιών/Εφαρμογών 
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: 
τω. πα. 


100.000 ΔΡΧ. Τηλ.: 2516877. 


Πωλείται: Οοπιρυΐθ Απιδίγαά 
2086 Ὀ µε διπλό ίςΚ ἀήνε - 
µε έγχρωμη οθόνη 14” ΝΟΑ - 
µε όλα τα βιβλία - µε όλα τα 
γνήσια προγράµµατα 
(Μήπάοννς). Κατάσταση υπερά- 
ριστη. Τιμή: 125.000. Τηλ.: 
8949877 - 9849519. 


Πωλείται Απιίαι µε 1Μ8 »- 
Έᾳπιθς -- δισκετοθήκη -- καθα- 
ριστικό σετ » Ιογςίίοκ -- κάλυµ- 
μα -- περιοδικά: 85.000 δρχ. 
Αποστόλης (απογευματινές 
ώρες). Τηλ.: 6625019. 


Πωλείται κονσόλα ΝΙπίεπαο 
ΝΕΕΡ, ολοκαίνουριες, µε τρεις 
κασέτες. Τιμή Εκπληξη!!! Για 
πληροφορίες: κ. 
Κωνσταντινίδης, ώρες 9-2. 
Τηλ.: 4611398. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΝΙΟΗΡΡΕΒΕΕΟΙ 5.1 ΚΑΙ 
ιΟτυς «9.1 ΓΙΑΡΟςΡ. ΤΗΛ.: 
9754943 - 9826687. 


Απιϊαα 3000, µε ΘΜΒ συνολικής 
ΒΑΜ, 120ΜΒ σκληρό δίσκο 
Ουαπίυπη (2.2 ΜΒ/5ες ΙΓ8η5ίθί 
Γαίθ) πολλά προγράµµατα και 
εγγύηση 15 μηνών, αντιπροσω- 
πείας, στην τιµή των 320.000 
δρχ. χωρίς πιοπίίογ. 365.000 µα- 
ζίμε καινούριο 10845. Τιμή και 
ευκολίες συζητήσιµα, τηλ.: 
7248606. 


Πωλείται: 98:ρ οιᾳαηίζθ: ΙΩ200 
με ΡΟ-ΙΙΠΚ και κάρτα 
ἠπιθ/θχρθη5θ ΠΙ8ΠΒΩ8Ι. Τηλ.: 
9754949 - 9826687. 


:ΘΟΕΤΝΝΑΗΕ. 


Ρς - 5οῄννατθ. Χιλιάδες τίτλοι, 


εβδομαδιαία παραλαβή απὀ 
εξωτερικό, τιµή 300 δρχ., συν- 
δρομή 200. Παράδοση κατ οἱ- 


κον͵ αντικαταβολές. Γιώργος. 
-Ηλίας, Πεισιστράτους 91, 
Καλλιθέα. Τηλ.: 9424940. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ/ΤΤΙΧΕ: ΟΛΟΙ ΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΘΑΜΕΡ, 
ΜΙΟΙ, αι ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ - 

ΤΑΚΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΤΗΛ.: 6817379. ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
Τ05 2.06 ΣΕ ΕΡΒΟΜΕ ΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ δΤΕ! 


ΑΜΙΦΑ ΜΑΡΤΕΒ 90ΟΕΤ. 
ΘΑΜΕΟΙΟΚ 2950 δρχ. 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΑΠΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙΗ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
(420 ΘΑΜΕΟΡΙΘΚΘ) 170 δρχ.!!! 
Ταχύτατες παραδόσεις, 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 
ΟΟΜΡύΤΕΡΒς - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ σε τιµές 
ΕΚΠΛΗΞΗΙΗΡΒΙΝΕς 9.5 
18.500 δρχ.ΙΙ 512Κ8 8.500 
δρχ. φΟΥΦΤΙΟΚ9 ΡΒΑΟΜΑΝ 
4.800 δρχ. Δημόπουλος 
Σπύρος, Κ. Παλαιολόγου 42- 
46, Π. Φάληρο. Τηλ.; 941 1903. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ τεράστια συλλογἡ 
παιχνιδιών, υἱ]Ηίε5, 4επιος 
για Απιίσα (2.290 τίτλοι - 
3,500 6ἱ9ΚΦ), αριθµηµένη 
μαζί µε κατάλογο σε χαρτί 
και δισκέτα. Συνοδεύεται 
ακόµη απὀ 100 πιβηιεἰς και 


το ΠΒΙάΜΙΓ9 αντιγραφικό 
ΟΥΟΙΟΝΕ. Μη χάσετε την 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ να αποκτήσετε 
µια θαυμάσια συλλογή, 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ: 
6471907 και 2925457, 


Παναγιώτης. 


Ρς ΑΤΑΒΙ ΑΜΙΟΑ. 6αππες 100 
τίτλοι κάθε µήνα. Παράδοση 
κατ’ οίκον και αντικαταβολή. 
300 δρχ. ανά δισκέτα. 
Διαμαντόπουλος Γιάννης, 
Θήρας 19. Τηλ.: 4002614. 


ΦΕΝΘΕ 6Ι υβΒ Απιίσα, Πληθώρα 
προγραμμάτων ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝ/Αντικαταβολή. 


"Συνδρομές προσαρμοζόµενες 
“170 δρχ.) Θαπιθαϊςκ 250 δρχ. 
ΕΙΜΑΣΤΕ ΟΙ ΤΑΧΥΤΕΡΟΙ. 
Τηλ.: 9520432. 


- ΑΤΑΒΙΕΑΝΑΤΙΟΣ ΙΒ. 
ΡΙΟρΙαΠΙάΙ5Κ 300 δρχ. 
Παράδοση ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 
Φθηνές συνδρομές. Εχουμε 
µεγάλη γκάµα προγραμµά- 
των. Τηλ.: 9520432. 


ΑΤΑΒΙ 591-300 δρχ. 6αΠΙΘΙΙ 
Όλες οι νέες κυκλοφορίες, 
δώρα, µε ποιότητα και εγγύη- 
ση την πολύχρονή µας πείρα. 
Χατζησταύρου Δημήτρης, 
Μπελογιάννη, Πεύκα. 570 10 
Θεσλκη. Τηλ.: (031) 674226. 


3ΧΕΙΕΟΤΗΟΝ ΑΜΙΟΑ "'' 

-Στο Κέντρο Πειραιά. Ελάτε να 
διαλέξετε µέσα απὀ τεράστια 
συλλογή προγραμμάτων. 
Ακόμα: - Παράδοση σπίτι - 
Ηλεκτρονικός κατάλογος δω- 
ρεάν - Πάμφθηνο 
ΗΑΒΡΙΝΑΒΕ - ΝΙΤΗΟ 
Αντικαταβολές, Νίκος, τηλ.: 
4992098. 


ΡΟ 4.πιες α με». Τώρα εἰ- 


Τηλ.: 59837/7 - 5987587. 


ΑΜΙΟΑ ΦΟΕΤΗΑΒΕ 
ΒΕΥΟΝΡΕΡΒΕ. ΑΑΜΕΣ - 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ - 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ. 
Εγγραφή σε ΕΠΩΝΥΜΗ δι- 
σκέτα στην ἴδια χαμηλή τι- 
μή!!! Εγγυηµένο φόρτωμα, 
αντικατάσταση σε περἰπτω- 
ση βλάβης. Στέλνονται 
αντικαταβολές παντού σε 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΡΕΚΟΡΙ! 
Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ στα 
(2752205, 2879162 ΑΚΗΣ- 
ΑΓΓΕΛΟΣ) (ΕΑΧ: 28793162) 
για να σας στείλουμε 
ΔΩΡΕΑΝ τον ΠΛΗΡΗ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ που διαθέτου- 
με ΣΕΙΑΡΕΒ ΕΚΤΥΠΩΣΗΙΙ 
Σπυρόπουλος Άγγελος, 
Όμορφοκκλησιάς 35, 
Καλογρέζα. 


Αππὶσε οἰωῦ. Τεράστια συλλο- 


γή 8ΠΠΘ5, ΡΓΟΓΓ8ΠΙΠΙΘ5, 
υἡ]ήᾳ5, ό,τι καινούριο στην 
παγκόσμια αγορά. Τιμές µο- 
ναδικές 68ΠΠθς  αἰςΚ - 250. 
Εβδομαδιαίες - μηνιαίες συν- 
δρομές σε τιµή έκπληξη. Αντι- 
καταβολές σε όλη την Ελλά- 
δα. Καραγιαννόπουλος Δημή- 
τριος, Γυμναστηρίου 4, Δάφ- 
νη. Τηλ.: 90593146. 


33ΑΜΙΘΟΑ 6Οἱ1ΕΟΤΙΟΝ 
οι υβΒ””" ΑΜΕΡΙΘΚ - 250 
δρχ. 4 ΕΠΩΝΥΜΗ ΔΙΣΚΕΤΑΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 5.000 δρχ.!!! 
ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ ΚΕΝΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ! Κουμαριανός 
Γιώργος, Κοιμ. Θεοτόκου 8, 
Νέα Λιόσια 191 22. Τηλ.: 
2914220 (9-11 μ.μ.). 


ΑΜΙΘΑ ΝΙΡΙΟΝ οι υ8. 
ΑΜΕΡΙΟΚ 250 δρχ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 170 δρχ. 
Συνεχἠς ανανέωση - πλούσια 
συλλογή. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ, 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ. 
Τσογαντάρης Σάκης, 
Ευζονίου 119, Χαλάνδρι. 
Τηλ.: 6847653. 


Ρς ΔΟΕΤΗΑΒΕ. Ολα τα καινού- 
ρια ἄ4πΠος και Ὀ[μίθς. 8ΠΠθ 
4 ΌίςΚ - 400 δρχ. 
Αντικαταβολές παντού. 
Παράδοση αυθημερόν. 


Θέμελης Θεόδωρος, Π. Ράλλη 


154, Τηλ.: 4966603. 


ΑΜΙΑΑ ΜΕΟΘΑ ΘΟΕΤΗΙΑΒΕ - 
Ρ6 ΜΟΝΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. 
Ὀἰβκοαπιος 250 δρχ. 
Παράδοση σπίτι. Πανελλήνιες 
Αντικαταβολές. ΔΩΡΟ 
ΕΚΠΛΗΞΗ ΣΕ ΟΛΟΥΣ. 
Παναγιωταρέας Παναγιώτης, 
Λεβαδιάς 5, Αμπελόκηποι, 
Αθήνα 115 27. Πάνος, τηλ.: 
7779986. Σούλα, τηλ.: 
2318464. 


ΑΜΙΟΑ, ΑΜΞΦΤΗΑΟ 6128, 464, 
ΙΒΜ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ἄα.ππες. 


Πωλούνται σε τιμὲς φανταστι- 


κές. Παράδοση παντού. 
Βασιλόπουλος Πέτρος, 
Βολτάαου 11, ΑΥ. Δημήτριος. 
τηλ.; 9751860. 


Θεσσαλονίκη Απιίαα ΡΟ 
ᾳ8Ππθς. Γίνονται συνδρομές - 
προσφορές. Συνεχής ανανέω- 
ση, ταχύτατη εξυπῃρέτηση. 
Υφουλης Αντώνης, Κίµωνος 
Βόγα 50. Αντώνης, τηλ.: (0531) 
815180, Μάριος τηλ. (031) 
818101. 


Απιίσα 5οῄν/ατθ: Θαπιθάίςκ 300. 
Συνδρομές, Αντικαταβολές 
παντού. Παραδόσεις αυθηµε- 
ρόν. Παραδόσεις κατ’ οίκον. 
Περιφερειακά, µνήµες, ΡΟ 
ΙρΓ8ΗΥ. Γιαννόπουλος Αρης, 
Πριάµου 12, Πατήσια. Τηλ.: 
8315442. 


33ΑΝΙΘΟΑ 5ΟΕΤΗΑΒΕ - 
ΗΑΒΡΝΑΒΕ’"" 
ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟΙ. 1. 
ΕΠΩΝΥΜΗ - ΑΜΕ. 
(υΤΙΙΙΤΥ) 300 2. ΔΩΡΕΑΝ 
ταχυδρομικά, 2 ηµερών πα- 
ράδοση κατ’ οίκον, ΑΨΟΓΗ 
εξυπηρέτηση. Σινανάς 
Κώστας, Δράμας 143, 
Σεπόλια, Αθήνα, 104 49. 
Τηλ. 5137814, 


ΛΜ ΑΝΜΙΟΑΊ:" 

1, Συνδρομή 100 Δισκετών 
(4ΑΜΕΣ Ἡ υΤΙΤΙΕΡΘ) 
7.000 2. 1.500 ΤΙΡ5 2.000 3. 
ΕΤΙΚΕΤΕΣ ϐ6, 4, ὐΟΥΦΤΙΟΚ 
ΡΑΟΜΑΝ 7,000, Σινανάς 
Κώστας, Δράμας 149, - 
Σεπόλια, Αθήνα 104 49. 
Τηλ.’ 5137814. 


ΑΜΙΟΑ 9ΤΑΤΙΟΝ ΡΕ: Ολα τα 
τελευταία και ακυκλοφόρητα 
υήήήθ5. Συλλογές ΡΟ: 
Ψἱπιφκή!θις, ΗΒοκίποίοοίς, 


Οορίθ;ς5, Ρ/οίθδσίοπαἱ Οἱἱραή, 
Ώρπιοππιακει 2 (ελλ. οδηγίες), 
5ουπαίΓ8οΚθι θρεοίαἰ (15 
ΕἱςΚ5/ελλ. οδηγίες), Β85, 
ΒιβΚπιαραΖίπθς, ΡΟΡΕΙΙΕ5 
κλειδωτήρι, 

ΝΙΡΕΟΟΟΙΙ ΕΟΤΙΟΝ (14 
ἀἰςΚ5/ΟΡΑΙΝΤ/Γάµοι, Βαφτίσια 
κ.λπ.). 9γ5ίθπη/Ώήνε Το5ί5, 
ΡΙ8ΥΠἨΒανθ 2 πιυςίοπι8Κθί 
κ.λπ. ΗΑΒΟΝΙΑΒΕ: 
γιάθορᾶοκυρ (αντιγραφή σε 
ΥΗΞΘΝΙΟΕΟ/οἠᾳίπαἰ, οδηγίες), 
ισχυρά τροφοδοτικά 200 ΝΝ, 
Θ4ΠΠΡΙΘΙ, Η8/άν8Γ8 αντιγραφι- 
κά. ΑΜΕΘ/ΡΕΜΟΣ: Ολα τα 
καλύτερα. Α1200: Ολα τα τε- 
λευταία υΗίθς5, ἄθππος, 
48Π1Θ5, Ηθπηδρίος. Τηλ.: 
8617222, 2928478. 


Τηλεφωνήστε τώρα για να πά- 
ρετε ΑΜΙΘΑ 4ΑΜΕΕ µε 250 
δρχ. ΑΜΕΡΙΘΚ Δωρεάν κα- 
τάλογος. ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρ- 
τωµα. Γκούτσης Δημήτρης, 
Νικοτσαρά 6, Αγ. 
Κωνσταντίνος. Τ.Κ. 412 23 
Λάρισα. Τηλ.: (041) 288704. 


32 ΒΙΤ ΑΜΕΡ ΟΕΝΤΕΡ. ΡΟ - 
ΑΤΑΒΙ - ΑΜΙΑΑ ΑΜΕΣ ΟΛΟΙ 
ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ - 
ΑΜΕΣΩΣ. ΓΙΩΡΓΟΤΑΣΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ, ΣΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 94. 
ΤΗΛ.: 8939965. 


Αμεταχείριστα Ο0 ΤΝ, Απιςα 
ΡΟ 9γσίεπι µε εγγύηση 
20.000 ολοκαίνουρια 68ΠΙθ5 - 
υἡΗίθ5 ρ{οσ{απηπ]θ5 δισκέτα. 
Κατάλογος δωρεάν. 
Μπουγάτσος Σπύρος, 
Παπαναστασίου 128, Αθήνα. 
Τηλ.: 8325006. 


ΑΜΙΑΑ Περιφερειακά. 
Αναλαμβάνουμε οποιοδήποτε 
πρόβλημα έχετε στην ΑΜΙΟΑ 
και Μοπίΐοι, εξειδικευμένο 
ΦΕΒΝΙΟΕ. Παράδοσις 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ὑρᾳ[8άθ 
Α3000 σε ΑΟΑ. Δέτσης 
Στέφανος, Νάξου 4, 193 41 
Αθήνα. Τηλ.: 2475090. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΓΙΑ 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΑΠΟ ΤΑ ΤΟΡ ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ 
ΕΥΡΩΠΗΣ. ΜΑΚΗΣ, ΤΗΛ.: 
9329795. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 - ΑΜΙΘΑ - 
ΘΕΟΑ πωλούνται παιχνίδια 
κασέτα - Δισκέτα επίσης 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ -ΡΒΙΝΕ, 
ΦΕΘΑ, ΡΟ ΡΗΙΝΕ ΑΜΙΕΑ. 
Τηλ.: 4181420. 


Απικίγ8ά σπΠ6Ις, οἱυ0 (6128). 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 198938 63 


Τεράστια συλλογή από 
φ8ΠΠθς. Αντικαταβολές πα- 
ντού. Στα 10 ᾳαΠιθ5 άλλα 2 
δώρο!! Μπόλλας Μάκης, 
Κόρακα 14, Αθήνα. Τηλ.: 
8314078. 


ΜΕΟΑΌΒΙΝΕ ᾳαπιο». !0.000 
έκαστο. (ΑΙθη 3, Βυίί νς 
Ι.αΚθις κ.ἀ.). Συμεωνίδης 
Βαγγέλης, Ερμού 22. Τηλ.: 
(031) 237145, 425125. 


05 και ΟΒΥΦΤΑΙ5 ΑΜΕΒΙΟΑ. 
Τώρα σε συνεργασία µε τη 
Νο.Ί ομάδα όλα τα νέα ϱ8ππθς 
και προγράµµατα. Συνδρομές, 
αντικαταβολές, κατάλογοι σε 
όλη την Ελλάδα. 
Αντικατάσταση σε περίπτωση 
βλάβης. Σπυρόπουλος 
Γιώργος, Λομβάρδου 8, Π. 
Άρεως. Τηλ.: 6432279. 


ΟΟΜΡύ. 50ΕΤ. Τεράστια συλ- 
λογή παιχνιδιών και προγραµ- 
µάτων. Τώρα στην εκπληκτική 
τιµή των 500 δρχ. ο τίτλος -- 
300 δρχ. η δισκέτα. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑΙΙ Στα 5 παιχνίδια, 
ένα παιχνίδι δώρο. Παράδοση 
κατ’ οίκον. Αντικαταβολές πα- 
ντού. Νικολάου Γιάννης, 
Μενελάου 129, Ν. Λιόσια. 
Γιάννης - Σπύρος, τηλ.: 
2626571, 2612185. 


Μ.Α Αιγάλεω. 
Τηλ.: 5987587, 5983717. 


33ΑΜΙΟΑ ΑΜΕΣ’" 

απιθαίςκ 250 δρχ. Πανελλήνιες 
αντικαταβολές. Εγγυηµένο 
φόρτωμα, κατάλογος δωρεάν. 
Παράδοση κατ’ οἶκον. 
Καβουκλής Σάκης, 
Δερβενακίων 30, Ν. 
Φιλαδέλφεια. Τηλ.: (01) 
2515447. 


Είναι ανάγκη να βάλουμε 
ΕΝΤΟΝΗ ΑΓΓΕΛΙΑ 
ΚΕΦΑΛΑΙΑ »- ΠΛΑΙΣΙΟ γιανα 
σας πείσουµε ότι γνωρίζουμε 
και έχουµε τα ΠΑΝΤΑ για το 
ΘΟΕΤΙΝΑΒΕ της ΑΜΙΟΑ222 
988... ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ 
ΤΩΡΑ. ΔΡΑΚΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, 
ΑΓΟΡΑΚΡΙΤΟΥ 18. Τηλ.: 
92939297, 8218239. 


Ρ6 - Απιίςα προγράµµατα - οδη- 


γίες - λύσεις - οήρίπαἱ - δισκέ- 
τες. Τιμές καταπληκτικές. 
Αντικαταβολή µε επαρχία. 
Όρμανης Δημήτρης, Αμοργού 
8. Τηλ.: (031) 928100. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ 6108. 


Έχουμε όλα τα παιχνίδια και 
υΤΙΙΤΙΕΞ για ΑΜΙΟΑ. 
Παράδοση στο σπίτι σας και 
αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥΊ! 
Αντωνόπουλος Μανώλης, 
Ελλης 131. Τηλ.: (01) 
9743080. 


ΑΛ ΕΚΤΟΒ - ΘΟΕΤΙ"" ΑΜΙΟΑ - 
ΡΟ ΘΟΕΤΙΝΑΒΕ, Τεράστια 
συλλογή ΑΜΕἘ- 
υΤΙΗΙΤΙΕς, συνεχής ανανέ- 
ωση απὀ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 5.000 
δρχ.! Τώρα και σε βιντεοκα- 
σέτα!! ΤΑΧΥΤΑΤΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - 
Παράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
στο ΣΠΙΤΙ, χωρίς επιβάρυν- 
ση. ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ! 

ΠΡΟ-ΠΟ και 
ΙΟΤΤΟ απὀ 5.000 δρχ. 
Προσφορές ΗΑΒΡΙΝΑΒΕ: 
Απιίσᾳ 1200 -- 115.000 δρχ., 
Απίίζα 600 - 67.000 δρχ., 
γιάθο Βάοκυρ 9γςίεπι - 
15.000 δρχ. Επίσης 
Οοπιρυίθίς ἃ Περιφερειακά, 
αγορές - πωλήσεις - ανταλ- 
λαγές καινούριων και µετα- 
χειρισµένων! Καφούλης 
Ἐκτορας, Ουίλλιαμ Κινγκ 
21, Κ. Πατήσια, Αθήνα. 
Τηλ.: 8612475 (:ΕΑΧ) και 
8618386 (οικία). 


ΑΜΙΑ-Ρ6 ΞΟΕΤΗΑΒΕ ΕΙΤΥ. 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 
Αντικαταβολές παντού. 
ΘαπιθΏίςκ ΝΕΒΒΑΤΙΜ 200 
δρχ. Συνεχής ανανέωση. 
Τεράστια συλλογή. Καρβέλας 
Σάκης, Γ. Παπανδρέου 22, 
Άλιμος. Τηλ.: 9823502, 
90381255. 
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Ρς ΑΑΜΕΡ » υΤΙΙΙΤΙΕς. 


Τελευταίες κυκλοφορίες 
ΑΜΕ -- ΓΙΦΚ από 300 δρχ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 
Σκληρός δίσκος 340 ΜΒ 
90.000 ΔΡΧ. 0οηπεν. 
Σαμιώτης Αλέξανδρος, 
Δήμητρας 14-15, 17562 Π. 
Φάληρο. Τηλ.: 93988721. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ. Φίλοι του Αἰαή, τώρα 


γνωρίζετε όλοι ποιος σας υΠΟ- 
στηρίζει. Η µεγαλύτερη και πιο 
ενημερωμένη συλλογή προ- 
γραμμάτων στη διάθεσή σας. 
Τα πάντα από ἄ4ππθ5, υή165, 
Μίαἱ, Ρυβίίο Ώοπιαϊη κ.λπ. 
Εβδομαδιαία ανανέωση απὀ το 
εξωτερικό. Αντικαταβολές και 
κατάλογος σε όλη την Ελλάδα. 
Επίσης επεκτάσεις για 5ΤΕ σε 
πολύ καλές τιµές. Αυθηµερόν 
εγκατάσταση. Τοποθέτηση ΤΟΡ 
2.05 και ΤΟΡΞ 2.06. Λαλαούνης 
Γιώργος, τηλ.: 79512756 


ΑΜΙΟΑ ΡΟΔΟΣ 0108. 


ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΑΜΕΟΌΙΘΚ 200 δρχ. - ΔΩΡΟ 
ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΦΘΗΝΕΣ. 
Κατζηδένος Χρήστος, Γ. 
Παπανδρέου 80, Ανάληψη, 
Ρόδος 85100. Τηλ.: (0241) 
63470. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΝΟΝΑΜΕ 9.5 100 ὄρχ. προσφο- 


ρές για ποσότητα. 
ὐΟΥΦΤΙΟΚς ΡΑΟΜΑΝ 4.800 
δρχ. ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 6.500 
δρχ. Τηλ.: 9411903. 


Επισκευές - Σέρθις (Απιᾳα-Ρ6 


Οοπρυίθίς - ΜοπίίοΓ5) φτηνά - 
εγγυημένα - γρήγορα. Επίσης 
ανταλλαγές - αγορές. Τηλ.: 
6410407 (10:30 - 8:30). 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ: ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΙ, 


Αἰαπὶ ἱγηχ -- 2 08ΠΠΘ5, µόνο 


ΑΜΙΑΑ ΗΑΒΟΝΑΒΕ. 1) ΡΙΘΚ 


Αγοράζονται, ανταλλάσσονται, 


Κάρτα για 9Ηῤ8/Νθ5 πηγαίνει 


Απιίσα! 5απιρίε: 7000 Μίαἱ 5 


οθόνες. Αναβαθμίζονται Ρ0. 
Εσωτερικά ἀήνθς, µνήµες, 
|ουφίίοκς. Χαμηλές τιµές. 
ΜΙΟΒΟΘΤΑΒΗ. Τηλ.: 5989701. 


18.000. Αριστη κατάσταση. 
Ακης. Τηλ.: 8629971. 


ΡΒΙΝΕΕς 9.5 18.500 δρχ. 
2) επέκταση 512ΚΒ 8.500 ὄρχ 
3) ΑΜΙΑ 500. 65.000 δρχ. 

4) ΑΜΙΘΑ 1200: 0Αἱ1.. 
Τηλ.: 9411903. 


16 Οἱἱ μηχανήματα, χαλασμέ- 
νες Απιίσα, πποπίίο:, οαΠήάσες 
Μθραάήνθ 9υρΝΕςΡ Α.Α. 
Ακυκλοφόρητα παιχνίδια 
ΒοπηΏθ/πιθη, 9ἱῤθ/ Μο 
Οοἱθοίίοη κ.ά, Ακης. Τηλ.: 
9596265 (11:30 - 2:00, 5:90 - 
9.00). 


µπρος-πίσω το παιχνίδι 
5ι ΟΝΜΟΤΙΟΝ, Ρ8οκυρ σε δι- 
σκέτα 130.000 δρχ. Κα 
Στέλλα. Τηλ.: 34730864. 


ροής 10.000 νίάθο αἰα[ίζθι 
19.000. Μνήμες, ἀήνες, 
508ΠΠΘΙ5, Ο6ΠΙΟΟΚΕ, πιοᾶε/!ς, 
Ππαιά αἰδκς, 5ρἡΐθις. 
Προγράµµατα ελληνικά φωτο- 
γράφων, πελατολόγια, ταµει- 
ακής, ετικετογράφος, διευ- 
θυνσιογράφος, έσοδα-έξοδα 
αποθήκης. Κατασκευή προ- 
γραμμάτων άµεσης. ΦΑΠΠΡΙΘΓ 
Αἰαή 7.000. Υπεύθυνο 5ε/ν[οθ. 
Ιάκωβος. τηλ.: 6852790 - 
6610714. 


68 6108 προσφέρει περιφερεια- 


κά, δισκέτες, ἀήνθς, 
βουπαρἰαςίαι, ΡΟ 286, 486, 
Αππίρ8, επεκτάσεις, όλα σε φα- 
νταστικές τιµές. Επίσης µουσι- 
κά 005, ΠθανΥ, ἰθοῃπο από 
1.000 δρχ. Σπύρος, τηλ.: 
8925006 


Πωλούνται 350 δισκέτες γεμά- 


τες προγράµµατα ΡΟ. 
Πληρώνετε αξία δισκέτας. 
Επίσης, εξωτερικό ΜΟΡΕΜ 
2400ΜΝΡ. Δημήτρης. Τηλ.: 
9937833. 


΄ 


.- ὭΏΏ- 


κΚΛΡΤΕΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΕΓΝΟΣΤΟΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). Για το ον 

σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 

των 6.990 δρχ., αντί των 7.700 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 

Ἀόγο, δεν µείνω ευχαριστημένος απὀ το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

συνδρομή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την 

παραμικρή καθυστέρηση. 
Τκ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προἰόντακαιτις 2 3 δ. Ἱ- 5 12 14 

στλμας κάλ ο στο ΡΙΧΕΙ,, εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιάυ- 18 19 20 2ἱ 20 23 24 25 26 07 28 29 30 32 
κ τον αριθµό σε-  ᾖ 9, 38. 40. 41. 4.43. 4, 45.48 «08, 4 
Ἀΐδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 5ο 5ὶ 5 58 54 55 566 5 58 58 60 6ΊΙ ϐ62 63 64 65 
µήσετε στη διεύθυνση Του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 7ο ΤΙ 7ο 73 74 75 706 7; 78 79 ϐ80 61 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμὀ σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε ϱβ2 83 84 86 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 ο7 
ο ο τς αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες ϱᾳ 99 100 10 102 108 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 
ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 140 191 132 133 194 135 1396 137 198 199 140 141 142 143 44 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 1866 187 188 169 190 191 192 193 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


ΚΟΧΥΠΩΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί το κόστος επιβαρύνεται µ: 5037 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 


ενα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 


Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται - 


δρχ. ἑκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


νται µε αύξηση κατά 10056 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40095ο 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγἡ 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (πιήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήνα 
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ΠΗΓΟΡα 1! Τ] ΜΑ Ο ΜΙΤ Ί 
[} θοπιρυίοιο ΕΠ μη ση πο μα. 
Ἱυ-- ΕΕ ΕΕ ΜΕ ΕΕΕΕΕμΜμι Γι ΕΕΕΜΗΗΙ 12 
Πε ιακά | Ἱ ᾗ | | | | | 
ὅρά μα με ει μμ ΕΙΡ 
[] Γενικά ς οκ σψοςν στ. 
τι ο ΙΕ ΙΤ ΕΕΕΙ ΕΤΗ 18 
πετρόγωνο οίς | | πα η Γη τη Ἡ ιο | .”. 
«ποορνν κὄνιφὴ ο το τι μη ὁ ο ήττα στ πω 
δημοσιευθεί η σγγελία σος. -- 
ΣΤ πι νε 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΤΗΛ. 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 
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ΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


πιο γνωστός ήρωας της 

Νἰπίθπαο επιστρέφει στις 

οθόνες του 8ΠΙΘΟΟΥ. Ο η- 

ρωικός υδραυλικός ΜαΓίο 

θα σε οδηγήσει σε αυτήν 
την περιπέτεια µέσα από εφτά διαφορε- 
τικά επίπεδα και πολλά υπο-επίπεδα. 
Μιλάμε για το Φμῤροθ( Μαήο | απα 2: Τηθ 
6 «οἰάθη Οοἱπ5, το οποίο στην ουσία 
δεν αποτελεί παρά τη συνέχεια του πο- 
λύ επιτυχημένου 9υρθ: ΜθΠο | Πα. 

Ο ήρωάς µας έχει να αντιμετωπίσει 
κάποιον παλιό του γνώριμο, κάποιον 
παιδικό του Φίλο, ο οποίος πάντα ζή- 
λευε την επιτυχία του σούπερ ήρωα και 
θέλησε να κλέψει, έστω και για μικρό 
χρονικό διάστηµα, λίγη δόξα. 

Ενώ λοιπόν ο ΜΒΠΟ χτυπιόταν µε τον 
ιδιόµορφο εξωγήινο Ταί8πᾳ8 στη χώρα 


4 


98Γ858, αυτός ο κακοήθης αλήτης, ο 0- 
ποίος άκουγε στο όνοµα ἸΛ8ήο, θρονιά- 
στηκε στο κάστρο και άρχισε σιγά σιγά 
να γοητεύει όλους τους φίλους του 
Μαγίο. 

Τα πράγµατα έχουν πάρει άσχηµη 
τροπή. Ο ἨΝ/ΒΠΟο κατάφερε και θούτηξε 
τα έξι χρυσά νομίσματα, τα οποία ανοί- 
γουν τις πύλες του κάστρου, και τα φύ- 
λαξε σε έξι μαγικές κρυψώνες. 
Φαίνεται πως αυτή τη φορά κατάφερε 
πραγματικά να φέρει το ΜάαΠο σε δύ- 
σκολη θέση. 

Σκοπός του ήρωά µας (εσένα) είναι 
να ϐθρει οπωσδήποτε τα έξι νομίσματα 
και να τα φέρει πίσω, διαφορετικά δεν 
θα καταφέρει ποτέ να θγάλει τον κακό 
ΨΝΒΠΙο από το κάστρο του. Μην κάθεσαι 
λοιπόν καθόλου, πάρε την υπόθεση του 


ῃ μα] ὃ- οὗ πἩ 


ΜαΓίο στα χέ- 
ρια σου, ψάξε 
και ϐρες τα 
χρυσά νοµί- 
σµατα, ελευθέρωσε τους φίλους σου 
και δώσε στο ἸΛαΠο το µάθηµα που του 
αξίζει. Το σίγουρο είναι πως το 9ἱῤ6/ 
ΜαΠο | απαά 2 θα σου κρατήσει για αρ- 
κετό καιρό το ενδιαφέρον και πραγµα- 
τικά θα διασκεδάσεις κάθε στιγµή του, 
όσες φορές και να το παίξεις, γιατί εἷ- 
ναι µία περιπέτεια µε πάρα πολλά υπο- 
επίπεδα, πάρα πολλές κρυμμένες πί- 
στες και πάρα πολλή ὁράση. 

Όπως είπαµε και παραπάνω, το παι- 
χνίδι χωρίζεται σε έξι διαφορετικά επί- 
πεδα, καθένα από τα οποία έχει 3 υπο- 
επίπεδα. Θα περάσεις από θάλασσες, 
ωκεανούς, δάση, θα δοκιµάσεις την τύ- 
χη σου στη σπηλιά µε τα τυχερά παιχνί- 
δια, µέχρι και στο διάστηµα Θα πας για 
να ανακαλύψεις κάποιο νόμισμα. Όµως, 
δεν θα αισθανθείς ούτε µία στιγµή ξέ- 
νος στο χώρο του ΜθΠο. 

Το οαπιθρίΒγ του παιχνιδιού είναι ε- 
ξίσου απλό και κατανοητό µε το 9Ηρ6Γ 
ΜαΠο | απ. Στο δρόμο σου θα συνα- 
ντήσεις αρκετούς παλιούς αλλά και νέ- 
ους κακούς, όπως το πολεμοχαρές σκα- 
θάρι, την κάµπια ΑΓωΟΌΥ µε τα θανατη- 
φόρα αγκάθια, τη µέλισσα κόκαλο (όταν 
τη δείτε, απλώς προσπεράστε την, για- 
τί δεν σκοτώνεται µε τίποτα), το ΝοΚκο 
Βοπιοείίθ (κινητή θόµθα ο μικρός 


ὦὢ-οὃιν ο-ος5» «-οξ τος» 
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Ηἱρρο (πύλη προς ΔΙΑΣΤΗΜΑ 
το διάστηµα - 
ΧΩΡΑ ΤΩΝ 
ΚΟΛΟΚΥΘΙΩΝ 
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νά λ], 


ορ Γ 


”. δὰ 
ΧΩΡΑ ΤΟΥ 


στά σου µανιταράκια που σε µεταμορ- 
φώνουν σε 5ἱρ6/-Μ4ΙίΟο, τα λουλούδια 
της φωτιάς που σε μεταμορφώνουν στο 


ΝΟΚΟ), το φρύνο µε την τεράστια γλώσ- 
σα και τον επικίνδυνο 9ΡἰΚΘΥ. Βέθαια, 
υπάρχουν αρκετοί καλοί, όπως τα γνω- 
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άψε σθήσε σε Μαήο-φωτιά κ.λπ. και θα 
σε θοηθήσουν να ολοκληρώσεις την πε- 
ριπέτειά σου. Επίσης, θα γνωρίσεις και 
νέους καλούς ήρωες, οι οποίοι θέλουν 
να πετύχεις το σκοπό σου. Ενας από 
αυτούς είναι και ο κουρασμένος ζ9αά 
μαζί µε την παρέα του, µία φιλήσυχη 
κουκουθάγια ή μπούφος, που όταν 
σκαρφαλώσεις στο κεφάλι της ξυπνά 
και φεύγει πετώντας. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού (ως συνήθως στα παιχνίδια 
του ΜαΠίο) είναι καλοσχεδιασµένα και 
µε µεγάλη λεπτομέρεια, ενώ η κίνηση 
και το 5οΓοἱ!πο είναι ό,τι καλύτερο θα 
μπορούσε να περιμένει ακόµα και ο πιο 
απαιτητικός 098Π]6Γ. Ασφαλώς, ο ήχος 
δεν θα μπορούσε να αποτελεί την εξαί- 
ρεση. Σε κάθε επίπεδο έχουµε και δια- 
φορετική µουσική επένδυση- µέχρι και 
ΠΙ8ΠΙΟΟ θα ακούσετε, όταν πάτε στην 
πίστα µε το αόρατο αστέρι. 

Μη διστάζεις περισσότερο! Ο χρόνος 
σε πιέζει! Εχεις να εκτελέσεις µία δύ- 
σκολη αποστολή. 


Από τώρα και στο εξής, αν σας πουν 
πετάει ο ΜαΠίο, εσείς απαντήστε τους 
ναι, αρκεί να έχει το σούπερ καρότο. 
Από τη στιγµή που θα το θρει, θα αρχί- 
σουν να μεγαλώνουν τα αυτιά του και 
αν τα αφήσεις να χτυπήσουν σαν φτε- 
ρά, τότε θα µπορεί ο Μα[ίο-λαγός σας 


να πετάξει στους αιθέρες.Αφού πατή- 
σετε το πόδι σας ξανά στο έδαφος, 
µπορείτε να µεταμορφωθείτε σε Ααου8- 
ΜαΠο, όπου ο ἠρωάς σας µπορεί να κο- 
λυμπάει σαν ψάρι µέσα στο νερό και αν 
τυχόν µουλιάσετε, δεν έχετε παρά να 
πάτε µια θόλτα στο φεγγάρι και να κα- 
τευθύνετε το 9Ω8086-Μ4/ίΟο, καθώς θα 
αιωρείται προς τα πάνω 


Τώρα, µπορείτε να σώσετε το παιχνί- 
δι σας και να ξεκινήσετε από εκεί όπου 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Πιστεύω πως γενικά τα παιχνί- 
δια, στα οποία πρωταγωνιστεί ο 
5μῤρου Μαγίο, είναι ό,τι καλύτερο 
κυκλοφορεί για τις κονσόλες 
της ΝΙϊηπϊίοπάο. Τρανή απόδειξη 
αποτελεί το Θμρευ Μαγῖο ἱ.απαά 
2. Εδώ, πρέπει να οµολογήσω 
πως δεν ασχολήθηκα και πάρα 
πολλές ώρες, γιατί κατ) αρχάς 
µε κυνηγούσε ο γε[οηϊῖ για τα 
άρθρα του, ενώ όταν είχα λίγο 
χρόνο ελεύθερο, το ΑΠΙΘΡΟΥ το 
είχε ο αγε!οηῖ και έπαιζε το 
παιχνίδι. 

Ηλίας Μανεσιωτης 


ος ο-οος -οο τσ 


το είχατε αφήσει. Ναι, καλά διαθάσατε, 
αρκεί να έχετε τελειώσει µε επιτυχία 
κάποιον κόσµο. 

Μέχρι τρία παιχνίδια μπορούν να απο- 
θηκευτούν παράλληλα (σωλήνας Α, Β 
και Ο). Επίσης, αν το επιθυμείτε, µπο- 
ρείτε να σθήσετε τα παιχνίδια που έχε- 
το αποθηκεύσει και να ξαναρχίσετε από 
την αρχή. 


1) Στο δρόµο σου και σε κάποιο ση- 
µείο της κάθε πίστας, θα Βρεις µία κα- 
µπάνα. Καλό θα είναι να τη χτυπάς, όχι 
για να ακούσεις τον ήχο της, αλλά γιατί 
όταν χάσεις θα ξεκινήσεις το παιχνίδι 
σου από εκείνο το σηµείο. Επίσης, άλ- 
λη µία καμπάνα σε περιμένει στο τέλος 
κάθε επιπέδου. Αν τελειώσεις το παι- 
χνίδι και έχεις χτυπήσει όλες τις κα- 


µπάνες, τότε κερδίζεις άλλον ένα γύρο 
Όοπυς. 

2) Όταν ο ΜαΠο θρίσκεται κάτω από 
το νερό, πάνω στο φεγγάρι ή στο διά- 
στηµα, τότε τα ταλέντα του αλλάζουν. 

3) ΒΥάλε από τη µέση όσο το δυνα- 
τόν περισσότερους αντιπάλους. Για κά- 
θε εκατό ηττημένους αντιπάλους σε 
περιμένει µια έκπληξη. 

4) Όταν φτάσεις στην πίστα µε τα κυ- 
θάκια (6000 5ἰ806), να ακολουθείς πά- 
ντα τον επάνω δρόµο, γιατί ο κάτω κρύ- 
θει διάφορες εκπλήξεις. 

Του υππῦεγίο (ΑΓΓΘΙΙΟΠΙ 


ΕΙΔΟΣ Α(ΤΙΟΝ/ΑΡΝΕΝΤΟΚΕ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


0 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρυ[ ΠΚ, 
αφήνοντας 6-πΠΒΙ στο 86/-ἱ4: ππθηῖη. 


Ἀλήβεια, θα μπορούσε ποτέ να βγει ΜαΠΟ µε 
πρόχειρα και κακοσχεδιασµένα γραφικά 


Κάθε επίπεδο έχει διαφορετική μουσική επένδυ- 
ση. Μέχρι και πιπιὸο ακούσαμε 


Με µία λέξη, εθιστικότατο 


έος Μαήο αποτελεί και µία ἔκπληξη για 
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-- ΚΕΥ ΤΕΙΛ/ 


)ω( πα 


οσο κ) 


πό την εταιρία των 5ἰπιυΙαίοίς, 
ΜΙο(ορ{ο5θ, κυκλοφορεί µία ακόµα 
δηµιουργία: το ΓοςΕΙΟΠΙ, στο 
οποίο µπορεί κανείς να συναντή- 
σει όλη την πολεμική ιστορία του 
αεροπλάνου απὀ το 1912 έως σήµερα. 


Ξεκινώντας το ΒορΕΙΦΠΙ, περνάμε την επιλο- 
γή γλώσσας και τους απαραίτητους κωδικούς 
προς αποφυγή της πειρατείας και φτάνουμε 


στο μενού του οοηῄϱι/αἴἴοη. Από εδώ καθορίζο- 


νται οἱ παράμετροι του ΒοΡΕΙΟΠΙ, όπως το επί- 
πεδο δυσκολίας, οι λεπτομέρειες των γραφι- 

κών (για λόγους ταχύτητας μπορούν να µειώ- 
νοντα!ι), ἠχοι κ.λπ. Μπορεί κανείς να προσέξει 
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σσ 


ΕΟΤ. Πσιιο ΠΙΓΟΥΓ αἲὈ 


μεταξύ άλλων το 5υη ΒΙπάδροί, το οποίο είναι 
µία παράµετρος που τυφλώνει τον πιλότο, όταν 
κοιτά προς τον ήλιο... Τις προτιμήσεις του µπο- 
ρεί κανείς να τις σώσει, ώστε να αποφύγει τις 
συνεχείς τροποποιήσεις τους. 

Αφού τελειώσουµε µε αυτές, ερχόμαστε στο 
βασικό μενού, το οποίο αποτελείται από εικό- 
νες που οδηγούν στα τρία µέρη του ΏΟΘΕΙΘΠΙ, 
τους τρεις τρόπους µε τους οποίους µπορεί να 
παιχτεί. 

ΡυΕι ΜΟΡΕ. Είναι η πρώτη επιλογή και 
ουσιαστικά πρόκειται για µία µάχη ένας προς 
έναν. Υπάρχουν 6 διαφορετικά σηµεία του 
χωροχρόνου, στα οποία μπορούν να συναντη- 
θούν οι δύο αντίπαλοι (παίκτης και οοπιρυἱθἠ:Ο 
πρώτος παγκόσμιος πόλεμος, ο δεύτερος, η 


Κορέα, το Βιετνάμ, τα νησιά Φόλκλαντ και η 
Συρία. Σε καθεμία απὀ τις παραπάνω καταστά- 
σεις, ο παίκτης µπορεί να διαλέξει ποια από τις 
δύο πλευρές θα πάρει, κάνοντας έτσι δώδεκα 
τις δυνατές συναντήσεις, όσα δηλαδή και τα 
αεροπλάνα που είναι διαθέσιµα στο ΏοϱΕΙΠΙ. 
Σε κάθε µάχη συναντιούνται, όπως είναι φυσι- 
κό, δύο αεροσκάφη της ίδιας εποχής και ο παί- 
κτης µπορεί να επιλέξει πώς θα αρχίσει η αερο- 
µαχία. Ετσι, μπορούν να βρίσκονται ο ένας 
πλάι στον άλλο, αντιμέτωποι, ή ο ένας πίσω 
απὀ τον ἀλλο κ.λπ., δημιουργώντας τελικά ένα 
µεγάλο αριθµό καταστάσεων. 

ΥΝΝΗΑΤ ΙΕ. Είναι ο τρίτος τρόπος µε τον οποίο 
µπορεί να παιχτεί το ΏοΘΕΙΦΠΙ. Εδώ, πολλά 
παράξενα μπορούν να συμβούν, αφού πρόκει- 


ται για αερομαχίες, στις οποίες ο παίκτης επι- 
1Εγει τα αεροσκάφη που θα λάβουν µέρος. 
Από τα δώδεκα, τα οποία όπως αναφέραμε 
περιλαμβάνει το παιχνίδι, µέχρι έξι μπορούν να 
εμπλακούν σε µία συνάντηση: ένα του παίκτη 
«αι απὀ ένα έως πέντε του υπολογιστή. Δεν 
υπάρχει όµως περιορισμός στις εποχές, από τις 
οποίες μπορούν να επιλεγούν τα σκάφη και 
ετσι μπορούμε, π.Χ., να βάλουμε Μίᾷ5 να αντι- 
µετωπίζουν 9οριΜίῃ Ο8ΠΠ6ἰ5... Για τους απαιτη- 
τικούς παίκτες, συνεπώς, είναι δυνατόν να 


η μα. 
να 


δημιουργηθούν καταστάσεις σχεδόν αδύνατες: 
π.χ. 5 ΜΙί806 να κυνηγούν ένα μικρό και αδύνα- 
μο τριπλάνο!!! Όµως, και το ανάποδο εἶναι πολύ 
δύσκολο, δηλαδή ο παίκτης µε Μί(8ᾳ8 να κατα- 
διώκει “αρχαία” αεροσκάφη, αφού αυτά εἶναι 
σχεδόν ακίνητα µπροστά του. Για αυτό βέβαια 
ευθύνεται κάπως και ο απότοµος χειρισμός του 
ΏΌοΘΕΙΚΠΙ, Ενα πρόβλημα, το οποίο θα αποκτή- 
σει όποιος αντιμετωπίσει πολλά αντίπαλα 
αεροσκάφη, είναι ο περιορισμένος αριθμών 
σφαιρών που κουβαλάει, οι οποίες γρήγορα 
τελειώνουν, αν μάλιστα έχει επιλεγεί Βθαΐίίο 
ΑΙΠΙΙπᾳ. Οι αερομαχίες γίνονται σε διάφορες 
τοποθεσίες, όπως ο Ινδικός Ωκεανός, η Μέση 
Ανατολή, η Μεγάλη Βρετανία κ.λπ. 

ΜΙΘΦΙΟΝΕ. Είναι το δεύτερο και θεωρητικά 


.. 


κύριο µέρος του ΒΟΡΕΙΦΠΙ. Εδώ, ο παίκτης 
καλείται να φέρει σε πέρας 6 αποστολές, σε 
διάφορους πολέμους της πρόσφατης ιστορίας 
της ανθρωπότητας. Σε καθεμία απὀ αυτές έχει 
πάλι τη δυνατότητα να διαλέξει την πλευρά 
στην οποία θα ανήκει, αλλά εκτός αυτού µπο- 
ρεί να αναλάβει και οργανωτικό ρόλο. Αρχικά, 
ανατίθενται κάποιοι βασικοί στόχοι, τους οποί- 
ους ο παίκτης πρέπει να επιτύχει. Στη συνέ- 
χεια, µπορεί να εφοδιάσει το αεροπλάνο του 
(αν αυτό είναι δυνατόν) µε οπλισμό αέρος, 
εδάφους ἡ μεικτό και 
να οργανώσει τη 
συμπεριφορά των 


συμμάχων του. Ετσι, 
για όλα τα σκάφη, τα 
οποία λαβαίνουν 
µέρος στην αποστο- 
λἠ, μπορούν να 
δοθούν εντολές επί- 
θεσης κατά εχθρικών 
στόχων ή προστα- 
σίας ἡ περιπολίας 
τοποθεσιών και υΠο- 
στήριξης άλλων 
δυνάμεων. Αυτά 
γίνονται απὀ πολύ 
εύχρηστα εργαλεία, 
τα οποία δεν κουρά- 
ζουν τον παίκτη. 


Τελικά όµως 
δεν είναι και 
πολύ απαραί- 
τητα, αφού οι αποστολές, αν και βασίζονται σε 
καλά σενάρια, δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολες και 
γρήγορα τελειώνουν. Μετά το τέλος µίας απο- 
στολής, υπάρχει και “στατικό” Γ8ρΙ8Υ, όπου 
εμφανίζονται όλα τα σηµαντικά γεγονότα, τα 
οποία όλαβαν χώρα κατά τη διάρκειά της. 


ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ 

Ανάλογα µε τον τύπο του παιχνιδιού που 
έχει επιλεγεί, το παιχνίδι ξεκινά απὀ τον αέρα 
ήτο έδαφος. Για ανεφοδιασμό και εξοπλισμό, 
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ΕΕΙΡΗΛΗΣ (ει βυς) 


πρέπει το σκάφος να προσγειωθεί κοντά σε 
φιλικό του αεροδρόμιο. 

Ο χειρισμός του χάρτη που συνοδεύει τις 
πτήσεις γίνεται µε το ποντίκι. Χρειάζεται προ- 
σοχή όµως, γιατί η ροή του παιχνιδιού συνεχί- 
ζεται κανονικά, όσο ο παίκτης τον διαβάζει. Το 
αριστερό κουμπί επιλέγει ένα αντικείµενο, ενώ 
το δεξί κεντράρει το χάρτη πάνω σε αυτό. Το 
επιλεγμένο αντικείµενο είναι και το σηµείο, 


στο οποίο κλειδώνουν οι πύραυλοι που υποστη- 


ρίζουν αυτή τη λειτουργία (π.χ. ΜανθΠοκ). Στην 


οθόνη φαίνεται µε ένα πράσινο Χ, όταν βρίσκε- 


ται έξω απὀ τα ὁριά της, οπότε ξέρει ο Παίκτης 
προς τα πού θα κινηθεί για να το εντοπίσει. 

Το Ε93 και το Ε4 δίνουν όψεις σχετικές µε το 
επιλεγμένο αντικείµενο. 

Όπως προαναφέραμε, υπάρχουν πολλά 
αεροπλάνα µε εντελώς διαφορετικά γραφικά 
και δυνατότητες. Ολα τα νίθινς, εσωτερικά και 
εξωτερικά, είναι διαφορετικά και, πολύ περισ- 
σότερο, ο πίνακας των οργάνων, εφόσον αντι- 
λαμβάνεστε πως το 1912 δεν είχαν ψηφιακές 
ενδείξεις Και (8685. Ωστόσο, ακόµα και πιο 
βασικά πράγματα δεν γίνονται σε ένα τριπλά- 
νο: π.χ. οι ρόδες δεν μπαίνουν µέσα και αερό- 
φρενα δεν υπάρχουν. 

Άλλες διαφορές μεταξύ των αεροσκαφών 
είναι ο οπλισμός που μπορούν να κουβαλάνε 
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και φυσικά η ταχύτητα, η απώλεια στήριξης 
κ.λπ. Δυστυχώς, δεν µπορεί κανείς να βλέπει 
όλα τα όργανα και τον αέρα ταυτόχρονα, αφού 
αποτελεί επιλογή της Μίο(ορίοςθ να διατηρηθεί 
µε ακρίβεια η διάταξη της καμπίνας. Πάντως, 
απὀ τα όργανα που βλέπει κανείς, τα πιο χρήσι- 
μα είναι η ταχύτητα και τα όπλα, τα οποία φαῖί- 
νονται πάνω στην οθόνη και µε νούμερα σε 
όλα τα αεροσκάφη. Τώρα, όσον αφορά στη 
µάχη, τα πράγµατα δεν είναι και πολύ ρόδινα 
για το ορΕΙΟΠΙ. 

Η απότοµη απόκριση στο |ογςίίοκ δεν επιτρέ- 
πει στον παίκτη να κινηθεί µε ακρίβεια, ενώ 
ακόµα και µε ρεαλιστική στόχευση είναι πολύ 
εύκολο να καταρρίψεις κάποιον αντίπαλο, 
χωρίς να τον σηµαδέψεις και µε µεγάλη ακρί- 
βεια. Τελικά, ακόµα και η προσγείωση είναι 


Περιµέναμε κάτι καλύτερο από τη 
ΜΙοτορίοςθ. Δεν έχει ιδιαίτερο 


ενδιαφέρον, το θαριέσαι πολύ γρή- 
γορα. Αν εἶχε περισσότερες αποστο- 
λές, θα ήταν πολύ καλύτερο. 
ΟΥΜΠΕΡΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


Ρουι.οςἱ 


τε τουα σετ. 
ΡΑΑΙΞ:ΡΙ ΗΕ 


εύκολη στο επίπεδο Γβαϊϊ5ίίο. Τι να πω; Εντάξει, 
ο φίλος µου ο Δημήτρης που το τελείωσε για 
τις ανάγκες της παρουσίασης είναι πολύ 
καλός, αλλά τόσο πολύ; Ακόμα και µε τα πλή- 
κτρα του δρομέα; 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του ΓοβΕΙΦΠΙ είναι αρκετά καλά. 
Εισαγωγικές εικόνες καλοσχεδιασµένες και 
όμορφα μενού κάνουν τη συνεργασία µαζί του 
πολύ ευχάριστη. Ενα πολύ όμορφο επιπλέον 
στοιχείο του είναι τα καλοσχεδιασµένα 
καντράν των αεροσκαφών, όµως εδώ, όπως 
αναφέραμε και πριν, υπάρχει ένα πρόβλημα: 


ο --µὙ---- - 


Ε1: Μέσα στο αεροσκάφος 
Ε2: Υπόλοιπα όργανα 
Ε3.Ε4: Εξωτερικές όψεις 
Ε6-Ε7; Αριστερή/δεξιά όψη 
Ε8: Πίσω 


ΜΕΡΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΠΟΥ ΘΑ ΧΡΕΙΑΣΤΕΙΤΕ 


Β: Αερόφρενο 

Β; Εμβέλεια [848 

: Μηχανισμός τροχών 

Ε: Εἰα:65 (για να παραπλα- 
νείτε τους πυραύλους) 


Ἰ Ε9: Χάρτης 6: ΟΠα( (για να ξεφεύγετε 
|: Αύξηση στροφών κινητή- απὀ τα (8481) 

ρα «και 2: Ουριαίο πηδάλιο 
μ. Μείωση στροφών κινητήρα  αριστερά/δεξιά 

| Ψ/: Φρένο τροχών ΕΝΤΕΒ: Επιλογή όπλου 
--ἙὙἙὐὉὙυυ --- -- -- -- 


| 


5: Αλλαγή ένδειξης οργά- 
γων (όταν πρώτα βρίσκεται 
κανείς στον πίνακατων | 
οργάνων µε το Ε2) 

και - αριθμητικού: Μεί- | 
ωση και αύξηση της από- 
στασης των εξωτερικών 
πλάνων απὀ το αεροσκά- | 


φος 


Ρ; Παύση 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 

Ως {ΙΦΠί 5ἱπιυ]αίοι δεν έχει κάτι το Ιδιαίτερο 
να επιδείξει, εκτός από τη µεγάλη ποικιλία του 
σε σκάφη, τα οποία µπορεί να χρησιμοποιήσει 
ο παίκτης, καθώς και τη δυνατότητα να σχεδιά- 
ζει µόνος του αερομαχίες. 

Τα καλοσχεδιασµένα γραφικά αποτελούν 
καλό στοιχείο του, όπως Και οἱ αρκετές παρά- 
µετροι χρήσης του, όµως η ταχύτητα κἰνησής 
του δεν συναρπάζει. 

Σκληρός δίσκος υποστηρίζεται και χρειάζε- 
ται και 1ΜΒ μνήμη. 

Γενικά, εἶναι ευχάριστο παιχνίδι, αλλά όχι 


δεν µπορεί κανείς να βλέπει όλα τα όργανα 
μαζί µε τον αέρα. 

Αυτό θα μπορούσε να έχει ξεπεραστεί, αν το 
παιχνίδι εἶχε σχεδιαστεί να καταλαμβάνει 
µεγαλύτερη έκταση στην οθόνη της Απιίϱ8, 
αφού εδώ έχουµε τη δυνατότητα πολύ περισ- 
σοτέρων από 320χοθθ ρἰχείς, που παρέχεται σε 
ένα συμβατό. Τελικά, όµως, η ένδειξη είναι 
µικρή και δεν χωράει όσα θέλει να δείξει το 
ΒΟΘΕΙΦΠΙ. Πάντως, επιστρέφοντας εκεί που 
είχαμε μείνει, οι πίνακες των οργάνων εἶναι 


κάτι εξαιρετικό. 
πολύ ρεαλιστικοί. Αρκεί να αναφέρουμε ότιο Του Γ. Κακαλέτρη. 
τεχνητός ορίζοντας δεν εἶναι επίπεδη γραμμή, 
αλλά σφαίρα. 

Ο ήχος περιλάμβανε μουσικό θέµα για μενού 
καιλοιπές επιλογές, καθώς και τα απαραίτητα 
εφέ για τις αερομαχίες: µηχανές, σφαίρες, 
πύραυλοι... 

Διάφοροι µικροήχοι ακούγονται και σε 
άλλες περιπτώσεις, όπως π.χ. το μάζεμα των 
τροχών, και είναι ικανοποιητική η ποιότητά 
τους, αν και δεν ξεχωρίζουν για κάτι. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα (οπηρι ΠΚ, 
αφήνοντας 6-/ΙΑ( στο μ96/-ἱ6: ἱΠμπῃρῃ 


στα στατικά και στέκονται τα νθοῖος, αρκε- 
επτοµέρειες, όμως δεν επαρκούν 


το ανεβάζει κάπως, εἶναι η 
ομαχιών κάθε εἴδους 


Παίζεται ευχάριστα, όμως τελειώνει γρήγορα, 


. 
σσπᾶ 
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5 4 


Ἱ 8 0 8 


κα β ΕΥΠΕΙΛ/ 


ρ809 Ιηναάθίς: 
το πρώτο παι- 
χνίδι στην 
ἱστορία των 
υπολογιστών, 
το οποίο έθεσε αντιµέτωπους 
τόσους πολλούς εξωγήινους 
µε τον κόσµο. Ολα ξεκίνησαν 
το 1978 και αφού η Αἰαή είχε 
κυκλοφορήσει στις αίθουσες 
ηλεκτρονικών το παιχνίδι Ροπᾳ. Το παιχνίδι 


γνώρισε τεράστια επιτυχία και τότε η Τα[ἴο απο- 


φάσισε να δώσει την απἀντησή της. 

Ο Τοςη(Πίτο εργαζόταν στον τοµέα έρευνας 
της εταιρίας Τα[ἱο και αποφάσισε να εκδώσει 
ένα νέου τύπου παιχνίδι. Σκέφτηκε πως θα 
ήταν Ιδιαίτερα ενδιαφέρον αλλά και διασκεδα- 
στικὀ να βρίσκεται ο παίκτης αντιμέτωπος µε 
διάφορους εχθρούς, παρά να χτυπάει µία 
µπάλα µε τη ρακέτα του. Εργάστηκε από το 
Σεπτέμβριο του 1977 έως τον Ιούνιο του 19768. 
Στην αρχή, σκέφτηκε να ξεκινήσει την κατα- 
σκευή ενός πολεμικού παιχνιδιού, στο οποίο θα 


υπήρχαν άρματα μάχης, αλλά δεν τον ικανοποι- 


οὖσε η ταχύτητα των 5ρή[θ5, η κἰνησή τους και 
δεν ήταν δυνατόν να αποδώσει τη λεπτομέρεια 
και το ρεαλισμό που ήθελε. Επηρεασμένος από 
τον "Πόλεμο των Αστρων”, αποφάσισε να δηµι- 
ουργήσει ένα παιχνίδι µε εξωγήινους. 

Ετσι και έγινε. Το 9ρ8ο08 ΜοΠςίθ! (έτσι ονο- 
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ὁ Φε α. 


ζς 


πρι νε Ἡ 


μαζόταν 
αρχικά) 
ήταν ένα 
παιχνίδι 
καινούριο 
και διαφο- 
ρετικό, µε 
αποτέλε- 
σμα να µην 
αρέσει στα 
στελέχη της Ταἴίο. Ο ΤοςηΠίτο κατ᾿ αρχάς απο- 
γοητεύτηκε και η µόνη αλλαγή που έκανε 
(καθαρά για εμπορικούς λόγους), προτού το 
βγάλει στις αίθουσες των ηλεκτρονικών, ήταν 
το όνομά του, το οποίο απὀ 9ρ806 ΜοηςίθΙ5 
έγινε 9ρ808 |ηναάβίς. Το παιχνίδι κυκλοφόρησε 
και έφερε τα πάνω κάτω. Η παραγωγή δεν προ- 
λάβαινε να καλύψει τη ζήτηση που δηµιουργή- 
θηκε. Μία νέα εποχή άρχισε για τον κόσµο του 
ηλεκτρονικού παιχνιδιού. 

Αργότερα, κυκλοφόρησαν και άλλα παιχνίδια 
µε το {διο θέµα, όπως το ἰαχί8η, το ΡΠΟΘΠΙΧ 
και πολλά άλλα. Σήµερα, έχουµε στα χέρια µας 
µία νθ;ςίοη του παλιού καλού παιχνιδιού, µε πιο 
προσεγµένα γραφικά, µε την κίνηση των δρήΐθς 
να φτάνει σε υψηλά επίπεδα, µε έντονα χρώμα- 
τα που προκαλούν την προσοχή του παίκτη, µε 
καταπληκτική µουσική και ηχητικά εφέ, µε πολ- 
λές πίστες και, τέλος, µε απλό χειρισμό. 

Ξέρω, ξέρω, δεν µπήκα στις λεπτομέρειες 


του παι- 
χνιδιού, γιατί πιστεύω πως το σενάριο του παι- 
χνιδιού εἶναι γνωστό σε όλους - καθάρισε από 
την οθόνη σου όλους τους εξωγήινους για να 
πας στην επόµενη πίστα - αλλά θεώρησα πιο 
ενδιαφέρον να σας πω πώς γεννήθηκε το παι- 
Χνίδι. Πιστεύω πως πραγματικά αξίζει να υπάρ- 
χει στη συλλογή σας, γιατί έχει αρκετά στοι- 
χεία απὀ το παρελθόν και πολλά απὀ το µέλ- 
λον. Του . ἀΙΘΙΙοΠἱ 


ΕΙΔΟΣ ΡΗΟΟΤΕΜ υρ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΤΑΙΤΟ 
ΠΑΙΚΤΗΣ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ἱ Μας 
ϱἱ-- 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυ ΠΚ, 
αφήνοντας θ-ΠιΒ[ στο μ56/-ἱα: ΠΙΘΠΙΠ 


Εχει δοθεί ολο, προσοχἠ στη λεπτομέρεια 


και στους χρωματισµούὺς των 5ρη!85 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9206 


ΗΧΟΣ 8706 


ΤΕΝΙΚΑ. ο0ὐ 


αι οπιπιοςάοίο 


ινα αν μα 


ΟΟΜΡΗΤΕΒΕΒ 8 ΡΕΗΙΡΕΕΒΑΙΡΡΙΡΤΗΙΒύΤΟΒ 


Η οποκβηρωμµένη Λύση στις απαιτήσεις σας 


ΑοοθἰθΓαἴοΓ5 Μισοας 

ΗΒΠΙ Εχρβηςίοης ᾗ «9ογδίϊΐοκ5 

ΗΏΌ Οοπί(οΙίθ(ς Ὀ208/ ο80ἱΘ65 
ΗΟΠΙ Ὀννίίοπθς Ηαιαά ὈἱδΚκ ο8Ώ|ες 
ΓΙορργ Ὀήνθς Μους5θ ρ8ας 
(αθηίοοκς5 ΕΠίθι5 


ΞΟΘΠΠΘΙΘ Ὀἰςκ ροχοες 
Μοαιμιαίοις Ὀίςδκς 9.5" 


(«οπΙιπιοᾶο(θ 64 
[αϊαξδςθίίθ 1530 
Όιξδκ Ὠήνθ 1541 


[ΜΗ 


... και ότι άλβο ζητήσετε Ι/! 


Τα πάντα γιά τήν Απιϊσα µε Ίδμηνη υπεύθυνη εγγύηση 


ροής οσο 


Ταὐγέτου 52, ΤΙΚ 112 55 Αθήνα {ᾗ 2014945 - 2230339 


 ά 


ΙΕΕΝΥΙΕΝΝ 


4 


Γ 


ΟΛΕΡΑΕ ΡΕΙ ΟΣΕ 


ιπερισσότεροι απὀ εσάς 

έχετε δει το 9ΙπΙΟΙΙγ, αλλά και 

όσοι δεν το έχετε δει, 

σίγουρα θα έχετε ακούσει γι’ 

αυτό, αφού έχει γράψει ιστο- 
ρία στον τοµέα των παιχνιδιών στρατηγικής. 
Ο παίκτης είναι δήμαρχος µιας πόλης, την 
οποία πρέπει να αναπτύξει, επιλύοντας συνε- 
χώς τα προβλήµατα που ανακύπτουν από την 
ἴδια την ανάπτυξή της αλλά και εξωτερικούς 
εχθρούς, όπως τέρατα και σεισμούς. Το 
(.8654/ Ὀθίυχθ, απὀ την Ιπιρ/θδδίοης, βασίζε- 
ται ακριβώς στο ίδιο θέµα, µε σημαντικές 
ωστόσο διαφορές. 

Ο παίκτης είναι αξιωματούχος της 

ρωμαϊκής αυτοκρατορίας και στόχος του 
είναι να αναπτύξει πολιτισμικά και οἰκονομµι- 
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κά την επαρχία που του ανατίθεται απὀ τον 
αυτοκράτορα της Ρώμης. Τελικός σκοπός 
του εἶναι να γίνει αυτοκράτορας, µέσα απὀ 
µια επιτυχημένη διοικητική πορεία σε όλη 
την επικράτεια. 

Ηδη φαίνονται οἱ πρώτες διαφορές απὀ το 
9ΙΠΙΟΙΙΥ. Η εποχή, άρα και τα µέσα, είναι δια- 
φορετικά. Υπάρχει εξέλιξη, δηλαδή µετά την 
ανάπτυξη µιας περιοχής περνάµε στην επό- 
µενη, πιο δύσκολη, ενώ στο οἰπιΟΙ!γ µέναμε 
στην ἴδια, η οποία αυτοκαταστρεφόταν. Μία 
ακόµα διαφορά είναι ότι το 08858: Ὀθίμχθ 
παίζεται σε δύο "ταμπλό”: την πόλη και όλη 
την επαρχία, τα οποία θα δούµε αναλυτικά 
στη συνέχεια. 

Ας δούμε όµως τα πράγματα απὀ την 
αρχή... 


Με την είσοδο στο παιχνίδι αντιµετωπί- 
ζουμε τις πρώτες παραμέτρους του 08858 
Ώευχθ. Αυτές αφορούν στην αρχική χρηµα- 
τοδότηση (από ἰἠνίαἱ µέχρι ἱπιροςςίο[θ), στο 
επίπεδο δυσκολίας (από 685Υ µέχρι Πα(4) και 
στο όνοµα του παίκτη. Το φόρτωμα παλαιό- 
τερου παιχνιδιού γίνεται επίσης απὀ εδώ. 
Στη συνέχεια επιλέγεται από τον υπολογιστή 
η περιοχή, η οποία θα είναι η διοικητική επι- 
κράτεια του παίκτη. Εδώ αρχίζει η δράση. 
Πρέπει µε διάφορες ενέργειες στην πρωτεύ- 
ουσα αλλά και σε όλη την επαρχία να αυξή- 
σει τα ποσοστά αποδοχής του σε διάφορους 
τοµείς της δηµόσιας ζωής: ειρήνη, καλλιέρ- 
γεια, ευημερία και γενικότερη εξέλιξη της 
αυτοκρατορίας. 


Εδώ το παιχνίδι μοιάζει πάρα πολύ µε το 
ΞΙΠΙΟΙΙΥ. Σε ένα τερέν, αποτελούμενο από 
ποτάμια, λίμνες και στεριά, πρέπει να χαρα- 
χτούν δρόμοι και να χτιστούν σπίτια, καθώς 
και άλλα κτίσματα, τα οποία θα οδηγήσουν 
την πόλη στην ευημερία. Το νερό εδώ παίζει 
το ρόλο που είχε το ρεύµα στο 9ἱπΙΟΙγ: για 
γα κατοικηθεί µια περιοχή, πρέπει απαραίτη- 
τα να τροφοδοτείται µε νερὀ. Αυτό γίνεται 
ως εξής: ένα κτίσμα συγκέντρωσης τοποθε- 
τείται σε ένα πέρασμα νερού και διανέμεται 
στην πόλη µε σωλήνες, οι οποίοι δεν µπο- 
ρούν να διασταυρώνονται ή να διακλαδώνο- 
γται. Δεξαμενές σε διάφορα σηµεία της 
πόλης αποτελούν τα µέρη απὀ όπου τελικά 
τροφοδοτούνται οἱ πολίτες. Μικρά πηγάδια 
βοηθούν την κατάσταση. 

Στη συνέχεια, πρέπει να κτιστούν οικισμοί 
και μπάνια (!). Για να κατοικηθεί όµως η 
περιοχή, πρέπει να δημιουργηθούν χώροι 
εργασίας. Τα εργαστήρια-βιοτεχνίες είναι η 
λύση και αναφέρονται σε διάφορα προϊόντα. 
Κάθε επαρχία ευνοεί διαφορετική παραγωγή: 
επεξεργασία κασσιτέρου, χαλκού, σιτηρών, 
γυαλιού κ.λπ. Τα εργοστάσια βελτιώνουν την 
απόδοση των γειτονικών εργαστηρίων και 
καλό θᾳ ήταν να τα συνοδεύουν. Με την 
ανάπτυξή της η πόλη θᾳ πρέπει να εφοδια- 
σῖεί µε σχολεία, νοσοκομεία, εκκλησίες, 
αγορές και πολλά άλλα κτίσματα. Εξετάζο- 
ντάς τα βρίσκουμε πολύ σηµαντικό το {οΓιπι, 
το οποίο αυξάνει τη διοικητική εμβέλεια του 
παίκτη και βοηθάει στη συγκέντρωση των 
φόρων. Υπάρχει σε διάφορα μεγέθη (από 
παιδικό έως οικογενειακό), διαφορετικής 
δυναμικότητας και κόστους. Σχολεία, νοσο- 
κοµεία και εκκλησίες συμβάλλουν στην ευη- 
µερία, αυξάνοντας την αξία της γης Και πρε- 
µώντας και ψυχαγωγώντας τον κόσμο. 

Στην πορεία του παιχνιδιού τα αρχικά κτί- 


σµατα βελτιώνονται αυτόματα, δείχνοντας 
την ανάπτυξη της περιοχής. Οι αγορές είναι 
ένα ακόµη ζωτικό στοιχείο της πόλης, ενώ 
μεγάλης χρησιμότητας αποδεικνύονται οἱ 
ιππόδροµοι, τα θέατρα, τα µαντεία και τα 
κολοσσαία, που βελτιώνουν τις συνθήκες 
διασκέδασης αποτρέποντας φασαρίες από 
ανήσυχους πολίτες. Καθώς αναπτύσσεται η 
πόλη και τα σπίτια τείνουν προς πολυκατοι- 
κίες, καθίσταται επιτακτική η ανάγκη αστυνο- 
µίας. Επειδή όµως η υπόθεση του 08858: 
Ὀδίυχθ εκτυλίσσεται σε µια ταραγμένη 
εποχή, πολλές φορές θα έχουµε εισβολές 
εχθρικών στρατών στην πόλη. Γι’ αυτό είναι 
χρήσιμοι οι στρατώνες που έχουν αμυντικό 
στρατό. Ο στρατός αυτός θα βοηθήσει και 
στις περιπτώσεις επαναστάσεων. Μικρά 
τείχη και πύργοι ενίσχυσης συμβάλλουν στο 
έργο τους. Ξεχάσαμε όµως κάτι πολύ βασικό 
σε µια πόλη: τους δρόμους, οι οποίοι εδώ 
διαδραματίζουν σημαντικότατο ρόλο στην 
ανάπτυξη των περιοχών, τη συγκέντρωση 
των φόρων και την τήρηση της τάξης. Πρέπει 
όµως να εἶναι ίσιοι, γιατί αλλιώς παραπονιού- 
νται οι πολίτες. 


Το δεύτερο σηµείο, στο οποίο πρέπει να 
δοκιμαστούν οι δυνατότητες του παίκτη 
παράλληλα και όχι ανεξάρτητα απὀ την 
πόλη, είναι η επαρχία. Εδώ πρέπει να κτι- 
στούν μεγάλα τείχη, τα οποία θα προστατεύ- 
σουν την πόλη απὀ τους βαρβάρους. Η 
ἵδρυση νέων στρατών γίνεται εδώ ταυτόχρο- 
να µε τη δημιουργία οχυρών, όπως και 0 χει- 
ρισµός τους: αἰί8οΚ, ραίτοἱ, ΓΘἰµΠῃ ΠοπΊΘ. Από 
το χάρτη της επαρχίας κατασκευάζονται 
δρόμοι, οἱ οποίοι συνδέουν τις διάφορες 
πόλεις μεταξύ τους και µε τη Ρώμη. Αυτό το 
τελευταίο γίνεται συνδέοντας την πόλη µας 
µε τον άσπρο στρογγυλό κόμβο που βρίσκε- 


ται σε κάποιο 
σηµείο του 
χάρτη. Τα 
οδικά έργα που γίνονται εδώ βοηθούν στην 
ανάπτυξη του ποσοστού που αναφέρεται ως 
ΕπΠρίΓΘ, ενώ τα αμυντικά (τείχη, στρατοί επι- 
κράτειας) σε αυτό που λέγεται ρθ8οθ. Αυτά 
θα τα δούμε όµως αργότερα. 

Εδώ ως ΠΙπί πρέπει να αναφέρουμε ότι οἱ 
εχθρικοί στρατοί δεν μπορούν να διασχίσουν 
τα βράχια. 


Όπως σε όλα τα παιχνίδια του είδους, έτσι 
και εδώ υπάρχει μεγάλος αριθµός συμβού- 
λων για διάφορα θέµατα. Οπως συνηθιζόταν 
στη ρωμαϊκή αυτοκρατορία, αυτούς θα τους 
βρούμε συγκεντρωµένους στο {οπιπι. Ενα 
µικρό εικονίδιο µας οδηγεί εκεί όπου θα 
βρούμε κάποιους πολύ ενδιαφέροντες 
τύπους... 

Από αριστερά προς τα δεξιά ο πρώτος που 
βλέπουμε είναι ο παίκτης. Από εδώ μπορού- 
µε να πάρουμε πληροφορίες για το βαθµό 
του και τις απαιτήσεις της Ρώμης από αυτόν. 
Ο μισθός του ρυθμίζεται σύµφωνα µε τη 
«θέλησή του, ενώ µια δωρεά προς την πόλη 
µπορεί να γίνει επίσης από αυτό το σηµείο. 0 
δεύτερος είναι ο υπουργός Εθνικής Αµυνας, 
ο οποίος έχει όλες τις απαραίτητες πληρο- 
φορίες για τα στρατεύματα της επικρἀτειάς 
μας. Αυτές αφορούν στο ηθικό και στον αριθ- 
μό των στρατιωτών που μετέχουν, οἱ οποίοι 
µπορεί να είναι μόνιμοι ή ἐφεδροι. Οι μισθοί 
των στρατιωτών, το ποσοστό στράτευσης Και 
κάποιοι χειρισμοί στους στρατούς μπορούν 
να γίνουν απὀ εδώ, όπως π.χ. η αναδιοργά- 
νωση ή η αναμονή τους. Εχει παρατηρηθεί 
µείωση της ανεργίας µε την αύξηση των 
μισθών και του ποσοστού στράτευσης. Ο τρί- 
τος, µε την µπλε τήβεννο, είναι ο υπουργός 
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περτνκόττετ. 
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κα ος καπ κζα-ον , 
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Προεδρίας της Κυβερνήσεως, µε στατιστικά 
στοιχεία για την πορεία της περιοχής από τη 
στιγµή που αναλάβαμε. 

Ο τέταρτος είναι ο υπουργός Οικονοµικών, 
0 οποίος ρυθμίζει τους φόρους σε βιοµηχα- 
γίες Και πολίτες. Αυτός έχει να µας δώσει 
οικονομικά στατιστικά στοιχεία, όπως 
ἐσοδα/έξοδα κ.λπ. Ο πέµπτος είναιο 
υπουργός Εσωτερικών, ο οποίος µας δίνει τα 
ποσοστά επιτυχίας του κυβερνήτη στους 
τέσσερις ζητούµενους τοµείς που αναφέρα- 
µε στην αρχή: Ρ6808, Ριοδρθήγ, Ομ((μθ και 
Εππρί{θ. Ο έκτος, µε την κόκκινη τήβεννο, 
είναι ο υπουργός Βιομηχανίας, στόχος του 
οποίου είναι να βρει ποια είδη βιομηχανίας 
μπορούν να αναπτυχθούν στην επαρχία. 
Προτού Χτιστούν ννο/κ5πορ, πρέπει να ελεγ- 
χθούν οι πληροφορίες του για να γίνει 
σωστή επιλογή. Ο έβδομος και τελευταίος, ο 
υπηρέτης, είναι το σηµείο από όπου παίρ- 
γουµε πληροφορίες για την απασχόληση των 
εργατών. Από εδώ ρυθµίζουµε πόσοι εργά- 
τες θα διατίθενται για να καλύψουν διάφο- 
ρες ανάγκες της πόλης, πόσοι θα ασχολού- 
γται µε τη διατήρηση κτιρίων και δρόμων, 
των έργων της επαρχίας, την κατάσβεση 
φωτιών κ.λπ. Επίσης, απὀ εδώ ορίζεται το 
ποσό που θα δίνεται για τη διασκέδαση. Προ- 
τού προχωρήσει κάποιος σε νέες δηµι- 
ουργίες, πρέπει να περνάει απὀ εδώ και να 
αυξάνει τον αριθµό των εργατών σε κάθε 
τοµέα, ώστε να αποφεύγει τις καταστροφές 
(φωτιές και λοιπές φθορές). 


Τα πράγματα, φυσικά, δεν εἶναι τόσο απλά 
ὁσο ακούγονται. Καθώς αναπτύσσεται η 
πόλη, η τήρηση της τάξης γίνεται πιο δύσκο- 
λη και οἱ εσωτερικοί στρατιώτες γίνονται 
ολοένα Και πιο ανεπαρκείς για την αντιµετώ- 
πιση των βαρβάρων, οι οποίοι διαφεύγουν 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Πολύ πιο πολύπλοκο από το κλα- 
σικό 9Ιπισῇγ, µε πιο προσεγµένα 


γραφικά και ανταµοιθή όταν κατα- 
φέρεις το σκοπό σου. Πρέπει να το 
δοκιμάσουν όλοι όσοι παίζουν παι- 
Χνίδια αυτού του στιλ... 

ΗΛΙΑΣ ΜΑΝΕΣΙΩΤΗΣ 


των επαρχιακών στρατών. Οι επαναστάσεις 
αποτελούν πολύ πιο συχνό φαινόμενο και η 
ανεργία είναι οξύ πρόβλημα. Καλό είναι να 
διατηρείται σε υψηλά επίπεδα ο µισθός του 
κυβερνήτη, ώστε να υπάρχουν περιθώρια 
δωρεών προς την πόλη. Πιθανές είναι και οἱ 
καταστροφές από έλλειψη εργατών. Με την 
επιτυχία του στόχου σε µια περιοχή, ανατίθε- 
ται νέος, όπου τα οικονομικά είναι πιο περιο- 
ρισµένα κ.ο.κ. 


Σε όλα τα παιχνίδια στρατηγικής το µ56:- 
ἰπίθήαοθ εἶναι πολύ σημαντικός τομέας, για 
το 08858: ΓΏθυχθ όµως δεν μπορούμε να 
πούμε πολύ καλά λόγια. Βέβαια, µπορεί να 
κάνει πολλά πράγματα, όµως τα εικονίδια 
που βρίσκονται στο κάτω µέρος της οθόνης 
δεν είναι και πολύ επιτυχημένα. Αν και υπάρ- 
χει πολύ εὐχρηστο οη Ιπθ Πθίρ, δεν είναι 
πολύ εύκολη η “συμβίωση” µαζί του. ίσως 
κάποια δυνατότητα χρήσης του πληκτρολογ(- 
ου να βοηθούσε λίγο τα πράγματα. Τα γραφι- 
κά είναι ένας τοµέας στον οποίο το 08858: 
Ὀθίυχθ, χωρίς να τα πηγαίνει άσχημα, δεν 
διαπρέπει. Αν και έχει δοθεί κάποια προσοχή 
και υπάρχουν καλά μικροσκοπικά απἰπιαίίοης, 
τα χρώματα είναι πολύ ωχρά, κοιµίζοντας 
τον παίκτη. Επίσης, τα στατικά δεν είναι και 
πολύ επιτυχημένα, τουλάχιστον όπως 
έχουµε συνηθίσει πλέον (ακόµα και στους 
ΠΙΏί δἰπιυιαίοις είναι καλύτερα). Το ᾳΕπιθρΙΒΥ 
είναι το δυνατό του σηµείο, αφού υπάρχουν 
πάρα πολλά πράγµατα που πρέπει να γίνουν 
και δεν περιοριζόµαστε σε απλό οικισμό, 
όπως στο 9ΙπιΟΙΙΥ. Εχουν διατηρηθεί όλες οι 
δυνατότητες του τελευταίου (τα πάρκα δεν 
τα εἶχαν ανάγκη τότε...) και η επιρροή είναι 
εμφανής, Ιδίως σε στατιστικά κ.λπ. Για τον 
ήχο, δεν μπορούμε να πούμε ...υπάρχει. 

Τελικά, το 08858: είναι πολύ καλό, έχει 


ΥΠΕΡ 
Υπόθεση αρκετά µεγάλη 
Εύχρηστο Οπ Ιἰπο Πορ 
Γρήγορη ροή της υπόθεσης 


ΚΑΤΑ 
Παρά τα σχετικά καλά γραφικά, 
άχρωµη εμφάνιση 
Σχετικά κακό υς5ογ-ηίθγίαςθ 


πιο περίπλοκο 6ΑΠΙθΡΙ8Υ από το οἰπιΟ!γ και 
καλύτερα ϱΙ’8ρῃίςς (τουλάχιστον από το κλα- 
σικό). Ωστόσο δεν υπάρχει κάτι το οποίο να 
σε ενθουσιάσει, ώστε οι παίκτες να κολλή- 
σουν µανιωδώς στην οθόνη τους. Ισως οι 
απαιτήσεις να εἶναι αρκετά αυξημένες και το 
(8858: Ώθίυχθ δεν έχει κάτι το εντυπωσιακό 
όπως π.χ. ξεχωριστά οΓ8ρΠίο5 κ.λπ. Υποστη- 
ρίζεται σκληρός δίσκος και απαιτεί 1ΜΒ 
µνήµη. Προσωπικά µου άρεσε πολύ, υπήρξαν 
όµως και πολλές αρνητικές απόψεις. Σίγουρα 
αξίζει να το δείτε, αν ψάχνετε στο χώρο της 
στρατηγικής. 

Του Γ, Κακαλέτρη 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Εικονίδια πολύ προσεγµένα, δεν υπάρχουν ὁ- 
µως αππιαῦοης και καλές στατικές εικόνες όπως 
έχουμε πλέον συνηθίσει σε άλλα παιχνίδια 


Αντικειµενικά είναι καλύτερο απὀ το Φἰπιο!γ, ὁ- 
µως δεν σε ενθουσιάζει όσο εκεινο. 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19983479 


ε όποια χώρα του κόσµου 
αν πας και ρωτήσεις ποιο 
είναι το πιο δημοφιλές 
άθληµα, όλοι θα συµφωνή- 
σουν πως είναι το ποδό- 
σφαιρο. Οπως είναι φυσικό, αυτό προσπα- 
θούν να εκμεταλλευτούν και οι εταιρίες 
παραγωγής παιχνιδιών, δημιουργώντας 
συνέχεια διάφορα ποδοσφαιράκια, µε σκοπό 
να φτάσουν όσο πιο κοντά γίνεται στην 
τελειότητα. Κάθε προγραμματιστής βέβαια 
έχει και τις δικές του απόψεις για το πώς θα 
γίνει αυτό. Αυτό το µήνα έχουµε στα χέρια 
µας το Ηγρθί 90008/ της ΚοπαπήΙ. Βάζουμε, 
λοιπόν, το οβήάᾳ8 στο ΝΕ5 και περιµένου- 


80ο ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


µε το αποτέλε- 
σμα. 

Αρχικά επιλέ- 
γουµε, αν θα 
παίξουμε τουρ- 
νουά, φιλικό 
ενάντια στον 
οοπηριΙθή, φιλικό 
διπλό ἡ αντί- 
στοιχα Ρ8ΠΔΙίΥ. 
Κατόπιν, διαλέ- 
γουµε την 
ομάδα µας αλλά 
και την αντίπαλό 
μας. Επειτα, 
έχει σειρά η 
βελτίωση της 
ομάδας και αυτό γίνεται µε κάποια Όοπυς. 
Εκεί πρέπει να δώσετε και µεγάλη προσοχή, 
γιατί ό,τι επιλέξετε θα επηρεάσει την ομάδα 
αγωνιστικά. Αφού αποφασίσετε ότι είστε 
έτοιμος, περνάτε στο 'ζουμί του παιχνιδιού, 
δηλαδή τον αγώνα. Το γήπεδο το βλέπουμε 
από την πλάγια γραµµή και µε γωνία περίπου 
45 μοιρών, όπως το ΜαϊοΠά8γ δηλαδή και όχι 
στο στιλ του 9θΗ5ίΡΙ6 50008/. Από αυτήν την 
οπτική γωνία, τα 5ρήίΐθ5 αναγκαστικά εἶναι 
µεγάλα, αλλά δυστυχώς χωρίς µεγάλη 
λεπτομέρεια. 

Αν έχετε επιλέξει απλό παιχνίδι, παίζετε 
τα δύο ηµίχρονα και αν αυτά δεν αναδείξουν 
νικητή, τότε υπάρχει και η διαδικασία των 
πέναλτι. Στα πέναλτι αλλάζει η εικόνα και 
βλέπουμε το τέρμα απὀ κάποιο σηµείο πίσω 
από τον παίκτη που σουτάρει. Κατά τη διάρ- 
κεία του παιχνιδιού και τη στιγµή που θα µπει 
το πρώτο τέρµα του αγώνα, βλέπουμε µία 
πίπιαϊθα σκηνή, η οποία είναι αρκετά ενδια- 
φέρουσα. Στο τουρνουά θα πρέπει να απο- 
κλείσετε αρκετές οµάδες, προτού φτάσετε 
στην τελική φάση του. Αυτές είναι και οἱ 
σχετικά εύκολες οµάδες, αλλά είναι έτοιµες 


ανά 
πάσα στιγµή να κάνουν τη ζημιά. Αν και τα 
γραφικά είναι καλά, τα χρώματα εἶναι αρκετά 
θολά. Θα έπρεπε να γίνει πιο σωστή επιλογή 
σε αυτό το σηµείο. Το ΘαΠΙθρΙ8Υ δεν είναι 
ό τιθα θέλαµε και υπάρχει περιορισμός επι- 
λογών, άσχετα µε την ύπαρξη αρκετών κινή- 
σεων. Από ἠχο υπάρχουν οἱ φωνές του 
κόσμου, χωρίς όµως κάτι το Ιδιαίτερο. Το 
Κοπαππί Ηγρθ/ 90008/ θα αγαπηθεί από τους 
φίλους του ποδοσφαίρου, οἱ υπόλοιποι όµως 
σίγουρα θα αδιαφορήσουν. 

Του Κώστα Γιαγιά 


ῥ - ... 
ο -----κθεισε- -. 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρυἱ ΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠΙά/Ι στο μ56/-ἱ4: 8ΙΦίΠ5 


Καλά «ρπ185, χρωματισµε 


ΓΡΑΦΙΚΑ ) 780ο 


ΑΤΗΕΝΟ ΕΙ 8 


Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ ΥΙΡΕΟ σΑΜΕς 


ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ, ΝΕΟ ΟσΕΟ, ΡΟ ΕΝΑΩΙΝΕ, ΦἱΡΕΗ ΝΕΦ 


σΑΜΕ ΒΟΥ, σΑΜΕ Ο6ΕΑΕΗ, 0 ΑΜΙΟΑ 


ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 ΟΙ Β ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΙΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ!!Ι 
ΕΠΙΣΗΣ ΟΛΑ, ΜΑ ΟΛΑ, ΤΑ σΑΜΕΡ 
ΣΕ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 
ΜΕ ΑΜΕΡΙΚΗ, ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ 


ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΙ 
ΜΕ 1000 - 1500 ΔΡΧ. ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ 
ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ 5.ΝΕ5 46000 ΔΡΧ. 


20.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
2 Χ 19.000 δρχ. 


ΑΤΗΕΝΣ σιυβ 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗ 


ΓΛΥΦΑΔΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΗ:4 ΑΜΕ5 [ ΟΑΜΕ ΒΟΥ -- ΟΑΜΕ 
ο οσο 20.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 19.000 Ππροκ. - 


Β. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 818 - 2 Χ 15.000 δρχ. 14.000 ΣΕ 1 ΜΗΝΑ 
ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 ΟΙ Β ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 6ΑΜΕΣ 

ΠΟΥ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΔΕΝ ΦΑΝΤΑΖΕΣΤΕ ΟΤΙ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ἨἩ ΟΤΙ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ 
ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΑΓΟΡΑ. 

5ΙΙΡΕΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΣΤΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


δΥΡΕΒ ΝΕΟ {6 ΒΙ ϐΛΙΕ ΒΟΥ; Ἰδ0ὐ ΜΕΛ ΡΒΙΥΕ 


. ΑΌΡΑΜς ΕΑΜΙΥ (48 ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ο (ο8” ᾗ οΒβο5ς ΕΙΒΕ 19000 
ΡΑΝΚ., 000. Βαττ{ετολυς 2 (688 οὐυτ ος αβ5 (683 ᾗ ΒΑΜΒΑΗΤ 12000 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 4900. ΒύβειξΕ ΒΟΒΒΙΕ2 (608 ΡΙΝΙΦΗΕΗ (αβ” ᾖ ΤΑιΙ ΕΘΡΙΝ 10000 
Κυ. ΦΑΟΕΒ 000 ὰ Ὄλεσλῃς ΡΑΙΑΟΕ «(68 ΒΑΟΕ ΌΒΙΝΙΝα (4Β8" ἰ ΔυΡΕΗΜΑΝ 9000 
κοκ ΟΕΕ 3000 οοοι ΙΝΟΒΙΟ (683 ΒΟΟΚΥ ἃ ΒὐιινΝκιΕ (ο8’” ἢ ΒΑΤΜΑΝ ΒΕτυβνΝ5 9000 
ΑΙΕΝ ΝΦ ΡΗΕΌΑΤΟΗ΄ ΄Ἡ000 ὰ ΓΑΗΚΝΗΝΕ Ρρυοκ: (9Β" 8ΡΙΡΕΗΜΑΝ 3 (08 ἢ ΑΩυατιο ΑΜΕ5 9000 
2ΝΕΟΒΟΕ 4000 α. Ε.]6 «ΤΗΙΚΕ ΕΑΘΙΕ (0Β” 5ΤΑΒ ΊΝΑΗ5 (αβ8’ ἢ ΤΟΥ5 9000 
ΑΚΙ Οβὺ5 Π4σ00 α. ΕΙΘΗΤΙΝΟ ΦΙΜΟΙ΄ΑΤΟΗ (6Β” 5ΤΑΒ ΤΗΕΚ ΤΝΟ (αβ3 ᾗ Ι.ΗΧ ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΕΒ 9000 
ΔΡΙΡΕΗΜΑΝ -ΧΜΕΝ 19000 Ἡ ΕιΙντοτονες (8 ΦΝΑΜΡ ΤΗΙΝΑ (8") ᾗ Τοκι 10000 
ΤΗΕ ΗΟΝΤ ΟΕ ΗΟΜΕ ΑΙ ΟΝΕ 2 (483  ΦΙΜΡΦΟΝς (98” ᾗ Χ-ΜΑΝ 18900 
3Ε0 ΟΟΤΟΒΕΗ 19000 ΟΡ ἃ ΜΑΟ (98 ΖΕΝ ΙΝΤΕΒΟΑΙΑΟΤΙΟ ΚΝΙΘΗΤ ΑΌΝΕΝΤώΗΕ 19900 
ΝΑΥΝΕΦΊΝΟΠΡ «15000 α Ἱπτιε ΜΕΗΜΑΙΟ (4Β8”).. ΝΙΝΟΑ (αβ” Ἡ ῥυναιε 5ΤΒΙΚΕ 18900 
ΒΟΑΌ ΒυΝΝΕΗς 19000 { ΙΟΟΝΕΥ Τύνες (83 90ΒΑΦΦΙΟ ΡΑΗΚ 19900 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΑΤΗΕΝΞ5 ΟἱὺΒ ΓΙΑ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΓΛΥΦΑΔΑΣ ΜΟΤΙΙνΕ 24 ΩΡΕΞ 

ΣΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. ΦΕΡΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΠΙΟ ΚΑΤΩ ΚΟΥΠΟΝΙ Γιλ-νεες «νυκλωφουσες 


ΤΟ ΟΠΟΙΟ ΘΑ ΕΧΕΤΕ, ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΣ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ - τηλ. 9379819 

ΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ, ΜΙΑ ΕΚΠΤΩΣΗ 2500 ΔΡΧ. ΣΤΙΣ ΗΔΗ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ τς 

ΕΣ ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΠΙΣΤΕΥΤΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΜΑΣ ΣΕ ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΙΑ ΑσΤΙΟΝ ο μα νο ο εν 
Σ ΚΟΝΣΟΛΑ, ΟΑΜΕΒΟΥ - ΟΑΜΕ ΟΕΑΒΕ - ΝΕ5 - ΜΑΦΤΕΗ ΦΥΦΤΕΝ - , 

ὉΑ Ο0 ΟΑΜΕΦ ΜΙΑ ΕΚΠΤΩΣΗ {600 ΔΡΧ. ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ. ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 1993 


ΘΑ ΜΑΣ ΒΡΕΠΕ: 
ΑΘΗΝΑ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
Ἱ- π πι πο - πι πι πο το | ΠΟΤΑΜΟ Τὰ δρ περΚΙΕΟΠ 08, Ἐκ. ΠΟΤΑ 
να αν ο ο σσ Ὁ ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΟΙΝΕΜΑ ΤΡΟΡΙΚΑΙ 
ἱ | -” | ΤΗΛ. 9639338 ΤΗΛ. - ΕΛΧι 9696691 
ο  Ἑπ-- Πολ, ο ἳ. κε... ΓΛΥΦΑΔΑ, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 00ἱ0ΦΦΕυΝΜ 


ΒΑΣ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 88 ΤΗΛ.: 8944800 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


- ϱΕΥΙΕΙΛ/ 


ν. ω -” 


ς συνήθως ο παίκτης - αυτή τη 
φορά ονομάζεται Β/θη Μοβιυ[τθ 
-Καλείται να σώσει τον κόσµο 
από τα χέρια των κακών, αντι- 
µετωπίζοντας εχθρούς και 
αποφεύγοντας παγίδες, που προσπαθούν να 
του φράξουν το δρόµο. Το Τωπίο8η 3, ακολου- 
θώντας το λαμπρό δρόµο των πολύ επιτυχημέ- 
νων Τυπίσβη 1 και 2, είναι ...µία απὀ τα ἴδια! 
Οσοι ἐχουν υπόψη τους αυτά, καταλαβαίνουν 
αµέσως περί τίνος πρὀκειται. Εχουν γίνει 
βέβαια µερικές αλλαγές στο χειρισμό και τα 
γραφικά είναι εντελώς διαφορετικά, ωστόσο 
πάρα πολλά στοιχεία είναι κοινά µε τα παλαιό- 
τθρα. Αυτό δεν σηµαίνει ότι η τελευταία έκδο- 
ση είναι κακή ἦ έστω μέτρια. Αντιθέτως, είναι 
“αστέρι”! Το ἰαίη και η κίνηση του παίκτη 
γίνεται συνήθως προς όλες τις κατευθύνσεις, 
όπου φυσικά αυτό επιτρέπεται, µε στόχο να 
βρει την ἐξοδο κάθε επιπέδου. Αυτό είναι γενι- 
κὀς κανόνας. Υπάρχουν όµως πάρα πολλές 
εξαιρέσεις, οἱ οποίες αυξάνουν το ενδιαφέρον. 
Τα εχθρικά 5ρήΐθς µπορεί να εἶναι έντομα, 
θαλασσινά, (οΏοίς και πολλά άλλα παράξενα 
δημιουργήματα. Ωστόσο, ο ήρωας δεν έχει να 
αντιμετωπίσει µόνο αυτά, καθώς πρέπει να 
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κυνηγόει και 
«ρῄἰθ µας, 


δυνατότητα 
να κινείται 
και να πυρο- 
βολεί, µπο- 
ρεί να µετα- 
τρέπεται σε 
µια µικρή 
σφαίρα, η 
οποία περι- 
στρέφεται 
διαλύοντας 


πέρασμά 
της. Μια µικρή µπάρα κάτω από αυτήν της 
ενέργειας δείχνει για πόσο ακόµα µπορεί να 
χρησιμοποιεί αυτό το τέχνασμα, τελειώνει 
όµως πολύ γρήγορα. Μια επιπλέον βοήθεια 
έρχεται µε τις βόμβες που κουβαλά ο παίκτης, 
οι οποίες καταστρέφουν καθετί στην οθόνη, 
όταν τα πράγματα γίνουν πολύ δύσκολα. Οµως 
δεν είναι αυτό το τελευταίο όπλο του: µερικά 
ζουζούνια µπορεί και να τα πατήσει σκοτώνο- 
ντάς τα. Μη δοκιμάσετε ωστόσο κάτι τέτοιο µε 
αράχνες ή τοῦοίς! 

Βοηυς υπάρχουν διάσπαρτα µέσα σε κάθε 
πίστα και µπορεί να αναφέρονται σε ζωές, 
ενέργεια, βόμβες, όπλα κ.λπ. Μάλιστα, ο αριθ- 


το χρόνο. Το 


εκτός από τη 


τα παντα στο 


ιδ 8 


µός των Ροηυς [νθς που "κυκλοφορούν’ σε µια 
πίστα είναι αρκετά μεγάλος (συνήθως πάνω 
από 5), για να τις βρει όµως κάποιος πρέπει να 
ψάξει, αφού συχνά είναι πολύ καλά κρυμμένες. 

Χαρακτηριστικό του Τιπήοκη 3 εἶναι το μεγά- 
λο πλήθος “τεράτων”, τα οποία εμφανίζονται 
κάθε λίγο και λιγάκι στην οθόνη, Ετσι εκεί που 
ξεκινάς ένα νέο ΙΘνθΙ ...πάρε κάνα δυο 'γουρού- 
νες” για να έρθεις στα ίσα σου! Οι συνηθισµέ- 
νοι αντίπαλοι γενικά δεν εἶναι και πολύ έξυ- 
πνοι, μερικοί απὀ αυτούς όµως είναι εξαιρετικά 
επικίνδυνοι. Για παράδειγµα, κάτι αραχνούλες, 
οι οποίες μόλις που φαίνονται στην οθόνη, 
πηδάνε στο κεφάλι του ήρωα και του ρουφάνε 
το μυαλό µέχρι να πεθάνει. Ευτυχώς, σκοτώνο- 
νται εκολαί 


Ο έλεγχος της πλοκής γίνεται σχεδόν απο- 
κλειστικά µε το |ογςίϊοκ. Οι µόνες περιπτώσεις 
κατά τις οποίες καταφεύγει κάποιος στο πλη- 
κτρολόγιο εἶναι για τις βόμβες, οπότε χρησιµο- 
ποιείται το 5ρ808 Ό4[, Και για την παύση, η 
οποία γίνεται µε το Ῥ', Το πάτηµα του Πθ ἡ το 
Ρ’ επαναφέρουν στο παιχνίδι. 

Με το Ιογ5ϊοκ μπορούν να γίνουν πολλά και 
διάφορα, χωρίς όµως αυτό να σηµαίνει ότι οἱ 
κινήσεις μπερδεύονται μεταξύ τους, Σ6 πρώτη 
φάση έχουµε την κίνηση του «ρήΐθ αριστερά- 
δεξιά, κάθισµα και άλμα, ενώ τα συνεχή χτυπή- 
µατα του {{8 εξαπολύουν τα πυρά. Μικρές 


αλλαγές έχουµε όταν πρόκειται για νερό κ.λπ. 
Με το [Τθ συνεχώς πατηµένο και µε κίνηση 
του μοχλού προς τα κάτω, ο ήρωας µετατρέπε- 
ται σε περιστρεφόμενη μάζα, η οποία κατα- 
στρέφει ό,τι βρει µπροστά της. Την ελέγχουμε 
µε το αριστερά - δεξιά, ενώ μπορούμε να τη 
σταματήσουμε ανά πάσα στιγµή. Υπάρχει όµως 
συγκεκριμένος χρόνος για να κάνουμε την 
κίνηση αυτή Και µια µπάρα κάτω απὀ αυτή της 
ενέργειας µάς τον δείχνει. Κατά την κίνηση 
αυτή, ο παίκτης είναι άτρωτος! Με το συνεχές 
πάτηµα του 16, ο ήρωας κατεβάζει το όπλο και 
χειρίζεται τη ᾿βεντούζα”. Με το αριστερά-δεξιά 
(ΠΠ8 πάντα πατηµένο) στοχεύει σε κάποιο 
σηµείο και µε το πάνω ἡ την απελευθέρωση 
του [8 τη ρίχνει. Αν βρει σταθερό εμπόδιο, 
κολλάει Και ο ήρωας µπορεί να κινηθεί µε τη 
βοήθειά της. Εφόσον είναι πιασµένος από 
αυτή, µε το αριστερά- δεξιά µπορεί να την 
κινεί, ενώ µε το πάνω-κάτω ανεβοκατεβαίνει 
πάνω της. Με συνεχές πάτηµα του {Τ6, αυτή 
αλλάζει χρώμα και µε την επόµενη κίνηση του 
μοχλού προς τα πάνω ο παίκτης τη μαζεύει και 


πηδά. Όσο και αν φαίνονται πολύπλοκα, στην 
πράξη είναι πολύ εύκολα, αφού οι διάφορες 
κινήσεις αποδεικνύονται αυτονόητες. 


Κατ᾿ αρχάς, σε ό,τι αφορά τον ήχο έχουµε 
πολύ θετικά σχόλια, αφού αποτελείται απὀ 
αναρίθμητα “μεταλλικά” εφέ, τα οποία συνο- 
δεύουν τα δρώμενα στην οθόνη (µερικές 
φορές ακούγονται και κάνα δυο κουβέντες, 
αλλά όχι τίποτε σημαντικό), και ένα συνοδευτι- 


κό ρυθμό, δυστυχώς όµως πολύ μικρής διάρκει- 


ας. Τα γραφικά είναι πάρα πολλά και πολύ 
καλά. Υπάρχει δηλαδή πολύ µεγάλη ποικιλία 
εχθρικών 5ρήΐθς, τα οποία κινούνται πολύ καλά 
και διακρίνονται από µεγάλη λεπτομέρεια στο 
σχεδιασμό τους. Δεν ισχύει όµως το ίδιο και 
για τα μεγάλα "Θηρία”, τα οποία εμφανίζονται 


κατά καιρούς Και είναι πιο πρόχειρα σχεδιασµέ- 


να. Τεράστια είναι και η ποικιλία των 
Ῥ8οκατουπά ϱ[8ΡΠίς5, τα οποία, όπως και τα 
9ρήἰθ5, αλλάζουν ριζικά από |θνθἱ σε Ιθνθ]. Σε 
κάποια σηµεία όµως το θέµα γίνεται πολύ 
δύσκολο, µε αποτέλε- 
σμα ο παίκτης να µην 
ξέρει πού να πατήσει 
για να µην πέσει στο 
κενό! 

Το µεγάλο ατού εἶναι 
η Κίνηση, η οποία αγγί- 
ζειτην τελειότητα. Ο,τι 
και αν γίνεται πάνω 
στην οθόνη, τα πάντα 
κινούνται οµαλότατα, 
Πολύ φυσική είναι και η 
κίνηση των «ρή[θς. 
Συνήθως δεν υπάρχει 
παράλληλο σκρολάρι- 
σµα, αλλά και όπου 
υπάρχει δεν είναι πολύ 
επιτυχημένο. Δεν δίνει 


΄ ή νἩ, 3] 
. σ 4 λος. ] ΝΑ 
᾿ . ΄ ο ὰ, 
νο ασ τσήα 
Μ ώς 


δηλαδή την 
αίσθηση του 
βάθους που 
έχουµε δει σε παιχνίδια όπως το 9ΠΒάΟΝΝ οἱ {18 
Βθᾶ5ΐ κ.λπ. 


Τρέχει σε όλες τις Απιίσα µε τουλάχιστον 
1ΜΒ ΒΑΜ. Μικροπροβλήματα παρουσιάζο- 
νται σε πιο γρήγορους επεξεργαστές, αν δεν 
έχουν ρυθμιστεί ο8οΠθ κ.λπ. Δεν χρειάζεται 
δεύτερο ἀήνθ και δεν εγκαθίσταται σε σκλη- 
ρό δίσκο. 


Του Γ. Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ ΦΗΟΟΤΈΜ υΡ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΕΑ(ΤΟΝ5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ . 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 


να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρυἱ ΠΚ, 
αφήνοντας ϱ-ππᾶ] στο μ96/-ἱ: ἱΠμπηρῃ 


Πάρα πολλά Ὀδοκφουπά οΓαρήίο5, πολύ προσεγ- 
μένα 5ρηῇ65 και Τέλεια κίνηση 


Μεγάλη ποικιλία απὀ εφέ, αλλά και συνοδευτικἠ 
ουσική απὀ µερικά έτοιµα μουσικά ϐ 


των ΤΗΒΒΙΟΑΝ 


ΕΝΙΚΑ: δ5: 


ΡΙΧΕι ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19938 983 


έκδοση του 04808ἱ ή του 
Ορα/α[ἴοη ΙΛΙοίέ για το Νεο 9ο. 
Το παιχνίδι υπερέχει των εκδό- 
σεων για τους ΠΟΠΊΘ υΠΟλΟΥΙ- 
στές, αλλά δεν εκμεταλλεύεται 
πλήρως τις δυνατότητες της φοβερής κονσό- 
λας όπως τα παιχνίδια που παρουσίασε ο φίλος 
Κακαλέτρης µαζί µε τη δοκιµή του Νθο (90. 

Το σενάριο έχει να κάνει µε το Βιετνάμ και 
τον πόλεμο ενάντια στις δυνάµεις του κακού 
που έχουν απαγάγει τον επιστήµονα Ό/ ΜιοΚΙγ 
και την Κόρη του ΝΠΟΥ. 

Πρωταγωνιστές της ιστορίας είναι ο 91ΝΘί 
και ο ΒΙΟΝΝΠ, δύο βετεράνοι του Βιετνάμ (ή 
ΝΑΜ αν προτιμάτε), καρδιακοί φίλοι που υπη- 
ρέτησαν μαζί στις ειδικές δυνάμεις. Ο ΒἰοπΒΙ8 
ΜάΟΚΙΥ και η κόρη του ΝαΠΟΥ απήχθησαν από 
τρομοκράτες του Βόρειου Βιετνάμ, για λόγους 
οι οποίοι δεν αναφέρονται πουθενά (τι σημασία 
έχει άλλωστε;), ενώ η ΟΠή5 Ηδίρε:, η οποία 
γνωρίζει σημαντικές πληροφορίες για την όλη 
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κατάσταση, έχει αἰχμαλωτιστεί από τον εχθρό 
και αγνοείται η τύχη της. Προτού µπείτε λοιπόν 
στη ζούγκλα αναζητώντας τον επιστήμονα, θα 
πρέπει να εντοπίσετε και να σώσετε την ΟΠή5, 
η οποία θα σας βοηθήσει σηµαντικά στην απο- 
στολή σας. Αν είστε μοναχικός τύπος, µπορεί- 
τε να παίξετε µε τον 9ἱνθί, διαφορετικά άλλο 
ένα ϱ8πιθρ8ά θα σας εξασφαλίσει τη συμμετο- 
χή και τη βοήθεια του Β/ΟΙΝΠ. Το παιχνίδι ούτως 
ή άλλως είναι δύσκολο ακόµα και για δύο πα[- 
κτες, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι οι ειδήµονες 
δεν θα διαπρέψουν. Εγώ όµως, ως κοινός ϐνη- 
τός, είδα αρκετά συχνά την οθόνη του 8ΠΠ8 
Όναγ. Τα όπλα (χειροβομβίδες και οπλοπολυβό- 
λο), που έχουν στη διάθεσή τους οι επίδοξοι 
ήρωες και σωτήρες του κόσμου, εἶναι αρκετά 
για να επιβιώσουν τουλάχιστον στην αρχή. Στη 
συνέχεια θα μπορούν να χρησιμοποιήσουν, για 
περιορισμένο διάστηµα όµως, όπλα όπως Φφλο- 
γοβόλα, 9Ρ8ΙΚ Ώ0ΠΙ05, π8ρθίπι Ὀοπηῦ5 και να 
στείλουν στην κόλαση, ἡ όπου αλλού πάνε, τα 


εχθρικά 
ρῄ[θς. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ καλά 
και ο ήχος φανταστικός, Ωστόσο, λείπει το κάτι 
άλλο που εἶχε το 5ἱτθαί ΕΙΦΠΙθ οἱοπθ, που 
παρουσίασε ο Γιώργος στο περασμένο τεύχος. 
Φυσικά υπάρχει και η πιθανότητα να έχω κατα- 
ντήσει ένας γκρινιάρης τελειοµανής. Το ΝαΠῃ, 
πάντως, αξίζει την προσοχή σας Και ας µην 
ξεχνάμε ότι το Νθο 80 τώρα κάνει τα πρώτα 
δειλά βήματα στην Ελλάδα. 

Του Ηλία Μανεσιώτη 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ο- .. 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυ1πΚ, 
αφήνοντας 6-πιᾶ[ στο 156/-ἱ: [μοίίθ: 


ΟΝ-ΙΙΝΕ 


Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΑ ΕΙΙσΗΤ 
5ΙΜΟΙΑΤΟΚΟ 


Μυ]ή-ρίαγει οη-ἱίπς εξοµοιωτής αεροµαχιών 

και πολεμικών αεροσκαφών µε εκπληκτικά 

γραφικά και ρεαλιστικό ήχοι 

Διαλέξτε το αεροπλάνο σας από µοντέλα του 

Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου, από μαχητικά 

ή βομβαρδιστικά του Δευτέρου, ακόµα και 

από τα πρώτα |είς] 

9 Απογειωθείτε! 

9 Επιτεδείτε στην αντίπαλη χώρα. 

9 Βομβαρδίστε τις πόλεις, καταρρίψτε τον 
εχδρό. 

9 Ζήστε την ένταση µιας πραγματικής 
αεροµαχίας| 


Παίζουν ταυτόχρονα 
έως και 40 παίκτες! 


Οοπηριι! πικς 
Προς: 
Λεωφ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αθήνα 
Ναι, ενδιαφέροµαι να εγγραφώ στο πρώτο ηλεκτρονικό 
σύστημα Πληροφόρησης («οπιρυ[1ηΚ και να έχω πρό- 
σθαση στο Αίγ γλ/απίογ: 


ο Μα} ΕΜ. "μοι Ῥωμανισης κ στο μμας «αν 
{ Διεύδυνση: 
αμ Μια», Τηλ: 
: Εἶμαι κάτοχος υπολογιστή: 
ΙΒΛΛ Ρς ή Συμθατού:«] Αρρἰε:Ώ Απισα:Ὁ] Αἰαή:Ὁ 
ι- 


ΑΜΡΤΕΔΕΌ Τ986 
σοἱοι Μοπίίοἵ 


Μοθσα Ρ6Ο 98θΡΧ 
µε θΕσᾗ ΜΕσΑ ΡΕΙΥΕ 


ΜΟΥΣΙΣΗ ΚΑΡΊΔ κα ΟΙΟΣ ΦΊΡΑΕΟ 0ΘΟΝΕΓ ---σα.. 


119.900 
199.900 


πη 386ΓΣΧ/40 
4ΒΘΡΣ/39 
ορονη ΕΤ ΦΥ ΩΝ 269:900 


ΔΩΡΟ: ΠΛΙΚΜΑΝ ΑΜΕΤΚΛ) ΜΕ ΚΑΘΕ Η/Υ 


Ῥαπᾶδοπίσ ΟΡ-ΕΟΜ , 0/// 
Ρουδ]θ θρθθά πιπ]έ 9888ἱΟΠ -- 
φουπά Υἱβίοῃ ελλ ον |δι00θ 
μουσική Κάρτα 

Ἀπιίσα θ00 ερ οΒΟΟ 


Και πολλές άλλες προσφορές 
Και... με δόσεις! 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΘΗΝΑ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49, ΤΗΛ. 38419ΙΙ, 9641188 
Μι«ποροι!» ΣΩ ρε κη 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 84, ΤΗΛ. 40291118 
ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10, ΤΗΛ: 8089898 


ςς 


(δλΗηγΑς 


ποτελεί κοινό μυστικό μεταξύ 

των Απιίςα ὑ56/5 ότι τα πράγματα 

είχαν γείρει υπερβολικά προς το 

µέρος των συµβατών σε ακόµα 

έναν τοµέα του ϱ8ΠΊΘΙΝΙΘ; τους 
ΠΙΦΛί ἰπιυ]αίοι5. Παιχνίδια τεράστια σε έκτα- 
ση, µε πολλά γραφικά και πολύ καλό 
8ΠΠΘΡΙΒΥ, προσφέρουν στο χρήστη µία πολύ 
καλή κίνηση, αυτό που µέχρι τώρα σχεδόν 
κανένας {ΠΦΠί δἰπιυ]αἰοί για Απιὶσα δεν είχε. 
Όμως, το Οοπηθαί Αἱί Ραἰτοί, η τελευταία λέξη 
της ΡΦΥΩΠΟΣΙ5, δεν φαίνεται να υπακούει 
απόλυτα στον κανόνα αυτό. 

Όπως και όλα τα άλλα παιχνίδια, έτσι και 
αυτό το δοκιµάσαμε για πρώτη φορά σε µία 
Απιὶςᾶ 39000 και πραγματικά µάς εντυπωσία- 
σε. Ο,τι και αν γίνεται πάνω στην οθόνη, ο 
κώδικας του Οοπιραί Αί; Ραΐτοί φαίνεται να το 
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ΓΝΛΙΓΕΣ ΑΔΗ 
[ρο/υλΗ ἨΑς(Ο)ΓΙ, 


αγνοεί και µε τακτικότατη ανανέωση της 


οθόνης διατηρεί την πολύ οµαλή κίνησή του, 


προσφέροντας µία άλλη αίσθηση απὀ αυτήν 


που µέχρι τώρα 
έχουµε συνηθίσει. --- 

Παρ᾽ όλα αυτά, Γκ. ἠ 8 
λίγους χρήστες απα- ἳ κ ς 
σχολεί το τι γίνεται δα 

σε µία 8000 (όµως, ὰ 8 
στο κάτω κάτω της ας 
γραφῆς, µε αυτην 
είναι το πιο σωστό να 
συγκρίνει κανείς 
έναν 986/40, που 
είναι το στάνταρ στα 
συμβατά σήμερα) και 
το βασικό ερώτηµα 
είναι τι γίνεται µε την 


500άρα; Εδώ τα πράγματα εἶναι πιο δύσκο- 
λα, όµως µε µεγάλη ικανοποίηση διαπιστώ- 
νουµε ότι ο κατά 8 και πλέον φορές αργότε- 
ρος υπολογιστής τα καταφέρνει αρκετά 
καλά, δίνοντας στο ΟΑΡ µία απὀ τις καλές 
θέσεις της ἱεραρχίας των παιχνιδιών του 
είδους στην Απισα. 

Αρκετά όµως µε την κίνηση, που αν και 
σηµαντικό δεν είναι το µόνο σηµείο αναφο- 
ράς σε ένα {6Πί »ἰπιυ]αίοί. Το ΟΑΡ χαιρετίζει 
τον παίκτη µε µερικά πολύ όμορφα στατικά 
λογότυπα, πρώτο από τα οποία είναι αυτό 
της Ρ9γᾳΠοςίς ως εγγύηση ποιότητας, ενώ 
µετά την επιλογή της γλώσσας φτάνει στο 
βασικό μενού. Οι 7 επιλογές, που υπάρχουν 
εδώ, είναι οι εξής: 

1. ΡΙοἱ Βοςίθυ͵, απὀ όπου δημιουργείται ἡ 
επιλέγεται ο πιλότος, τον οποίο θᾳ αντιπρο- 
σωπεύουµε στις διάφορες αποστολές. ΑΚο- 
λουθεί ένα μικρό μενού µε προφανείς υπο- 
επιλογές, κάτω από τη λίστα των πιλότων. Η 


Ανα ὃδ τραμ 


δὲ ΄ ἀδ'', 


Ἐτβ5θ, η οποία χρησιµοποιείται για την προ- 
σβήκη νέου πιλότου, θα µας ζητήσει εκτός 
απὸὀ το όνοµα, τον κωδικό του και την ομάδα 
που θᾳ συμμετάσχει. Ετσι, µε ΕΙΟΠΙ8: θᾳ χειρι- 
ζομαστε ένα Ε14, ενώ µε Αἴί8οΚ ένα Ε1Δ8. 

2. 95ου] ϊπίς, προφανής επιλογή η οποία 
αυξάνει κατακόρυφα το ενδιαφέρον, αλλά 
δεν είχαμε την τύχη να τη δοκιμµάσουμε... 

3. Ιηδίαπί ΕΙΙΦΙΙ, για τους πολύ βιαστι- 
κούς, οι οποίοι δεν μπορούν να υπομείνουν 
μερικές ακόµα επιλογές... 

4. 9ἱποῖο Μἰςςίοη, ένας απὀ τους τρό- 
πους µε τους µπορεί να παιχτεί το Οοπιῦαί 
ΑΙΓ Ραἰτο[. Ο παίκτης επιλέγει απὀ µια σειρά 
14 ἑτοίμων αποστολών. Αυτές περιλαµβά- 
νουν κάθε είδους αντίπαλο που µπορεί να 
συναντήσει: αποστολές αέρος, κινητών και 
ακίνητων στόχων εδάφους και θάλασσας. 
Όλες οι παράμετροι έχουν εκ των προτέρων 
ρυθμιστεί απὀ τον υπολογιστή, αλλά µπορεί 
0 παίκτης να τις επανακαθορίσει ανάλογα µε 
τις επιθυμίες του. Εκείνο που δεν µπορεί να 
ρυθμίσει είναι η ώρα της ημέρας, κατά την 
οποία θα εκτελεστεί η αποστολή. Ετσι, δια- 
δοχικά, Κάθε φορά που μπαίνει εδώ, αλλάζει 
απὀ μεσημέρι, απόγευμα, σούρουπο, νύχτα... 

Η εξομοίωση είναι πάρα πολύ επιτυχημένη 
και σου δίνει να καταλάβεις ότι η καλύτερη 
ὥρα εἶναι το απογευµατάκι, αν βέβαια δεν 
φας τον περίδροµο το μεσημέρι! 

5. Βαοίη 6απιραΐση, το κύριο µέρος του 
Οοπηθαί ΑἱΓ Ραἰτοί. Αν νοµίσατε ότι η κίνηση 
αποτελεί το µόνο λόγο για τον οποίο το ξεχω- 
ρίσαµε, τότε κάνετε λάθος. Το ΟΑΡ προσφέ- 
ρει ένα πολύ ενδιαφέρον θέµα, την επιχείρη- 
ση των Αμερικανών στο |Ιράκ-Κουβέιτ, γνωστή 
ως “Καταιγίδα της Ερήμου”, στην οποία ο παί- 
κτης δεν έχει στόχο µόνο να εκτελέσει κάποι- 
ες αποστολές αλλά, πολύ περισσότερο, καθο- 


ρίζει τη συμπεριφορά του αμε- 
ρικανικού στρατού. Σε ένα 
χάρτη της περιοχής βρίσκονται 
αποτυπωµένες όλες οι θέσεις και οἱ µονάδες 
των δυνάµεων-πεζικό, μηχανοκίνητα, µονάδες 
ανεφοδιασμού κ.λπ. 

Στόχος σου εἶναι να καταλάβεις την περιο- 
χή των Ιρακινών, στο βόρειο τµήµα του χάρτη, 
κατευθύνοντας τις µονάδες σου από τη µία 
και από την άλλη, αφού καθορίσεις και εκτε- 
λέσεις αεροπορικές επιδροµές αυτοπροσώ- 
πως! Οι λειτουργίες, τις οποίες βρίσκουμε 
εδώ, είναι µία µικρή λίστα στο πάνω δεξιά 
τµήµα της οθόνης, η οποία µας δίνει τη δυνα- 
τότητα να πάρουμε πληροφορίες για κάποιες 
µονάδες ή να καθορίσουμε µερικά σηµεία που 
θα χτυπήσουµε, καθώς και ένας μικρός 
σταυρός µε τα σηµεία του ορίζοντα στο κάτω 
δεξιά µέρος, ο οποίος αποτελεί και το όργανο 
για να κινήσουµε τις δυνάμεις εδάφους µας, 
Επιλέγουμε το σηµείο του ορίζοντα που 
θέλουμε (αλλάζει το σχήµα του δείκτη του 
ποντικιού) και κατόπιν δείχνουµε τη µονάδα 
που θέλουμε να κινηθεί προς τα εκεί, η οποία 
σημειώνεται µε ένα μικρό κόκκινο βελάκι. 


6. 6οπ/ῄᾳ, απὀ όπου καθορίζεται η 
συμπεριφορά του ΟΑΡ. Ο αριθµός των αντι- 
πάλων, των όπλων, κάποια γραφικά και µερι- 
κά ακόµα στοιχεία του ΟΑΡ, που θα το 
κάνουν πιο εὐκολο ή πιο ευκίνητο, επιλέγο- 
νται εδώ. 

7. Τγαϊπίπα, αυτονόητο, χωρίς πολλά 
πολλά στον αέρα. 

Προτού περάσουµε όµως στην κριτική του 
6ΑΡ, υπάρχουν µερικά ακόµα σηµεία, στα 
οποία πρέπει να σταθεί ο παίκτης πριν ξεκι- 
γήσει µία αποστολή. Ενα απὀ αυτά είναι και 
η αίθουσα συνεδριάσεων, ὀπου υπάρχουν 
µερικές “κρυμμένες” επιλογές. Ετσι, ο 
εκτυπωτής είναι το σηµείο από το οποίο 
παίρνουμε τις μετεωρολογικές προβλέψεις. 
Ο ριο]θοίο: είναι το σηµείο από όπου µε το 
ποντίκι μπορούμε να πάρουµε πληροφορίες 
για την αποστολή, όπως τη δύναμη που θα 
χρησιµοποιηθεί, την αντίσταση που θα συνα- 
ντήσουµε, τα καύσιμα που θᾳ χρειαστούν, 
αρκετές συμβουλές πλοήγησης, το ακριβές 
θέµα της αποστολής 
και, τέλος, ένα μικρό 
γΙάρο µε το στόχο.Ο 
οοπρυἰθΙ στα δεξιά 
της οθόνης έχει 
µερικά ακόµα χρήσι- 
μα στοιχεία, τα 
οποία δίνονται µε 
αρκετά εντυπωσιακό 
τρόπο: τα ΝΕγροίΠἰ5 
(προκαθορισµένα 
σηµεία της πτήσης) 
µέσα απὀ ένα τρισ- 
διάστατο δίκτυο, το 
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οποίο ο παίκτης 
µπορεί να περιστρέ- 
φει, ώστε να µελε- 
τήσει καλύτερα. 
Επάνω εκεί µπο- 
ρούν να σχεδια- 
στούν και οἱ εχθρι- 
κές δυνάμεις και να 
γίνουν αρκετές 
εργασίες χειρισμού 
των νβγροίπίς. Στην πόρτα του δωματίου 
υπάρχει ένα τελευταίο μενού, το οποίο οδη- 
γεί σε διάφορα σηµεία του Οοπιθαί ΑἱΓ Ραἰτο. 
Ενα απὀ αυτά είναι και ο χώρος εξοπλισμού 
του αεροσκάφους, όπου µε ένα πολύ όμορ- 
φο γραφικό υ56: ἰπἰθήαςθ προστίθενται ἡ 
αφαιρούνται όπλα και καύσιμα. Υπάρχουν 


Μερικά από τα πλήκτρα, τα οποία θα χρει- 
αστείτε στις αποστολές σας, είναι τα εξής: 
ΞΗΙΕΤ.ΕΣΕ: Τελειώνει την αποστολή. 

ύ; Ενεργοποιεί το Ιογ5ΙἴοΚ. 

Κ: Ενεργοποιεί τη χρήση του πληκτρολογ(- 
ου για τον έλεγχο του σκάφους, 

ΤΑΒ, ΟΤΒΙ.: Επιλογή ενεργού οπλισμού. 

Ν και 9ΗΙΕΤ.Ν: Επιλογή επὀμενου/προη- 
γούμενου νγροίπΙ. 

ΑΙ.Τ: Ενεργοποιεί τις μηχανές και τις φέρ- 
νει στο τελευταίο επιλεγμένο ανώτερο 
σηµείο λειτουργίας. Κάθε Αἱ Τ για καθε- 
µία από τις δύο μηχανές. 

Α [Απιίσα]: Σβήνει τις μηχανές. Καθένα για 
καθεμία από τις δύο μηχανές. 

4: Αυξάνει την ισχύ των μηχανών. 

-: Μειώνει την ισχύ των μηχανών. 
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αρκετές έτοιµες επιλογές, αλλά μπορούμε 
να δημιουργήσουμε και ό,τι ακριβώς 
θέλουμε. Ενα βήµα µετά είναι η πτήση... 


ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ 
Το πιλοτήριο του σκάφους εξαρτάται από 


το αν έχουµε Ε14 ή Ε18. Είναι διαφορετικά 


ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 


ΗΕΙ.Ρ; Αυξάνει την ισχύ του μετακαυστήρα. 

ΡΕΙ.: Μειώνει την ισχύ του µετακαυστήρα. 

ἰ. Απελευθερώνει το αεροσκάφος στο 
αεροπλανοφόρο. 

Α: (Αππθςἰοι ΗοοΚ) Ανεβοκατεβάζει το αγκί- 
στρι για τις προσγειώσεις στο αεροπλα- 
νοφόρο. 

6: Ανεβοκατεβάζει το μηχανισμό προσγείω- 
σης (ρόδες). 

«και »: Στρίβουν το σκάφος µε τη βοήθεια 
του ουριαίου πηδαλίου. 

Ι; Φωτισμός οργάνων (για τη νύχτα). 

Ε: 465. 

Ζ και ΦΗΙΕΤ-Ζ; Επιτάχυνση (και επιβρά- 
δυνση) χρόνου, χ2, χᾶ, χ8 και χΙ6 του 
κανονικού. 

Β: Φρένα. 


τα όργανα, αλλά και εντελώς διαφορετικές 
οι δυνατότητες κάθε αεροσκάφους. Πέρα 
απὀ το πλήθος των πληροφοριών που συνω- 
στίζονται στο καντράν, στο παρμπρίζ υπάρ- ΄ 
χουν ορισμένες απαραίτητες πληροφορίες, 
τις οποίες πρέπει να έχουµε υπόψη ανά 
πάσα στιγµή: κατεύθυνση (µε βέλος πάνω 
της το επόμενο νβγροϊπὶ), το Μγροίπί στο 
οποίο κατευθυνόµαστε, ταχύτητα, υψόμετρο 
και όπλο που χρησιµοποιείται. Αν και δεν 
έχει κάτι αξιόλογο στον τοµέα των γραφι- 
κών, το οοοκρῖ γίνεται αρκετά όμορφο 
όταν... ανάψουν τα φώτα (για νυχτερινές 
διαδρομές). Κατά τα άλλα, η ανανέωση των 
περισσότερων οργάνων δεν είναι και πολύ 
συχνή (ίσως για λόγους ταχύτητας), όµως 
αυτό δεν αποτελεί πρόβλημα. 


1 και 2: Αλλαγή των ενδείξεων των δύο 
οθονών του σκάφους. 

[ και Ἱ: Μεγέθυνση και σμίκρυνση. 

6; Χάρτης. 

γ: Ενδειξη υπερύθρων. 

Ν: Αναζήτηση επόµενου σταθμού στο 
δέκτη. 

Β: Ρύθμιση της εμβέλειας του (8641. 

0,8: Περιστροφή κεφαλιού του πιλότου. 

Πλήκτρα Ε: Διάφορες εξωτερικές και εσω- 
τερικές όψεις. 

Αριθµητικό πληκτρολόγιο: Αλλαγή 
γωνίας. 

ΕΝΤΕΒ: Εσωτερική/εξωτερική όψη. 

(με, μ! αριθμητικού: Ακριβής καθορΙ- 
σµός όψης (εξωτερικά πλάνα). 


5 5. 


- 
”. Μαιστι 


- 


Ο ήχος του ΟΑΡ δεν θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι εἶναι πλήρης, όµως η ομιλία που 
προσφέρει είναι απὀ τα σηµεία που τον ανε- 
βάζουν, καθώς και η ρεαλιστική συμπεριφορά 
του σε διάφορες περιπτώσεις, όπως π.χ. 
όταν το σκάφος στρίβει µε µεγάλη ταχύτητα 
κ.λπ. Τα γραφικά του, όπως είπαμε, αρχίζο- 
ντας µε το πιλοτήριο, δεν έχουν να επιδεί- 
ξουν κάτι το ιδιαίτερο. Αν και τα αρχικά στα- 
τικά εἶναι αρκετά καλά, το οοοκρίϊ είναι πολύ 
φτωχό και πολύ περισσότερο φτωχά είναι τα 
γραφικά του τερέν, τα οποία αποτελούνται 
µόνο από νθβοίο!5. Εχουμε δει στο παρελθόν 
ΠϱΏΙ θἰπιυ]αΐοις, τα οποία είχαν έναν αρκετά 
επιτυχή συνδυασμό νθοίο: µε Ὀίπιαρ 
ᾳΓΕΡΠί65. Επίσης, ακόµα και αυτά τα νθοίοί 
α’αρΠίς5 δεν διακρίνονται από κάποια λεπτο- 
µέρεια στο σχεδιασμό τους. Για παράδειγµα, 
τα τρένα εἶναι µια σειρἀ απὀ κουτιά, το ένα 
πίσω απὀ το άλλο! Όµως, το παιχνίδι αντα- 
µείβει µε την ταχύτητά του. 

Πολύ καλά είναι τα εξωτερικά πλάνα του 
αεροσκάφους, τα οποία μπορούν να ρυθµι- 
στούν µε µεγάλη ακρίβεια απὀ το αριθμητικό 
πληκτρολόγιο, ενώ πολύ όμορφος είναι ο 
τρόποοµε τον οποίο ο πιλότος γυρίζει και 
κοιτάζει προς άλλες κατευθύνσεις, 

Τελικά, μπορούμε να πούμε ότιτο ΟΑΡ 
εἶναι απὀ τους πιο καλούς ΠΙΦΠί 5ἱπιυ]αίοις 
που έχουµε δει µέχρι σήµερα στην Απιίςα. Σε 


αρκετά σηµεία βέβαια υστερεί των αντιπά- 
λων του, αλλά γενικά η ταχύτητα και το πρω- 
τότυπο ϱ8ΠΠθρΙ8Υ του το κρατάνε πολύ ψηλά. 
Αξίζει σίγουρα τον κόπο να το δείτε, αν σας 
αρέσουν τα παιχνίδια του είδους. 

Του Γιώργου Κακαλέτρη 


ΥΠΕΡ 


Πολύ γρήγορο. 
Ενδιαφέρουσα υπόθεση. 


ΚΑΤΑ 
Φτωχά γραφικά. 
Μερικές φορές αποκρίνεται 
απότομα στο |ογς!ΐοκ. 


Τα γραφικά του εἶναι πολύ φτωχά. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


τλέον 


«Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρι ΙΠΚ, 
αφήνοντας 6-πιᾶ[ στο µ56/-ἱ: ἴπυπιρῃ 
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την τρομακτική σύγκρουση, το ἸΛοήά Οµρ 
θρυμµατίζεται και τα πέντε κομμάτια 
πέφτουν στη Γη και διασκορπίζονται σε ισά- 
ριθµα µέρη του πλανήτη. 

Ποιος θα αναλάβει να βρει τα πέντε κοµ- 
µάτια του γ/οήἁ Ουρ, ώστε η ζωή να βρει τον 
κανονικό της ρυθµό και να µη χάσουν οἱ 
τοτε ες π Φίλαθλοι τη µεγαλύτερη γιορτή του ποδο- 

͵ σφαίρου; Μα φυσικά ο 9οο68/ Κἰά, το παιδί 
θαύμα, ο απὀ μηχανής θεός. 

Εχοντας ως µόνο όπλο µία ποδοσφαιρική 
µπάλα και στηριζόμενος στις ποδοσφαιρικές 
του ικανότητες, πρέπει να εξερευνήσει πέντε 
χώρες (Αγγλία, ἱταλία, Ρωσία, Ιαπωνία και 
Ηνωμένες Πολιτείες) για να βρει τα κομμάτια 
του Ἰλοήά Ουρ. 

Η αποστολή του δεν είναι Ιδιαίτερα εὐκο- 
λη, µια και πρέπει να αντιμετωπίσει, εκτός 
από το χρόνο που πιέζει ασφυκτικά, και µερι- ΄ 
κούς περίεργους που περιφέρονται στις διά- 


4 ποια λα. 
". ω ω ρω ω 


ον ν ͵ 
- : ο. ας ο. ο, 


τν σοτ. 


ρω ο ο αν 
ρισκόµαστε στο 1994, τη  αρηη μπαίνει σε τροχιά γύρω από 
χρονιά διεξαγωγής του τη Γη. Ο σεναριογράφος, όµως, 
οήά Ουρ στις Ηνωμένες είχε τη φαεινή ιδέα να τοποθετή- 
Πολιτείες της Αμερικής. Η σει έναν αστεροειδή μπροστά 
ατμόσφαιρα στο γήπεδο από το σκάφος του 9ς8ῦ. Μετά 
είναι ηλεκτρισµένη, το πλήθος παραληρεί και 
περιμένει την αρχή του αγώνα, Χιλιάδες 
µίλια µακριά, κολληµένος στην τηλεόραση, 
περιμένει την αρχή του αγώνα Και 0 Φ0008/ 
Κίά, ο ήρωας του ομώνυμου παιχνιδιού. Εκα- 
τομμύρια μίλια µακριά στο διάστηµα, πάνω 
από τη Γη, ο εξωγήινος πειρατής 980 ελέγ- 
χει την περιοχή για ένα τρόπαιο μεγάλης 
σημασίας, προκειµένου να το προσθέσει 
στην ήδη τεράστια συλλογή του. Ο 908ΠΠΘΙ 
του διαστημοπλοίου ανιχνεύει το Νοήά Ουρ, 
το πολυτιµότερο (χαρακτηρισμός του σενα- 
ριογράφου, όχι δικός µου) τρόπαιο στη Γη, 
το οποίο λαμποκοπά κάτω απὀ τον αµερικα- 
νικό ήλιο (απίστευτος λυρισμός). 
Επιστρέφουµε στη Γη. Ξαφνικά, το στάδιο 
στο οποίο θα γίνει η έναρξη των αγώνων, Ἶ ἔ ὁ ν 
σκοτεινιάζει και εµφανίζεται το διαστηµό- ος ας τσ σοι ο ος ο 
πλοιο του 9ε8ῦ. Το πλήθος μένει ἀναυδο, το η. τσ, 
οήά Ουρ εξαφανίζεται και το σκάφος του 


ΦοΟ ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19983 


θὰ 


φορες πίστες µε εχθρικές διαθέσεις. 

Κάθε χώρα αποτελείται απὀ τρεις πίστες 
και ο 90008/ ΚΙά πρέπει να βρει 11 ποδοσφαι- 
ρικές κάρτες για να µπορέσει να διεκδικήσει 
ένα απὀ τα κομμάτια του ἨΛο(ά Ομρ στο 
Βοηις 44816. 

Η πρωτοτυπία του παιχνιδιού δεν είναι 
φυσικά το σενάριο, αλλά το ᾷαπιθρί8γ και 
συγκεκριµένα ο τρόπος χειρισμού του ήρωα. 
Ο 9οοο8/ Κίά ἰ5 ΚΙοΚίπᾷ Πὶς ν/8Υ ου!, µια και το 
µόνο όπλο του είναι µία ποδοσφαιρική µπάλα 
την οποία χειρίζεται µε δεξιοτεχνία που θα 
ζήλευε ακόµα και ο Πελέ (ίσως και ο Τσια- 
ντάκης). Πληθώρα ενεργειών και κινήσεων, 
σουτ, κεφαλιές, ανάποδα ψαλιδάκια, τάκλιν͵ 


Αλ νοκ. 
1 
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. ος η) Αα εγος 


ισορροπία πάνω στην μπάλα και άλλα ων ουκ 
έσται αριθµός τού παρέχουν σηµαντικά πλε- 
ονεκτήµατα έναντι των "χαζών” «ρήΐθς που 
παίζουν το ρόλο του εχθρού και τα οποία δεν 
έχουν καμία τύχη όταν τους έρθει η µπάλα 
κατακούτελα. Πολλοί ζωόφιλοι, πάντως, οἱ 
οποίοι είδαν το παιχνίδι, αναρωτήθηκαν τι 
φταίνε τα ζώα που “κατακρεουργούνται” 
(δική τους έκφραση) κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Στην αγγλική ύπαιθρο γίνεται δε χαμός: 
φιδάκια, βατραχάκια, ψαράκια, ακόµα και 
αρνάκια πέφτουν αιμόφυρτα ύστερα απὀ την 
επαφή τους µε το φονικό όπλο που κλοτσάει 
0 Φο0ς8/ ΚΙά. Δεν λέω, καλή η ευαισθητοποί- 
ηση αλλά τι 
γίνεται µε 
τα Παιδιά 
που κανουν 
ποδήλατο ἡ 
9καἰθΌοΒ/α, 
µε τους 
εργάτες των 
οικοδοµών 
καιτους 
άµοιρους 
τουρίστες 
που τραβά- 
γε φωτο- 
γραφιες στο 
όμορφο 
Λονδίνο και 
πέφτουν 
θύματα του 


φανατισμέ- 
νου 90006 
Κιά (πώς 
κάνεις έτσι για ένα κύπελλο ρε παιδί;). 

Ξεπερνώντας τα ηθικά προβλήµατα, τα 
οποία εγείρουν οἱ αλόγιστες “δολοφονίες” 
ανθρώπων και ζώων, οφείλουμε να παραδε- 
χτούμε ότι η σύλληψη και η υλοποίηση της 
Ιδέας 9Π6 ΚΙ αΠά Πί5 Ρα! είναι αριστουργηµα- 
τική και ξεφεύγει παρασάγγας από τα κλισέ 
των υπόλοιπων ρἰ8ΙΙοΓπΙ 08Π165. Τα γραφικά 
είναι πανέμορφα, ο 900086/ ΚΙά άψογος, το 
90Γ0ΙΙΙΠᾷ ΡΓ8ΙΙ8Χ, ο σκοπός ιερός και το 
ϱαΠιθρΙ8Υ καθηλωτικό. Δεν έχετε παρά να το 
διαπιστώσετε ἰδίοις ὀμμασι! 


Του Ηλία Μανεσιώτη 
ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΝΝ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΚΝΙΦΑΙΙ5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρι {ΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠΙ8Ι! στο μ56/-ἱ6: Ιμοἱί6Γ 


ΓΡΑΦΙΚΑ ) 9506 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9556 


ΓΕΝΙΚΑ 9000 


ΡΙΧΕι ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19983981 


--- ϱ ΕΥ ΤΕΙΛ/ 


ΒΙ ΑΣΙΑΗ 


πό το όνοµα και µόνο καταλαβα[- 
νουµε ότι πρόκειται για παιχνίδι 
ΦΠΙοοίΘΠΙ µρ. Αλλωστε, Το µεγα- 
λύτερο ποσοστό ϱ8ΠΠθ5 που βγαί- 
νουν για την Απιίσα είναι αυτού 
του είδους. Ετσι, για να ξεχωρίσει κάποιο απὀ 
αυτά, θα πρέπει να είναι πολύ καλό και πολύ 
εθιστικὀ. Το Βἰβ5ίαΙ ανταποκρίνεται απόλυτα σε 
αυτούς τους όρους. 

Πρόκειται για ένα διαστημικό παιχνίδι, στο 
οποίο σκοπός σας εἶναι να εξοντώσετε κάποια 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


92 ΡΙΧΕΙ. 


εξωγήινα πλά- 
σματα που 
θέλουν το κακό 
σας. Το παιχνίδι 
χωρίζεται σε 
πίστες και σε 
κάθε πίστα 
υπάρχουν µερι- 
κές αποστολές. 
Το σκάφος που 
χειρίζεστε έχει 
τη δυνατότητα 
να στρίβει αρι- 
στερά και δεξιά 
γύρω από τον 
κάθετο ἀξονά 
του. Ακόμη µε το 
πάνω και το 
κάτω ελέγχετε 
την ταχύτητα 
του σκάφους 
σας. Υπάρχει 
φοΓοΙ(πα προς όλες τις κατευθύνσεις, ενώ βλέ- 
πουµε το 5ρΠίθ µας απὀ πάνω. 

Σε κάθε αποστολή, εκτός απὀ το βασικό 
στόχο, πρέπει να εξολοθρεύετε και οποιονδή- 
ποτε εχθρό συναντάτε, για να κερδίζετε Όοπυ5 
και να αγοράζετε όπλα από τα καταστήµατα 
που υπάρχουν στο τέλος κάθε Ιθνε]. Καθένα 
από αυτά έχει δικό του ΠΓΘΡΟΙΝΘΙ αλλά και ανά- 
λογη τιµή. 

Μερικά από τα καλά όπλα είναι το ΟΥΟἱοη, το 
Βἱα5ἱαΙ και το ΕΙΑΠΙΘΙ µε 90, 40 και 50 βαθμούς 


ΠΤΘΡΟΝΗΘΙ το 
καθένα αντί- 
στοιχα. Το περι- 
βάλλον του παιχνιδιού είναι πολύ καλό, ενώ το 
Ῥ8οΚαίουπά είναι υπέροχα σχεδιασμένο µε 
πολύ καλά χρώματα. Ο συνδυασμός μερικών 
εχθρικών ρήΐθς και τα χρώματά τους δένουν 
µε το Ὀ8οκαίουπά, ώστε να υπάρχει το απαραί- 
τητο καμουφλάζ. Ο ήχος είναι πολύ καλός και 
τα εφέ ρεαλιστικά. Το ϱΕΠΠθΡΙ8Υ - το σηµαντι- 
κότερο στοιχείο για παιχνίδια τέτοιου είδους - 
είναι αρκετά εθιστικὀ. 

Τελικά, το παιχνίδι θα αρέσει σε πολλούς 
8ΠΠ6:5, ακόµα και αν δεν είναι φανατικοί των 
«ποοΐθπῃ μρ. 

Του Κώστα Γιαγιά 


-- 
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" 

. 

ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οπηρυ{ΠΚ, 
αφήνοντας 6-πια] στο ι96/-ἱ4: αΓΦίΤίΕ 


Πολύ καλά χρώματα, ωραία 5ρη!ε5. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Προσεγµένος και µε καλά εφέ 


ΗΧΟΣ 


8506 


8206 


ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 98 ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ 
ΟσΟΜΡύυΤΕΗΣΡ π 
4λ ; Α.. 


5 ΑΜΙΟΑ 500 µε Τν Μοάυ]αίοι ή Θεατί 9 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε οθόνη ΟΒΜ 1084 
5 ΑΜΙΟΑ 1200 ο ΑΜΙΟΑ 2000 9 ΑΜΙΟΑ 3000 ο ΑΜΙΟΑ 500” 9 ΑΜΙΟΑ 4000 


Περιφερειακά ψια ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000, 4000 


Ψ΄ ΑΤΟΝΟΕ ν΄ Μία- ΔΑΜΡΙΕΒ5 

Ψ΄ ΗΑΒΌ ΌΙΦΚ5 από 20ΜΒ έως 300ΜΒ ν΄ ΄ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
(ΝΡ ΘυΡΒΑ -) ΟΟΤΑΑΟΝ) Ψ΄ Μνήμες 

Ψ΄ «θπίοσκς (Βοοκαθη, Μἰπίαθη ΘπίΙοοκ Βοπααίθ Ψ΄ 5ΟΑΝΝΕΒΣ έγχρωμα, μονόχρωμα 
Μεσαἰοα - ΞΒ - 1000 - Β 5000/98) ν Μιυιήδγπο Μοπίίοις (1950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

ν΄ ΠΒεαιήπιο Ὀἱᾳίζοις ν΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΙΙ 

Ψ΄ Αοοθἰθ[αἰοί σοβιάς ΑΠΟ 68020 - 68040 (ΕυΘΙΟΝ ν΄ Επέκταση µνήµης ΑΜΙΘΑ 500: σε 2 ΜΒ 
ΕΟΗΤΥ Ριοᾳιθβείνθ ΡΘήρῃεαἰ8) Ψ΄ Μετατροπή της ΑΜΙΘΑ 1.3 σε 2.0 και της 

Ψ΄ απαρηίς Ταυἰθίς 205σε 1.3 

ν΄ οὐτν ν΄ ΟΡΑΙ ΝΙδΙΟΝ 24ΒΙΤ. ΟΟἱΟΒ κάρτα 

ν΄ ΑΜΙΑΑ 4000-80ΟΜΒ ΗΌ-4ΜΒ ΒΑΜ 16 εκατ. χρώματα για ΑΜΙΘΑ 2000 - 3000 


Επεξερψαστές - επιταχυντές 6830 6οο 
ς ΟΝΡ 12580 µε 1 ΜΒ -- 68882 ΣΕ ΤΙΜΗ 
ΟΝΡ 1250 µε 5 ΜΒ -- 68882 ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΜΝΗΜΕΣ 4ΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξεργαστή 68881 ή 68882 
ΜΝΗΜΕΣ ΒΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξεργαστή 68881 ή 68882 
Σκλπρός Δίσκος 21/2” 80 -120 - 130 - 215 ΜΒ 


ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ «ΟΜΜΟΡΟΒΕ 486/33 ΜΗΣ/ 50 ΜΗΖ/66 ΜΗΣ 


ερ, στ Ἁτ'- 
Ηνυπαάαί, 
ΜαπασοΓ 


ΠΗΠ μεψαλδύτερη 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ντα όλους 
τους Ὑποβδοψιστές 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 
Ρ ΒΟΜ ΡΗΙΝΕ 
Α 970 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ ΙΙ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8085329, 8081518 
ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ. / ΕΑΧ: 3647045 


ΒΕΥΊΕΙ 


ἽἜτες ΕΞ: 
ΞΤ ειοι ε) ο 


εν πάει πολύς καιρός απὀ την 
εμφάνιση της τελευταίας δηµι- 
ουργίας του Ὠίπο ΕἱΠὶ, το Ε0αἱ!, 
και κυκλοφορεί άλλο ένα πολύ 
καλό πρόγραµµα στο χώρο των 
(οοἱθα[! 68Π1θ5. Το όνομά του είναι | .οἴῃαί 
Μαίίπαυς και εκδίδεται απὀ την Όοβαη, µε 
κάποια σηµεία µε τα οποία “χτυπάει” δυνατά 
τους αντιπάλους του! Ετσι, προτού αναφέρουμε 
τι ακριβώς είναι, θα ρἰξουμε µια ματιά σε τι προ- 
σφέρει αυτό το ποδοσφαιράκι’ έναντι των 
άλλων. Συγκρίνοντάς το λοιπόν µε τα τρία 
καθιερωμένα στο χώρο, το 9θΗ5ἱδἱθ 9οο087, ΤΟ 
(αἱ! και το ΚίοΚ Οή 2, το | οἴπαι Μαἴίπαυς έχει 
ορισμένα σηµεία, τα οποία το διακρίνουν από τα 
υπόλοιπα. Αρχίζουµε απὀ τα γραφικά, τα οποία 
είναι πολύ πιο προσεγµένα απὀ αυτά των αντι- 
πάλων του. Στον τοµέα των ρή[θ5, οἱ Παίκτες 
είναι πολύ πιο καλοσχεδιασμένοι, όπως και τα 
αηἰπιαϊοης που τους συνοδεύουν, ιδίως στα 
τάκλιν, τις κεφαλιές ἡ µετά από κάποιο γκολ 
κ.λπ. Η διαφορά γίνεται χαώδης, όταν ο παίκτης 
μεταφερθεί σε πλάγιο πλάνο, όπου το | οἴμα: 
Μαΐμαυς είναι πραγματικά πολύ όμορφο. Ένα 


Φ4 ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19938 


δεύτερο σηµείο 
στο οποίο υπερ- 
τερεί είναι το σύστηµα των Γ8ρί8Υ5, µε το οποίο 
ο χρήστης δεν έχει απλώς τη δυνατότητα να 
δει µία φάση ξανά, αλλά και να τη μελετήσει 
όπως ακριβώς θέλει. Ετσι, µπορεί να παρακο- 
λουθήσει τι ακριβώς γίνεται σε ένα άλλο σηµείο 
του γηπέδου ή να το κινεί µπρος - πίσω κάνο- 
ντας ρ8υςθ όπου θέλει, µε πολύ εὔχρηστο 
τρόπο. Τρίτο ισχυρό σηµείο του | οἴπα Μαϊϊπαυς 
είναι η πλάγια όψη, η οποία είναι σαφώς πιο 
καλοσχεδιασμένη και µελετημένη έναντι αυτής 
του (04, ώστε το παιχνίδι να παίζεται πολύ 
ευχάριστα σε αυτή, κάτι που δεν κατάφερε να 
κάνει ο Ὀίπο ΕἱΠί. Θα μπορούσε κανείς να πει 
ότιτο | οἴπαι Μαϊίπαυς είναι καλύτερο, όταν παί- 
ζεται απὀ πλάγια! 


Το  οἴπαί Μαϊίπαυς προσφέρει πληθώρα απὀ 
επιλογές, τις οποίες λίγο-πολύ έχουµε ξαναδεί 
σε παιχνίδια του είδους. Εδώ βέβαια έχει γίνει 
επιλογή και έχουν μείνει οι καλύτερες από 
αυτές, τις οποίες περιγράφουµε χωρίς πολλές 


λεπτομέρειες. Υπάρχουν λοιπόν οι γενικές 
παράμετροι, απὀ τις οποίες καθορίζεται η 
συμπεριφορά του διαιτητή, ο τρόπος χειρισμού 
της µπάλας µέσα στο παιχνίδι (για τα σουτ και 
τις πάσες), η μουσική, τα επίπεδα κ.λπ. Από το 
μενού των οµάδων μπορούν να γίνουν αλλαγές 
στις έτοιµες οµάδες του παιχνιδιού, όπως η επι- 
λογή της 11άδας και του αρχικού συστήµατος. 
Από τη λειτουργία των συστηµάτων μπορούμε 
να φτιάξουμε ένα σύστημα για χρήση απὀ 
κάποια ομάδα. 
Εδώ συμβαίνει κάτι 
παρόμοιο µε Το 
ΡΙΒΥΘ/ ΜάΠΒϱ6ΕΙ, 
όµως το 56: 
ἱπἰθΠαοθ δεν είναι 
Ιδιαίτερα καλό και 
γι αυτό θα κουρα- 
στεί κανείς αρκε-΄ 
τά, ωσότου φτιάξει 
κάτι καλό. Επιστρέφοντας στην 
επιλογή της ενδεκάδας, μπορούμε 
γα πούμε ότι γίνεται πολύ εύκολα, 
αφού µε την επιλογή κάθε παίκτη 
εμφανίζονται στο πλάι τα στοιχεία 
του (Φόρμα, ταχύτητα, ικανότητα 
στο κόψιµο, αντοχή Και ΥΚολ), τα 
οποία επιτρέπουν ταχεία αναγνώ- 
ριση του κατάλληλου. Οι διοργα- 
γώσεις κυπέλλου και πρωταθληµά- 
των εἶναι κάτι ακόµα, που βλέπου- 
µε στο | οἴπαί Μαΐἴπαυς. Εδώ, όπως και στο 
οαΙ!, διεξάγονται µε άψογο τρόπο, που δεν 
αφήνει περιθώρια για τυχόν παράπονα. Μέχρι 
και αυτόματη επιλογή των οµάδων υπάρχει για 
τους τεμπέληδες! Πολύ όμορφη είναι η παρου- 
σίαση των αποτελεσμάτων του κυπέλλου, ενώ 
λίγο ενοχλητικό είναι το φαινόμενο που δηµι- 


ΟΡΙΣΜΕΝΑ ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 


Τοποθέτηση του 508ΠΠΒΙ. 
Παύση (σάς την έφεραν, ε)). 
Βερἰθγς. 
Αλλαγή πλάνου απὀ πλάγιο σε άποψη 
και αντίστροφα. 

Τοποθετεί γρήγορα τους 
παίκτες στις θέσεις τοὺς (για τους πολύ 
ανυπόμονους). 

Τελειώνει το ημίχρονο που παίζεται 
(πρωτότυπο, αλλά μάλλον άχρηστο). 
Ως συνήθως... 


αλ 


ΕΠ 2ΤΗΗΡΗΗΗ 
ει -Ἡ 


κ. ΗΤΤΗΙΗΝ [4 ΖΠΗΗΙ 


ουργείται όταν είναι να παιχτούν πολλά παιχνί- 
ὅτα µεταξύ οµάδων του υπολογιστή και πρέπει 
0 παίκτης να χτυπά συνεχώς µε το ποντίκι δύο 
μικρά κουμπιά στην οθόνη. Η παράμετρος ΨΙΘυν 


τα για Το αποτέλεσµα των αγώνων του υπολο- 


λουθούμε. 


ΤΟ ϱ8ΙΠΕΡΙ8Υ είναι αμφιλεγόμενο. Μάλλον 
δεν ανταποκρίνεται στις απαιτήσεις των σύγ- 
χρονων χρηστών, οι οποίοι έχουν συνηθίσει το 
σπρώξιµο της µπάλας, αφού αυτή παραμένει 
κολλημένη στα πόδια του παίκτη Και µόνο µε 


ΙΡΣΡΙΤΗ ΤΙΜΗ 
ΠΒΠΗΡΕΗ ΓΡΠΗΡΗΤΕΗ 


ΓΕ ΙΝΕΗΡΗΗΙ 
ΠΗΠΗΙΕΗ ΡΓΗΤΕΗ 


ΣΕΤ 
Γεν 


τες τν ιν 


ΠΠΗΗΗΙ 


ΓΤΤΗΠΠΠΗΙ 
ΡΙΤΗ 


Ι) ΡΕΗΥ 


ΤΕΗΗΜΣ 
ς 9 ν ΕΟΤ ΗΗΗ ΠΠῃ 
ΠΜΗΛΡΕΗ ΡΠΗΡΙΤΕΙ 
ΓΠΒΗ ΜΤΗΗΡΗΗΗ 
ΕΤΕ μι. 
Ε] ημών ο 


πο) ΗΕ 
8 ΠΗΙΒΙΓΕΡ ΠΠΠΙΗΙ 


ΗΤΗΕ 


[ ΑΗ 


ΕΙΠΕ 
ΤΗΡΤΙΓΝ 


μη 
ΦΕΓΕΡΤ 
απι 


άν ΡΕΓΕΗΝΙΨΕ 


ροτας ΕΠΙΤΠΠ 


Ζ0ΗΕ 11 


Ὀοπρυίθ: απὀ τις επιλογές αποφασίζει αυτόμα- 


Ἠιστή, χωρίς να µας αναγκάζει να τους παρακο- 


.ΞΤΗΗΤ ΠΗτρΗ 


πολύ απότοµους ελιγμούς 
µπορεί να τη χάσει. Μειω- 
µέγος είναι ο έλεγχος σε 
κάποιες φάσεις, στις οποί- 
ες η µπάλα σηκώνεται 
ψηλά και ἐκρινα κάπως 
δύσχρηστο το σουτάρισµα, 
αν και αυτό ρυθμίζεται 
σχετικά, Τάκλιν και κεφα- 
λιές υπάρχουν και μάλιστα 
έχουν σχεδιαστεί αρκετά 
καλά, όµως λίγο αφύσικο 
φαίνεται το μέγεθος της 
πππὺ απ µπάλας, όταν αυτή φτάνει 

στο ύψος των κεφαλιών 
των παικτών, αφού θα έπαιρνες όρκο ότι 
κοντεύει να βγει από το πποηῖοι (εντάξει, υπερ- 
βάλλω). Οι κάρτες και τα φάουλ υπάρχουν 
φυσικά και εδώ, όµως έχει γίνει ένα βήμα παρα- 
πέρα σε αυτόν τον τοµέα. 

Υπάρχει το εξής πλεονέκτηµα: πολλές 
φορές θα γίνει κάποιο φάουλ και ο διαιτητής 
δεν θα σφυρίξει για να µη σταματήσει την εξέ- 
λιξη της φάσης. Όμως, τα φάουλ δεν γίνονται 
µόνο µε το {{6 αλλά και µε φράγματα, το οποίο 
αποτελεί σηµαντική καϊνοτοµία. Τη ροή του Παι- 
χνιδιού παρακολουθεί η μετάδοση, η οποία 
γίνεται στο κάτω µέρος της οθόνης, λίγο πάνω 
από το σκορ, Και η οποία δεν περιορίζεται στο 
όνομα του παίκτη αλλά προχωρά και σε σχολια- 
σμούς! 

Ενα σηµείο, όµως, στο οποίο το | οἱπαί 
Μαἴίῃαυς υστερεί αρκετά, είναι η επιλογή του 
παίκτη. Ετσι, πολλές φορές θα βρεθείτε να 
ελέγχετε 2 παίκτες ταυτόχρονα στην οθόνη και 
άλλες κανέναν, ενώ ο τελευταίος αμυντικός θα 
φεύγει γυρίζοντας προς την άμυνα, αγνοώντας 
τις έντονες διαμαρτυρίες σας για υποστήριξη. 
Επίσης, κάποιες άλλες στιγμές θα είστε απλός 
θεατής των όσων συμβαίνουν στο γήπεδο, 
αφού ο οοπιρυ[θ: δεν θα αφήνει την µπάλα από 
το....κεφάλι του! Βέβαια, µπορείτε να του το 
Κάνετε και εσείς, αλλά... Ο τερματοφύλακας 
ελέγχεται εξ ολοκλήρου από τον υπολογιστή 
και η κίνησή του υπερτερεί σηµαντικά των 
άλλων παιχνιδιών του χώρου. Κάνει βουτιές και 
άλματα προς όλες τις κατευθύνσεις, ενώ µε 
ωραία κίνηση πλαισιώνονται και τα βολέ του. 0Ο 
ἦχος κυμαίνεται σε πολύ ικανοποιητικά επίπε- 
δα, αν και δεν υπάρχει και µεγάλο περιθώριο, 
ενώ κρατά τον παίκτη µέσα στην εξέλιξη του 
αγώνα µε συνεχείς φωνές και ξεσηκωμούς στις 
κερκίδες, Θα έπρεπε όµως να φωνάζουν λίγο 


περισσότερο 
στα γκολ. 


Το | οἴμαί Μαϊίπαυς είναι πολύ καλό, όµως 
τα πράγματα είναι πολύ δύσκολα, λόγω του 
ανταγωνισμού. Δεν αποκλείεται όµως να 
αποκτήσει και κάποιους φανατικούς. Είναι 
πολύ διαφορετικό απὀ τα ανταγωνιστικά παι- 
Χνίδια του είδους Και ίσως αγγίξει τους παί- 
κτες που δεν κατάφεραν να συμβιβαστούν 
µε το σπρώξιµο της µπάλας. Πάντως, ρίξτε 
του µια µατιά γιατί την αξίζει. 

Του Γ, Κακαλέτρη 


ϱ ᾿ ν- φ - 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρι {πκ, 
αφήνοντας ϐ-πιΒή στο υ96/-ἱ6: ἰπυπιρῃ 


Είναι αρκετά καλύτερα απὀ αυτά των 9θη9ἱδίθ 
Ῥοοσς:, 008ἱ/ και ΚΚΚΟΠ 2 


ο... τα 


Έχει αρκετά 5απηρίθς και γενικά μεταδίδει την α- 
Τμόοφαιρα του γηπέδου 


ο ἨΧΟΣ 0) 


Είναι απὀ τα καλύτερα ποδοσφαιράκια που ἑ- 
χουμε δει και θα μπορούσε να γίνει ἵορ ΠΙ, αν 
δεν υπήρχαν ήδη τα Ο08/: και ΚΟΚ Οή 


ΓΘΑΜΕΡΙΑΥ στ. 
θ/ 
ΓΕΝΙΚΑ 5. 
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ΙΚΕΝΊΙΕΝΝ 


παπα, 


ατά και- 
ρούς 
ΚυΚλΟ- 
φορούν 
διάφορα 
παιχνίδια µε θέµα 
τούς αγώνες ταχύτη- 
τας αυτοκινήτων. 
Αυτόν το µήνα θα 
παρουσιάσουµε τη νέα 
δουλειά της Ραἰοπίο 
9γαἰαπι/ΤΕΑΜ 17, την Ονειάήνθ. 
Πρόκειται για ένα (8οἶπᾳ, στο οποίο βλέ- 
πουµε τους διαγωνιζόµενους απὀ πάνω. 
Τα οχήματα που χρησιμοποιούνται είναι 
Φόρμουλες, Βιᾳρίθ5, 4χά και σπορ αυτοκί- 
νητα. Οι πίστες, στις οποίες τρέχουμε, 
ποικίλλουν απὀ πίστες φόρμουλας μέχρι 
δρόµους µέσα σε πόλη και απὀ άμμο μέχρι 
χιόνι. Βέβαια, η επιλογή δεν γίνεται 
τυχαία, αφού κάθε όχηµα τρέχει σε 
συγκεκριμένες πίστες. 
Στην εισαγωγική οθόνη διαλέγουµε τον 
τρόπο χειρισμού του οχήµατός µας, αν θα 
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ΠΕ ΤΗ ϐΥ ογεεκγείι.ο” 


ἹΦώ ὅσα 


ακούγεται μουσική ή εφέ, τη δυσκολία 
των αντιπάλων, το είδος της κούρσας 
καθώς και πού θα σώσουμε τα ρεκὀρ κάθε 
πίστας. Με την επιλογή ρΓ8οΐίοθ τρέχουμε 
όποια πίστα θέλουμε ενάντια σε άλλους 
δύο, την καθοδήγηση των οποίων έχει 
αναλάβει ο υπολογιστής. Με το ἰήαί5 τρέ- 
χουμε μόνοι µας κάποια κούρσα ενάντια 
στο χρονόµετρο. Αν τώρα διαλέξουµε 
[6868, 
αλλάζει η 
φιλοσο- 
φία του 
παιχνιδι- 
ού. Για να 
συμμετά- 
σχουμε 
δηλαδή 
σε κάποι- 
ον αγώνα, 
θα πρέπει 
να κατα- 
βάλουμε 
ένα σεβα- 
στό χρηματικό ποσό, ανάλογα µε το έπα- 
θλο που δίνουν στο νικητή. Κάθε φορά 
που περνάτε µια πίστα, έχετε την ευκαιρία 
να διαλέξετε µία απὀ τις τρεις επόμενες. 
Αυτό γίνεται µέχρι να τις τελειώσετε όλες 
ή µέχρι να σας τελειώσουν τα χρήματα. 
Κατά τη διάρκεια του αγώνα μαζεύετε 
µερικά χρήσιμα αντικείµενα όπως καύσι- 
μα, καλύτερες ρόδες κ.λπ. Αυτά σας βοη- 
θούν να κινείστε πιο εύκολα µέσα στην 
κούρσα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι απλά 
αλλά καλοσχεδιασμένα. Ο ήχος είναι ό,τι 


πρέπει για 
παιχνίδι του 
είδους, ενώ 
τα εφέ µέσα στον αγώνα είναι αρκετά 
προσεγµένα. Σε ό,τι αφορά το ϱ8ΠΠΘΡΙ8Υ, 
είναι προτιμότερο να µην πούμε τίποτα, 
αφού και µόνο το όνοµα της ΤΕΑΜ 17 
αποτελεί εγγύηση για τα παιχνίδια της 
Απιίςα. Σε όλα τα είδη παιχνιδιών η εν 
λόγω εταιρία κατέχει εξέχουσα θέση. Το 
τελικό συμπέρασμα είναι ότι το Ονθιαήνθ 
είναι πολύ καλό Βθοίπᾷ 68ΠΠ6, το οποίο 
µπορεί άνετα να παιχτεί από όλους. 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ο|--- «ει 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοππρυμΠΚ, 
αφήνοντας θ-ΠΠᾶΙ στο μ196/-ἱ0: 8ΙΦἱΠ8 


έχρι τώρα, στις κονσόλες 

έχουν βγει αρκετά παιχνίδια 

µε κύριο θέµα την εισβολή 

των εξωγήινων στη Γη, µε 

σκοπό την κυριαρχία του 
σύμπαντος. Οπως πάντα, το μοναδικό εµπόδιό 
τους είναι οἱ εκάστοτε φοβεροί μαχητές, οι 
οποίοι υπερασπίζονται τον πλανήτη µας. Η 
Κοπαπιί µε το ΒΑΡΙυ5 διαφοροποιεί λίγο 
αυτή την Ιδέα. 

Τώρα πρὀκειται για τον ειρηνικό πλανήτη 
(Π8άΐυς, ο οποίος δέχεται επίθεση απὀ το 
σύστηµα Βαοἰθῄους. Το όνοµα του σκάφους, 
που χειρίζεστε, είναι ΊΝΓαρ Βαἴἴ6ί και στόχος 
σας η βάση των Βιοἰθῄους, το Χθβ[ους. Η 
Κοπαῄπἰ µε αυτή την παραγωγή µάς δίνει ἑνα 
πολύ καλό 5ΠοοίΒΠῃ µρ, µε πολύ καλά γραφικά 
και καλά εφέ στις εκρήξεις. Η οθόνη σκρολάρει 
απὀ τα αριστερά προς τα δεξιά, αρκετά ομαλά 
και σχετικά γρήγορα. 

Ετσι το παιχνίδι γίνεται αρκετά πιο εθιστικό 


και το γεγονός ότι σκοτώνετε συνέχεια, εκπλη- 


ρώνει και το λόγο ὑπαρξής του. Κατά τη διάρ- 
κεια της εξόντωσης των κακών Βυοἰθῄους, βρἰ- 
σκετε κάποια Ώοπις όπως ενέργεια, πόντους 


αἰοΤίζεα Ὀν αγεεκγείι.οί 


-α- 


νο 


ΡΗΙΓΕΤΓ 
ΗΙτ ΟΟΣΟΟΟΟ 


και έξτρα όπλα. Τα όπλα αυτά είναι: πύραυλοι 
αέρος - εδάφους, Ι856/, κανόνι, είδωλο του 
Υ/Γ8ρ Βαἴῑί6ί και το δυναμικό πεδίο. Αυτά είναι 
απαραίτητα, αφού, χωρίς τα 5ρθοίαἰ όπλα, µερι- 
κά σηµεία του παιχνιδιού είναι αδύνατον να τα 
περάσετε. Υπάρχουν 7 πίστες για να καταφέ- 
ρετε να φτάσετε στο τέλος και να σώσετε τον 
(8άϊµ5 απὀ τους Βαοϊθῄους. Οι πίστες αυτές 
κατά σειρά εἶναι οι εξής: α) η ηφαιστειακή 
πίστα, β) η 9ἱοηθ/ιθάᾳ8, Υ) η πίστα ανεστραμμέ- 
νου ηφαιστείου, δ) η πίστα ΜΟΑΙ, ϱ) η πίστα 
Απίθηποίϐ, στ) η πίστα Απιοθοοίά και Ὦ η πίστα 
Χ8θιους. Οι εχθροί που θα συναντήσετε στην 


ΚΑΤΑ 
Υπερθολικά δύσκολο 
Λιτός ήχος 
Εύκολος χειρισμός 


πορεία σας είναι 
πολλοί. Καθένας απὀ αυτούς έχει ιδιαίτερη 
δυσκολία, αλλά και τους δικούς του πόντους 
κατά την εξόντωσή του. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ καλά 
και θα ενθουσιάσουν και τους πιο απαιτητικούς. 
Ο ήχος είναι καλός, χωρίς κάτι εξαιρετικό. Το 
Ππθρί8Υ του παιχνιδιού είναι επίσης καλό, αν 
λάβουμε υπόψη ότι πρέπει να τελειώσουμε 7 
ολόκληρες πίστες. Θα το συνιστούσαµε ανεπι- 
φύλακτα στους φίλους του είδους. 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


--- 


ϱ- 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυι [πΚ, 
αφήνοντας ϐ-/Πᾖ στο μ96/-ἱ6: 8ΙΦἱΠς 


8456 


θα έπρεπε να εἶναι πιο γρήγορο 


6ΑΜΕΡΙ. ΑΥ 


8456 


8270 
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ι γίνεται, όταν ο Βαή µε την 
Ι οικογένειά του ξεκινούν για 
ένα ταξίδι σε όλο τον κόσµο 
για το Παγκόσμιο Κυνήγι 
| Θησαυρού Κιδὶγ; Οπως είναι 
φυσικό, πανικός καταλαμβάνει όλους τους 
φυσιολογικούς ανθρώπους. Σκοπός του Βαή 
κατ’ αρχάς είναι να μαζέψει τα αντικείµενα 
ΚπΙδίγ, που υπάρχουν στις χώρες τις οποίες 
επισκέπτεται. Αυτό όµως είναι µία καλοστημέ- 
νη παγίδα απὀ το αφεντικό του ΗΟΠΊΘΙ 
Φπιρδοη, ώστε να καταφέρει να απαλλαγεί µια 
και καλή από την τρελή οικογένεια. Ο λόγος 
είναι ότι ο κ. ΒυΠης χάνει πολλά εκατομμύρια 
δολάρια έχοντας για υπάλληλο τον πατέρα τού 
Βαή. Επειδή, λοιπὀν, εκείνος δεν µπορεί να 
κάνει κάτι φανερά, ζήτησε τη βοήθεια των 
συγγενών του σε ολόκληρο τον Κόσμο. 
Οχι, δεν βάλαμε κόμικ στο ΡΙΧΕΙ, απλώς 
αυτό είναι το σενάριο του νέου παιχνιδιού της 
ΑΚαΐπι, ΤΠ 9ἱπιρεοης - Βαή ν (16 ἸΑίοήά. Είναι 
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αἰοἰτίζεα Όν ογεεἰ«γεηι.ου 


κ. 


λα λα οσν 
ἵ 


πωσοσωσοἩ 
νι νι 


' 


ασ πσνη 


αποσωπωποση 


ένα σύνθετο παιχνίδι, µε κομμάτια 8[ο809 και 
κάποια μικρά ρυΖΖΙ65. Για να τελειώσετε και να 
περάσετε κάθε χώρα, θα πρέπει να πετύχετε 
σε όλες τις δοκιμασίες, ώστε να µαζέψετε και 
όλα τα αντικείµενα Κπικὶγ’. Οι τοποθεσίες, τις 
οποίες επισκέπτεστε µε καθορισμένη σειρά, 
είναι η Κίνα, ο Βόρειος Πόλος, η Αίγυπτος Και, 
τέλος, το Χόλιγουντ. Σε καθεμία απὀ αυτες 
υπάρχουν και τα ανάλογα 8[08ᾷ85, αλλά τα 
περισσότερα είναι σχετικά εύκολα. Βέβαια, 
υπάρχουν και τα μικρά παιχνιδάκια που σκοπὀ 
έχουν να ξεκουράζουν τον παίκτη µε κάτι δια- 
φορετικό. Εδώ, θα ήθελα να επισημάνω ὀτιτο 
παζλ µε την εικόνα ήταν πιο δύσκολο απὀ όλα 
τα 8ἴσ8άθς. Καλό λοιπόν θα είναι να μαζεύετε 
οτιδήποτε βλέπετε στην οθόνη, γιατί τολικά 


σᾶς βοη- 

θούν αρκετά. Π.χ. αν πάρετε τη µάσκα και τη 
σούπερ µπέρτα, έχετε τη δυνατότητα να γίνετε 
Βαήπιαη. Κάτι σαν τον 9υρθ/ΠΙ8Η της εποχής 
ΘΙΠΙΡΞΟΠ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ καλά 
σχεδιασμένα, µε σωστό συνδυασμό χρωμάτων. 
0 ήχος δεν είναι από τα πολύ θετικά στοιχεία 
του παιχνιδιού. Το ᾳαπιθρἰϐγ διαπιστώσαμε ότι 
είναι καλό, κάτι το οποίο αρχικά δεν περιµένα- 
µε ιδιαίτερα. Πάντως, είναι έξυπνος ο συνδυα- 
σµός των ἄἴοᾶάθ5 µε τα ρυΖΖί65. Γενικά, το παι- 
Χνίδι απευθύνεται σε όλους τοὺς παίκτες, ανε- 
ξαρτήτως ενδιαφέροντος. Είναι πλέον δική σας 
δουλειά να σώσετε αυτήν την τόσο αγαπητή 
οικογένεια. 

Του Κώστα Γιαγιά 


Η ΣΤΟ ΧΡΟΝ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοπιριΗΠΚ, 
αφήνοντας ϱ-ΠιΒΙΙ στο υ56/:ἱ4: 8Ι0ΙΠ8 


Σήµερα µε... 


ΤΗΣ 8. 
. νς. ος ανν 


στ -αυνς 


“. 


ή γι πιείτε ενα τον α 


ρρος 


Πίζεα Ὀν αγεεκΓγείι.οΓ 


να 


ι ΥΙΖ και | 17, ένα ζευγάρι μάγων, 

πειραματίζονται µε µείγµατα 

μαγικών φρούτων στην τεράστια 

χύτρατους, Δυστυχώς, η {47 δεν 

έριξε αρκετά κούτσουρα στη 
φωτιά, η σάλτσα έκοψε, το μαγικό δρθ δεν 
είχε τα αναμενόμενα αποτελέσµατα και τα 
οικόσιτα κουνέλια τους μεταφέρθηκαν σε εξω- 
τικός περιοχές, όπου βαθμιαία μειώνεται ο 
αριθµός τους. Η αποστολή σας είναι να επι- 
στρέψετε τα κουνέλια στον Κόσμο των ΥΝΙΖ και 
μ17, κατατροπώνοντας τους μαγικούς φρου- 
ρούς που επιμένουν να κρατάνε τα κουνέλια 
επειδή τους αρέσει μάλλον το στιφάδο. 

Το µόνο που πρέπει να κάνετε, λοιπόν, είναι 
να µπαινοβγαίνετε στα άπειρα επίπεδα που 
διαθέτει το παιχνίδι και να µαζεύετε κουνέλια. 
Αν δεν έχετε επιλέξει δύο παίκτες, οπὀτε σας 
ανταγωνίζεται η (17, ο μόνος αντίπαλός σας 
εἶναι ο χρόνος. Τα κουνέλια ελευθερώνουν 
γράμματα, τα οποία πρέπει να µαζέψετε για να 
σχηµατίσετε τη λέξη που εµφανίζεται κάθε 
φορά στο πάνω µέρος της οθόνης. Μετά απὀ 
κάθε επίπεδο επιστρέφετε στον κόσµο σας µε 
τα κουνέλια και, αν ψάξετε στα δέντρα γύρω 


απὀ το σπίτι σας, µπορεί να βρείτε µερικά µαγι- 
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ωτΖ-ΟΟΟΕΞΞΟ Ίκα (ΕΩΣ ττπε-ο-ης 
ρου Ες οκ ο πο αν πες 


κά φρούτα, τα οποία πετάτε στη χύτρα ανά 
δύο, κατασκευάζοντας μαγικά 5ρθίΐ. Μερικά 
παραδείγματα για να µπείτε στο νόηµα: 

Μήλο-Καρότο δίνει 5.000 πόντους, 

Μήλο-Μπανάνα ανοίγει την πόρτα για το 
Φ1ΟΡ, όπου µπορείτε να αγοράσετε ή να πουλή- 
σετε µαγικά φρούτα, 

Μήλο-Μάνγκο αὐξάνειτις νομισματικές 
µονάδες σας (5ἱ8:5) κατά 75, 

Μήλο-κρεμμύδι δίνει το μαγικό ρουμπίνι 
(τιτο κάνεις αυτό, αλήθεια;), 

Φράουλα-Κεράσι διπλασιάζει τις νοµισµα- 
τικές µονάδες σας, 

Φράουλα-Φράουλα προσθέτει 10 δευτερό- 
λεπτα στο διαθέσιμο χρόνο σας, 

Φράουλα-Μπανάνα δίνει το μαγικό διαµά- 
γτι 

Τα γραφικά είναι όμορφα, ενώ η ταχύτητα 
συγκρίνεται µε αυτήν του 9οπίο. Ο ΥΜΙΖ κυριο- 
λεκτικά "πετάει, σε µια απεγνωσµένη προσπα- 
θεια να σώσει τα αγαπημένα του κουνέλια απὀ 
τους αδηφάγους φρουρούς (κάτι τεράστια 
«ρήΐθ5 που καταλαμβάνουν σχεδόν τη µισή 
οθόνη). Το ᾳαπιθρίΒγ ακούγεται ίσως µονότονο, 
αλλά δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι η ΡΦγΩΠΟΡί5 
απευθύνεται µε αυτό το παιχνίδι σε µικρές ηλι- 


κίες. Διατηρώ 
τις επιφυλάξεις µου για το αν είμαι ο καταλλη- 
λότερος για αντικειµενική βαθμολόγηση του 
παιχνιδιού, αφού απέχω σχεδόν µια δεκαπε- 
νταετία απὀ την παιδική ηλικία. Ο καλύτερος 
κριτής θα ήταν ίσως ο αρχισυντάκτης (µια παι- 
δική καρδιά, εγκλωβισμένη στο σώμα ενός 
γίγαντα), αλλά δυστυχώς δεν είχε χρόνο να 
ασχοληθεί µε το ΙΙΖ΄πΊ 17. Για να σοβαρευτού- 
µε τώρα, το παιχνίδι θα αρέσει στους μικρούς 
φίλους, αλλά οι 'γηραιότεροι” θα πρέπει να 
αναζητήσουν κάτι περισσότερο σοφιστικέ 
(έτσι, κύριε Πατρίκο;). 

Του Ηλία Μανεσιώτη 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα Οοπιρυ{πΚ, 
αφήνοντας 6-ΠιΒΙΙ στο 56/-ἱ4: ΙμοἱίθΓ 


ε«συνδεδείτε µε τον απέραντο κόσµο της 


ζοπιρυ!.1πίς 


Βίπατγ Μαϊ! 
Μαι! 
-9ΥΣ5Τεπη 

Οοπιρυϊἰπίς ζοη/ίεγεηςες Ρατ!γ Ιἶπο - 
Θεσσαλονίκη Ρτϊναϊε πε 
"Μακεδονία" 

μ.ο μμ μμ ζοπιρυβαπίς 

Πληροφορική 

Εβδομάδα 


5οῄν/ατε Για 
Όλους - 


υςει 
(οπίθγεηςος 


ζοπιρυ[ιπίς 
Κρήτη 
Ηε[ία»ρας 


Ιπιεγποί 


Βυσίπεςς 
5ογν]ῖςες 


Βονπ]οααάϊπα 
/υριοααάϊπα 


Η Γωνιά του ---εππν Τηλεαγορά 


6απιει - Αἰγ 


Υ/ατγτίοιτ/ .--------- 
ΒαΗ/ε!θείι ; ή. βλ. ΤεΙεβῄιεης 


πο. - 


Κάντε δικὀ σας αυτό τον κόσµο µε 
100 δρχ. την ηµέρα! 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ ΠΑΚΕΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


:Βατὶς Ρας -- 3.000 δρχ./µήνα (υποχρεωτικό)  Ιπίοβαεἰ -- 2.000 δρχ./µήνα (προαιρετικό) 
Επιτρέπει την πρόσβαση στις Υπηρεσίες Επικοινωνίας, στο Επιτρέπει την πρόσβαση στις Υπηρεσίες Ενημέρωσης και 


ας ΛΙΑΟΕΣΙΛΛΟ ΣΥΜΤΟΛΛΑ 


Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο, στις Τηλεδιασκέψεις, στο Πληροφόρησης (Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη, Τράπεζες 

Βοννπ]οααίπᾳ 5οΗννατθ, στην Τηλεαγορά. Πληροφοριών, Οη-Ιήπο ΝοννκἰθΗεις, Τοἱδβήνθης κ.ά.). 
» Όαπιες Ραε]ς -- 2.000 δρχ./µήνα (προαιρετικό) (τόσο τις εν λειτουργία υπηρεσίες όσο και αυτές που ὃα 

Επιτρέπει την πρόσβαση σε όλα τα 5ἱπᾳΙθ και Μυ]ή-υσθυ λειτουργήσουν μελλοντικά) 

Θαπιος του συστήµατος. . Ευ]! Ραεἰς -- 6.000 δρχ./µήνα 

(τόσο τα εν λειτουργία όσο και αυτά που θα λειτουργήσουν Επιτρέπει την πρόσθαση σε όλες τις υπηρεσίες του 

μελλοντικά) συστήµατος. 


Όλα τα παραπάνω πακέτα συνδρομής επιτρέπουν πρόσβαση στο σύστημα 2 ώρες κάδε µέρα. 
Πρόσθετες ώρες πρόσβασης είναι διαθέσιµες. Η εφάπαξ εγγραφή στο σύστημα κοστίζει 5.000 δρχ. 


οἰΠίζεα Όν ογεεἰ«γεήι.ου 


ΝΝΟΝΙΡ ΈυὐΡ 
(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Τους παρακάτω κωδικούς 
µάς στέλνει ο Ζαμπακόλας Δη- 
µήτρης. 

3ος αγώνας : 03326 

4ος " : 53026 


Ξ9Τ126 
Ημιτελικά : 08626 
Τελικά : 01626 


ΤΗΕ 
ΟΑΞΤΙΕΝΑΝΙΑ 
ΑΡΝΕΝΤύΡΕ 
(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Σίγουρα είναι δύσκολο παι- 
χνίδι. Για να αποφύγετε την 
ταλαιπωρία των λιγοστών ζω- 
ών και των αδύναµων όπλων, 
επισκεφθείτε τα μυστικά δω- 
µάτια του παιχνιδιού: 

Για το πρώτο επίπεδο ανε- 
θείτε το πέµπτο σχοινί, χωρίς 
να σταματήσετε στο ταθάνι. 
Ανεθείτε οθόνη και επιλέξτε 
τα Όοηυς. 

Στο δεύτερο επίπεδο απλώς 
χτυπήστε ένα ΟἱΦ 9ΥΘ στο µε- 
σαΐο σκαλί της οθόνης µε τα 
τέσσερα σκαλοπάτια και κατε- 
θείτε το αόρατο σχοινί ακρι- 
θώς από κάτω σας. 

Το μυστικό δωμάτιο του τρί- 
του επιπέδου Βρίσκεται στην 
οθόνη, ακριθώς µετά το τέλος 
του οριζόντιου 5ο/οΙΙΙπᾳ του α- 
κανθωτού τοίχου που κινείται 
προς τα αριστερά. 

Το µόνο που έχετε να κάνε- 
τε είναι να πηδήξετε δεξιά, λί- 
γο πάνω από τη µέση της οθό- 
γης, και να προχωρείτε συνε- 
χώς δεξιά µέσα στον τοίχο! 

Στο τέταρτο και τελευταίο 
επίπεδο, εξοντώστε τον τέ- 
ταρτο Ζθ8Ι40 και πηδήξτε αρι- 
στερά στον αέρα από το σχοι- 
γί. Περπατήστε στον αέρα και 
κατεθείτε µέχρι να περάσετε 


ἠ ον το 


ΞΟΝΟΟΙ.ΕΞ 6 ΕΟΜΒυΤΕΗΘ 


κάτω από το χρονοµέτρη και 
πηδήξτε. Ανεθείτε το αόρατο 
σχοινί και πάρτε τα Όοπυς. 

Και ένα μικρό ἑἱράκι:; Χάστε 
επίτηδες µία ζωή στον πρώτο 
γκρεμό του πρώτου επιπέδου. 
Μόλις ξαναρχίσετε, φροντίστε 
να προχωράτε συνεχώς αντί- 
στροφα. 

Αφού κατεθείτε το δεύτερο 
σχοινί (μετρώντας κανονικά), 
θα δείτε ένα επιπλέον καντήλι, 
το οποίο περιέχει έξτρα ζωή. 
Μπορείτε να το κάνετε συνε- 
χώς, ενώ αν ξαναεπισκεφτείτε 
το μυστικό δωμάτιο, θα έχετε 
κέρδος µίας ζωής σε κάθε δια- 
ὅρομή. Μόλις χάσετε µία ζωή, 
τα δωμάτια ξαναγεμίζουν. 

Εμείς οφείλουμε να ευχαρι- 
στήσουµε το Μιχάλη και το 
Βασίλη Φωταρά, για τη σηµα- 
ντική θοήθεια, την οποία πρό- 
σφεραν στους αναγνώστες του 
ΡΙχ6[, 


«ΤΡΕΕΤ 
ΕΙΟΗΤΕΡ |! 
(ΑΜΙΑ) 


Ο Δημήτρης Καναθιτσάδος 
στέλνει στους φίλους τού ΡἰχΘΙ 
τις λύσεις για τις κινήσεις των 
μαχητών. 

ΚΕΝ 8 Βυ!: 

Γροθιά του δράκου: Ο µο- 
χλός κάτω και απότοµα πάνω 
µε {Ι6. 

Κλοτσιά της καταιγίδας; Κά- 
τω και απότοµα πίσω ΠΙ6 (προ- 
σοχή, προτού ακουμπήσει κά- 
τω). 

Πύρινη σφαίρα: Κάτω και α- 
πότοµα προς τη µεριά που θέ- 
λετε και [ΤΘ (προσοχή, προτού 
ακουμπήσει κάτω). 

Τ5υν 1: 

Κλοτσιά του ανόµου: Πατάμε 
συνεχώς το {16. 


το ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19938 


... ΡΥ ογεεκΓε(πι.ο 


- . 


Ελικόπτερο: Κάτω και απότο- 
μα πάνω µε {. 

αυιμξ: 

Κλοτσιά της λεπίδας: Κάτω 
και απότομα πάνῳ µε {16. 

Ηχητική έκρηξη: Πίσω και ᾱ- 
πότοµα µπροστά µε {Π6. 

Σπάσιµο στον αόρα: Προσπα- 
θήστε να πιάσετε τον αντίπαλο 
στον αέρα. 

ΒΙΑΝΚΑ: 

Περιστροφικό χτύπημα: Πίσω 
και απότοµα µπροστά και {6. 

Ηλεκτρικό σοκ: Πατάµε συ- 
νεχώς {Π8. 

Ε ΗΟΝΡΑ: 

Τορπίλη του σούμο: Πίσω και 
απότοµα µπροστά µε Π6, 

Ελαφρύ χέρι: Πατάµε συνε- 
χώς {16. 

ΖΑΝΟΙΕΕ: 

Κατσαθίδι: Πατάµε συνεχώς 
(6. 

ΡΑΙ.ΘΗΙΜ: 

Πύρινη σφαίρα: Κάτω και 
προς τη µεριά που θέλετε µε 
ῄπθ (προσοχή, προτού ακουμπή- 
σει κάτω). 


ΒΟΡΥ ΒΙΟνν5 
(ΑΜΙΑΑ) 


Στην οθόνη των επιλογών κά- 
ντε το |ΟγΦ/ΙΙΟΚ (στο ροή 2) δε- 
ξιά και το |ογφίίοκ (στο ροή 1) 
αριστερά. Κρατήστε και τα δύο 
χειριστήρια σε αυτή τη θέση για 
τέσσερα δευτερόλεπτα και θα 
θγείτε σε ένα οΏεαί πιοᾷθ, από 
το οποίο µπορείτε να διαλόξετε 
και έναν επιπλέον χαρακτήρα, 
το ΜΑΧ, εκτός από τα άπειρα. 


ΕΙΡΕ ΕΟΛΟΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Τους παρακάτω κωδικούς 
µάς έστειλε ο Δημήτρης Ματ- 
θές, αλλά θα φανούν χρήσιμοι 


µόνο στους κατόχους του 
Αοΐίοη Βθρἰ8Υ. 
Που:ς ΤίπΠ6ί: 001478 
ΜΙπυίθς Τίπει: 00147Α 
ΜΤὸ | ΑΝΝ: 001599 
Μ26 ἄΙΘπαά8ς: 001598 
Μ203 ΟΙΘΠ8ά6ς: 00159Α 
04 Εχρἰοσίνος: 001590 
ΜΊ6 Μαρς: 001594 
ΜθΘ0 Βθἰἱ5: 001597 
ΕΙΙΒἰ αἰα Κίί5: 001598 


ΜΙΟΝΙΟΗΤ 
ΚΕΡΙΞΤΑΝςΕ 


(ΑΜΟΤΗΑΘ) 


Στην οθόνη των επιλογών 
πατήστε συγχρόνως τα πλή- 
κτρα Β, , Ν και θα εμφανιστεί 
το μήνυμα οἨθαίἰ ΟΠ. Εκτός από 
τις άπειρες ζωές, µε το οοηίτοἰ 
θα µπορείτε να εξουδετερώσε- 
τε κάθε µεγάλο αντίπαλο ότο 
τέλος κάθε επιπέδου. 


ΡΡΕΙΝςΕ ΟΕ 
ΡΕΡΡΙΑ 


(ΜΑΦΤΕΗ 9ΥΘΤΕΜ) 


Ο Αθράµης Κώστας κατάφε- 
ρε και θρήκε 14 πίστες αντί για 
12. Το πώς τα κατάφερε µπο- 
ρείτε να το διαπιστώσετε χρη- 
σιμοποιώντας τους παρακάτω 
κωδικούς, τους οποίους µας έ- 
στειλθ: 

πσ-- 

2: ΗΗὐ/αΖ 

3: ΠΒΕύΕΒα 

4: ΗΩΝΙΕΝΝ 

5: 6ΕΙΑΟΚ 

6: 6ΕύΕΒΗ 

7: ΟύΝΜΙΟ 

8: ΡΕ" 

9: ΡΗΩΙΗΟ 

10: ΝΙΝΗΕΟ 

11: ΟΚιυαΚκ 

12: ΝΕύΟΤ 

13: θνἰ ΚΑΜ 

14: ΤωΙΚα 


ΝΙΝ./ΙΑ 6ΑΙΡΕΝ 
(ΔΑΜΕ ΕΑΒ) 


Μερικοί κωδικοί, οι οποίοι 
κάνουν πιο εύκολη τη ζωή σας: 


Επίπεδο 2: ΝΙΝΟΑ 2 Ν 2 γρήγορα από το φίλο σας, πατή- 
38: ΟΙΡΕΝ στε τα κουμπιά Α, Β και. 
π.4, ΡΗΒΩΟΝ 
"9: ΦΙΝΟΒΗΟΌ 6«ΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 


(ΝΕΦ) 

ΝΙΝ.ΙΑ 6ΑΙΟΕΝ 

(ΝΕΦ) ι 9 Ν 5 9 ι Ε 5 δ 5 9 Μι Β 5 Τ ΕΗ5 Η5 Ορισμένοι κωδικοί για το παι- 
χνίδι: 

Δοκιμάστε τους παρακάτω παρά να θάλετε για όνοµά σας Αν πάλι θέλετε να παίξετε Επίπεδο 1.2: 763754 
κωδικούς, εάν θέλετε να απο- τη λέξη ΔΡΕΟΙΑΙ. σε "Ε8ΦΥ πιοςθ”, κρατήστε πα- 5.2.1: 995789 
κτήσετε κάτι πραγματικά χρήσι- Επίσης, καλό θα ήταν να δο- τηµένο το κουμπί 2 και ανοίξ- 2.9: 697911 
μο! κιµάσετε και τους κωδικούς, τε το ϱ8ΠΠΘ ᾷ84:, ενώ αν θέ- "8.1: 148574 

ΑΟΤ9ς| τους οποίους έχουµε ετοιμάσει λετε να παίξετε σε "Παια 5.8.2: Τ865965 

ΕΟΤΟςΙ για σας; ΡΟΚΙ-ΡΕΑΝ, ΑΡ- πποαρ”, κρατήστε πατηµένο το δ 4.1: 9202ΤΟ 

ΕδΤος! ΜΙΟΒΙ Ώ και ΗΑΝΑ-ΟΝ. κουμπί 1 και ανάψτε την κον- π 4.2: Τ99ΟΤ4 

σόλα σας. 39. Τ: 944991 

5ΙΙΜΕ ΝΝΟΡΝΙΟ ΘΡΑ{Ε ΗΑΡΕΡΙΕΕ το Ἠ. δ: 829449 

(ΙΥΝΧ) (8ΑΜΕ ΕΑΗ) ΑΙ.ΙΕΝ Τελευταίο επίπεδο: 5086210 
ΞΥΝΟΝΚΟΜΕ 

Οι παρακάτω κωδικοί θα σας Επίπεδο 02: ΕΑΟΕ (ΝΕΦ) ςΕΝΤΡΙΟΝ 
Βοηθήσουν να δείτε και άλλα ϱ- 3.08: ΟΗΕΑ ΟΕΕΕΝΡΕΝΚ ΟΕ 
πίπεδα: "05: ΡΟΒΟ Είστε κακοί, πάρα πολύ κακοί κΟΜΕ 

0ΤΒΒΟ1 3.06: ΗΒΟΑ και θέλετε να κερδίσετε έξτρα (ΜΕΞΑΒΒΙΝΕ) 

0ΒΒΒΟΟ π.ϱ7: ΕΒΗΕ ζωές αλλά και µία από το φίλο 

9ΡΟΑΡΘ 3.09: ΒΕΟΗ σας; Αν η απάντηση είναι ναι, τό- Εάν θέλετε να έχετε πλήρη 

070964 π 10: ΗΑΡΑ τε ξεκινήστε το παιχνίδι µε δυο έλεγχο του παιχνιδιού, θάλτε α- 

000945 π 11: ΑΟΕΟ παίκτες και αφού σκοτωθείτεπιο  πλώς αυτόν τον κωδικό: 

3009868 

4ΕΘΒΟ9 

09ΒΒΟ3 ΟΝΕ 5ΤΕΡ ΒΕΥΟΝΟ 

028Α87 (ΑΜΙΘΑ) 

ΒΕΟΒΟΒ 

02ΑΟΕΕ 1: 48474 26: 44215 51: 40001 76: 27720 

008032 2: 99943 27: 26709 50: 96488 ΤΤ: 04413 

Ο4ΕΊΤΕ 3: 22881 28: 05384 593: 30953 78: 32193 

02Α1Β2 4: θ2824 29: 32089 Ρ4: 21905 79: 36666 

092770 5; 20169 30: 37473 50: 92858 80: 03323 

ΓΕΘ7Ε4 6: 17457 31: 04026 56: 09227 81: 39989 

022470 7: 37606 32: 41499 57: 62085 80: 49912 

8: 55083 39: 45905 58: 05776 89: 17765 

ΒΟυι ΡΕΚΟΌΑΞΗ ϱ: 271738 84: 21488 59: 02325 84: 61077 

(ΝΕΦ) 10: 16720 35: 01477 60: 08101 85: 13306 
11: 49893 36: 22965 61: 10426 86: 08847 

Βάλτε τους παρακάτω κωδι- 12: 60613 37: 24442 62: 18527 87: 22153 
κούς για να θρεθείτο σε άλλους 13: 98970 38: 47407 63: 28953 88: 31000 
κόσμους: 14: 34047 39: 06313 64: 47480 89: 53153 

635870 - ΙΟΕ ΝΟΒΙΩ 19: 07481 40: 93/20 65: 10897 90: 18617 

840967 - ΟΟΕΑΝ ΙΙΟΒΙΩ 16: 41528 41: 60033 66: 58977 91: 06234 

840137 - ΦΑΝΕ ΝΙΟΒΙΟ 17: 49009 42: 48217 67: 03738 90: 24851 

225378 -ΒΕΙΙΟ ΝΙΟΒΙΟ 18: 25001 49: 42714 68: 62115 95: 31085 

762053 - ΝΟΙΟΑΝΟ ΝΙΟΒΙΟ 19: 08474 44: 29999 69. 00317 94: 59936 

20: 93475 45: 029794 70: 62432 95: 21485 

ΑΕΤΙΟΝ ΕΙΟΗΤΕΝ 21: 41949 46: 27968 71: 62749 96: 11885 

(ΜΑΞΤΕΒΗ ΦΥΞΤΕΜ) 22: 09888 47: 30541 72: 59645 το 97: 99370 

293: 5183/ 48: 58509 73: 56858 98: 45255 

Αν θέλετε να αποκτήσετε 24: 61725 49: 29514 74: 90967 99: 19089 
ς επιπλέον ζωές, δεν έχετε 29: 48026 90: 1648/ 79: 42289 100: 98344 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19938 3Ο 


Πἰζεα Ὀγ αγεεΚκΓγεῃι.οΓ 


ΟΡυΑ ΥΩο5 5555 
ΟΝΚ ΥΝΚΧΝΝ ΙΡυ! 


ΗΕνζοΟς ΖννΕΙ 
(ΜΕΞΑΡΒΙΝΕ) 


Για να περάσετε ένα ευχάρι- 
στο απόγευµα µε αυτό το παι- 
χνίδι, θάλτε τους παρακάτω κω- 
δικούς: 

9ΙΟΙΦύΒΟΚΟ 

ΙΗὐΚΙΝΑΕΑΜΑ 

9 νΟΙΕΙ ΑΟΚΝ 
πίστα) 


(τελευταία 


1-1 υκΟιΜΝΚΤ 
1-2 ΟΑΟΝΝΙΩΝΕ 
1-3 ΟΑΘΙΝΙΗΝΑ 
1-4 υΑΝΙΜΙΙΝΕ 
1-0 ΜΟΝΊΝΙ 4Ρ0Ο 
1-6 υΚΗιΙ ΜΤΚκν 
1-7 ΟΑΑΙΝΕΙΝΑ 
1-8 ΟΑΝΙΝΙΩΝΖ 


2-Ί υΑΝΝΝΩΝΝΑ 
2-2 ΜΟΒΜΝΝΕΝΟ 
2-9 υΚΗΙ ΝΟΚΤ 
2-4 ΙΑΝΝΝΟΩΟΝΕ 
2-5 υΚΟΙΝΒΚΤ 
2-6 ΜΙΒΜΝΙΝΟ 
2-7 υΚΗΙ ΕΗΚΤ 
2-6 ΝΑΝΜΙΩΝΝΖ 


3-1 υΑΝΝΜΙΡΝΑ 
3-2 ΙΑΑΝΝΙΡΝΕ 
3-3 ΙΑΟΙΛΙΟΝΝΑ 
9-4 ΝΑΝΝΝΙΕΝΕ 
3-θ ΜΙΝΛΝΙ ΟΡΤ 
3-6 υΚΗΙΡΗΚΝ 
3-7 ΟΑΑΝΝΘΕΝΑ 
3-6 ΙΑΝΝΝΙΡΝΖ 


4-Ί ΟΑΝΝΝΩΩΡΑ 
4-ο ΜΟΒΝΝΝΕΟ 
4-9 ΑΙΚΒΙ ΝΙ ΗΤ 
4-4 Ι)ΑΝΝΝΟΙΡΕ 
4-ο ΙΑΝΙΛΟΡΡΑ 
4-6 Ι)ΑΟΝΝΩΘΡΕ 
4-7 ΜυΒΜΝΙΖΤ 
4-8 ὑΚΟΙΝΝΗΙ. 


Από το Μανώλη Κιρτόπουλο 


ΡΥΝΑΒΙ.ΑΞΤΕΚ 
(ΑΜΙΘΑ) 


ΕΙΚΕΙΟΚΟ 
(ΔΡΕΟΤΗύΜ) 


Ο φίλος Παναγιώτης Καρακί- 
τσος επισημαίνει: 8-Οἱί, γ 
Πθνθ/ αἱθ. Εμείς συμφωνούμε 
μαζί του και γι΄ αυτό παρουσιά- 


5-Ί ΕΑΝΝΜΙΡΑ 
9-2 Ι)ΑΟΝΝΙυΡΕ 
5-2 ΙΙΑΟΝΝΘΩΡΑ 
5-4 ΜΟΝΛΙ αξς 
5-ο ΚΟΙΡΜΗΤ 
5-6 ΑΟΙΛΟΙΡΕ 
5-7 ΙΑΟΙΛΟΞΡΑ 
5-6 ΙΑΝΙΝωΡΖ 


6-1 ΜΟΜΝΝΟΖΟ 
6-9 υΚΗΙ ΝΟΗν 
6-3 0ΑΟΙΛΒΝΡΑ 
6-4 ΟΑΝΙΝΩΕΡΕ 
6-5 ΑΝΙΙΒΟΡΑ 
6-6 ΜΙΒΜΙΝΟΕΤ 
6-7 υΚΗι ΕΒΗΤ 

6-6 ΙΑΝΝΝΟΩΡΡΖ 


7-1 υΑΝΝΑΝΡΑ 
7-ο ΑΑΝΝΟΝΡΕ 
7-9 ΜΙΒΥΝΙ 97Τ 
7-4 υκοιΡηην 

7-6 ΟΑΝΙΙΘΕΡΑ 
7-6 ΜΑΟΙΝΘΕΡΕ 
7-7 υΑΝΝΙΟΤΑ 

7-86ΜυΝΝΙ ΕΕΕ 


8-1 υΚΟΟΝΝΚΤ 
8-2 ΙΑΘΒΩΩΝΕ 
8-3 ΙΑΘΒΩΟΝΑ 
8-4 ΟΑΝΒΟΙΝΕ 
8-2 ΜυΩΜΝΟΡΟ 
8-6 υΚΗαΝΤΚΝ 
8-7 υΑΘΒΒΙΝΑ 
8-6 ΕΑΝΒΟΩΝΖ 
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αἰαίτίζεαά ὈΥγ αγεεκγο(η.ο 


Ν᾽ 
ΞΟΝΘΟΙ.ΕΞ δ ΞΟΜΡυΤΕΗΨΟ 


ζουμε όποιες λύσεις ή ράκια 
έρχονται σε εµάς. Σήµερα, ο 
Παναγιώτης µάς στέλνει τα α- 
ντικείµενα, τα οποία αν τα ζευ- 
γαρώσουµε, όπως δίνονται πα- 
ρακάτω, θα τηλεμεταφερθούµε 
σε διάφορους τόπους: 

Όπλο - Ακουστικά 

Σκούπα - Καπέλο 

Ομπρέλα - Βαρίδι 

Κολιέ - Ζυγός 

Τσίχλα - Τσάντα 

Κούπα - Κούπα 

Ζωές - Ζωές 

Ελιά - Λουλούδια 

Σταυρός - Ασπίδα 

Ενέργεια - Ενέργεια 

Αστέρι - Κλειδί 

Λουλούδια - Φίλτρο 

Δείκτης - Ταμπέλα 

Ψωμιά - Σκουλαρίκια 


ΒΑΤΤΙ.Ε 
ΞΘΟυΑΡΚΟΝ 
(ΑΤΑΒΙ) 


Θέλεις να κάνεις τη ζωή σου 
εύκολη και να δεις και τις υπό- 
λοιπες πίστες του παιχνιδιού; 
Δεν έχεις παρά να πληκτρολο- 
γήσεις οποιαδήποτε στιγµή µέ- 


σα στο παιχνίδι τη λέξη 
ΟΑΦΤΟΒ και να ενεργοποιηθεί 
το οῃθαἰ πἹοᾶθ του παιχνιδιού. 


ΒΑΒΥ ΟΟ 
(ΑΤΑΗΙ) 


Πιστεύουμε πως σας παρέ- 
χουμε µία µικρή θοήθεια, έστω 
και για τα τρία επίπεδα, µε τους 
παρακάτω κωδικούς: 

Επίπεδο 2: ΜΙΜΜΥ 

.ΓΦΘΙΑΓΟΟΡ 
4: ΥΟυΡΙ 


ΒΙΑΕΚ (ΡΥΡΤ 
(ΑΜΙΑΑ) 


Ο Μπαριωτάκης Δημήτρης ε- 
πισηµαίνει πως, όταν φορτώσει 
το παιχνίδι και δημιουργήσει 
τους χαρακτήρες που θέλει, 
θγαίνει σε µία οθόνη, η οποία 
τον ρωτάει αν θέλει να κάνει 
«8νθ ή ο8ΠοθΙ. Δεν του κάνει 
58νθ και αν πατήσει οβηοβ, ξα- 
ναρχίζει από την αρχή. 

Φίλε Δημήτρη, όταν πας να 
κάνεις 58νθ, το πρόγραµµα σου 
υποδεικνύει να θάλεις τη 
Φ8ΝΘΩΒΠΙΘ ΑΦ, έτσι; 

Προτού, λοιπόν, αρχίσεις το 
παιχνίδι, δεν έχεις παρά να κά- 
νεις µία δισκέτα {οιππαί και να 
την ονοµάσεις "ΦΑΝΕΑΜΕ”. 
Θα διαπιστώσεις πως δεν θα έ- 
χεις πλέον κανένα πρόθληµα. 

Ὀ 


ΔΩΣΤΕ ΛΙΓΗ ΠΡΟΣΟΧΗΙ!Ι: 

Θα ήθελα να αναφέρω για άλλη µία φορά ότι ερς 
και λύσεις παιχνιδιών είναι αδύνατον να δοθούν από 
το τηλέφωνο. Μην το πάρετε προσωπικά. Προσπα- 
θήστε να έρθετε για λίγο στη θέση µας. Υπάρχουν 
χιλιάδες παιχνίδια, τα οποία µπορεί να παίζει κάποι- 
ος τη συγκεκριμένη στιγµή και να κολλήσει σε κά- 


ποιο σηµείο. Είναι αδύνατον να πιστεύει ότι µε ένα 
τηλεφώνημα στο περιοδικό θα µπορέσουµε να του 
πούμε αµέσως τι πρέπει να κάνει. Γι’ αυτό υπάρχει η 
στήλη Πἰπίές η ρς. Αν πάλι θέλετε για συγκεκριµένα 
παιχνίδια Εράκια, δεν έχετε παρά να µας στείλετε 
ένα γράµµα και εµείς θα φροντίσουμε να σας καλύ- 
Ψουμε όσο το δυνατόν γρηγορότερα. 


κ. ση π 


ἵ ΟΕ ΚΣΗ0Ρ 
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ΑΝΤΙΑΩΟΙΤΑΤΙ5 


φΙΛΞΝΟΣ 43 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ 18531 
(ΑΠΕΝΑΝΤΙ 

ΑΠΟ ΑΓ. ΤΡΙΑΔΑ 2} 
ΤΗΛ.17835357 


ΚουΤΕ Το ΠρΡΩΚΩΤΟ 
ΚΟΥΠΟΝΙ κο! ΕΛΩΤΕ στο 
ΚΑΤΑΩΣΤΗΜΩ ΤΟΥ ΠΕΙΡΩΙΩ 


Από 
Δευτέρα 22 Έως 
ο φας 27 
οε ίου 

η Ἴρ]θο3 


ο ΕΚΠΤΟΣΗ ΣΕ... « 


αἰοϊτίζεά Όγ ογεεΚκΓγεηι.ος 


ὶ ο σος Εορι κ), 


άντε την τρομακτική 


περιήγηση σε ένα από 
τα πιο φημισμένα στοι- 


χειωµένα κάστρα του κόσµου 
του ΒανοπΙοΗ. 

Οι παίκτες έχουν ήδη πάρει 
µία σύντομη γεύση του έρηµου 
κάστρου (0αᾳ5119 Εοτ!ογη) από 
το Ροχοεά-ςεῖ του κόσµου του 
Βανοπίο/ί. 

Το Οας1ἱ9 Εοτίοτη είναι από 
µόνο του ένα καινούριο Ροχεά- 
φοἳ, µια µεγάλη περιπέτεια, αλ- 
λά και ἃςςθ55ΟΜΥ που περιέχει 
καταπληκτικούς τρισδιάστα- 
τους χάρτες ολόκληρου του 
κάστρου. 

Πλούσιο σε λεπτομέρειες, 
προκαλεί τους τολμηρούς παί- 
κτες να εξερευνήσουν κάθε 
γωνιά της στοιχειωµένης του 
έκτασης. Είναι ένα Ροχοεςά-ςεῖ 
της ΤΘΗΒ για το ΒθνεπΙο!!. 


ίναι η έκδοση µε µαλακό ε- 

ξώφυλλο του ομώνυμου 

υοςί-θο!ίθευ για το 1992 θιθλί- 
ου. Εισαγωγή σε µία καινούρια 
τριλογία, τοποθετημένη µετά την 
4. Ορνὶπά Ὀσαίαε”, που ενώνεται έ- 
τσι µε την τριλογία “Ώαικ ΕΙ’. Σε 
αυτή τη νουθέλα ο ΡηϊζΣϊ 
Ὀο)υνάεη πιστεύει πως έχει λύσει 
πια όλα του τα προθλήµατα, µέχρι 
τη στιγµή που η θασίλισσα Αρά- 
χνη ορκίζεται να δηλητηριάσει τη 
ζωή του µε εκδίκηση. Το Ι.ε68οΥ 
είναι µια νουθέλα της Τ5Η, γραµ- 
µένη από τον Β.Α. 9αἱναῖοίθ. 


ΜυΟΡΤΑΝάα 


ο Μιςίαπα ξαναζωντανεύει 
ή την περίοδο 1944-45, όταν 


τα ελικοφόρα πολεμικά ας- 
ροπλάνα έδιναν σκληρές µόχες 
για τον έλεγχο του εναέριου χώ- 


Ειρηνικό. Το παιχνίδι περιλαμθά- 
γει το θρυλικό Ρ-51 “Μωςίαπα”, το 
σκληροτράχηλο Ρ-47 “Τπωπάεγ- 
μοῖά”, το ευέλικτο Ε4 “Οουγφα!γ”, το 
Φονικό ΕΘΕ “Ηε!ισα!ι” και άλλα 


ψΨαν ιστορία εκείνη την περίοδο. 
Στο παιχνίδι μπορούν να συμμετά- 
σχουν από 2 έως 4 παίκτες και εἰ- 
ναι κατάλληλο τόσο για αρχάριους 
όσο και για πιο έµπειρους. Από 


ρου πάνω από την Ευρώπη και τον 
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γνωστά αεροπλάνα, τα οποία έγρα- 


την Αναϊοπ ΗΙΙ. 


Ἕκοιε Βιδήνο (αλνες 


χαρακτήρας του ιερέα δοκι-- 
µάζεται στο «Οιεης'ς 
ΟΠαΙιεπαε”, περιπέτεια για 
έναν εναντίον ενός, δπβαδή για έναν 
παίκτη καιτον ΏωπαθοῃΠ ΜαςίεΓ, 
Ηκωμµόποηπ Ροπηπηεν!!ε έχε! Ππερι-- 
πέσει σε τρομερή αναστάτωση. Φα- 
ντάσµατα νεκρών και κουφάρια που 
περπατούν ἐχουν γίνει σχεδὀν συ-- 
νηθισμένο θέαμα. Απαξ και οι νεκροί 
σηκωθούν απὀ τους τάφους τους, 
µόνο ἑνας κβπρικὀς µπορεί νατους 
νικήσει, πράγμα ὀχι και τόσο εὐκοβο, 
µια και πρέπει να αναζητηθεί και να 
καταστραφεί π πηγή της διατάραξης 
του αιώνιου ὑπνου τους. Είναι µία 
περιπέτεια της Τ5Ε γιατα Α080. 


5ου ΟΕ ΑΗΤΙΕΑΟΤ5 


ΤΗΕ ΟΟΟΝ ΟΕ 


ΟΑαἄαΕΒΗΡΟΑΙ.Ε 


Ἕ 3. Βείπείοί 
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Οἰοϊτίζεαά Ὀν ογεεΚκΓγεηι.ο” 


 ----- 


ΙΩΣ ΛΗΜΙΟΥΡΓΟΥΜΕ 
ν β 1ΡΩΑ 


- 


κείµενο σε κάποιο ζάρι, αυτό θα αντιπροσωπεύεται 


από το λατινικό γράµµα "α ην αγγλική λόξη 
αἱοθ Ξ ζάρια) ακολουθούμενο από έ αριθµό 


Ο αριθµός αυτός εκφράζει το ζάρι. Δηλαδή π.χ., το 
144 μεταφράζεται σε τετράπλευρο ζάρι, το 166 σε 
εξάπλευρο ζάρι, ενώ έχουµε ακόµη τα 148, 110, 
1412 και 1420. Αν ο αριθµός πριν από το "α” είναι 1, 
αυτό σηµαίνει ότι το ζάρι πρέπει να ριχτεί µία φορά, 
αν γράφει 2 δύο φορές και ούτω καθεξής 
Αρχίζοντας, πρέπει να ακολουθήσετε ορισμένα θασι- 
κά θήµατα, προκειµένου να δημιουργήσετε τον πρώ- 
το σας ήρωα. Ετσι, έχουµε 


1ο Βήμα 

Ξεκινάμε µε το εξάπλευρο ζάρι και ρίχνουμε 396 
(τρεις φορές) για καθένα από τα στοιχεία του, ὅηλα- 
δή τη δύναμη (5ίΓΘπΟΙΠ), την εξυπνάδα (πίθΙήᾳεποε) 
τη σοφία (ν/ήδαοπἹ), την επιδεξιότητα (αθχίθεη!γ), την 
υγεία (οοης!{τυ[ίοπ) και το χάρισμα (οπ8Γἱ5πι8) 
Σηµείωση: Επειδή κάθε χαρακτήρας χρειάζεται ένα 
θασικό νούμερο (δηλαδή ο πολεμιστής τη δύναμη, ο 
µάγος την εξυπνάδα, ο ιερέας τη σοφία κ.λπ.) και 
αυτό το νούμερο πρέπει να είναι αρκετά υψηλό, µπο- 
ρεί κάποιος να αφαιρέσει 2 πόντους από κάποιο άλ- 
λο στοιχείο και να προσθέσει 1 (έναν) πόντο στο 6α- 
σικό του νούμερο. Υπάρχουν όµως και περιορισμοί 


- 


Σ΄ αυτό το τεύχος, θα παρακοβουθήσουµε θήµα προς θήμα τη δηµιουργία 
Κάποιου ήρωα στα ζωντανά παιχνίδια ρόβων. 


» του υΠΊΡεΓΙΟ ΟΓΕΙΙΟΠΙ 


ια να δημιουργηθεί ένας ήρωας στο επι- α: Το παραπάνω (δηλαδή η προσθαφαίρεση) ισχύει 
τραπέζιο παιχνίδι ρόλων Ώωπαθοης ἃ µόνο για να προστεθούν πόντοι στο θασικό νούμερο 
ΟΙ8ΟΟΠ5, χρειάζεται φυσικά το ίδιο το 6: Π υγ αἱ το χάρισμα δεν αλλάζουν ποτέ 
παιχνίδι, αλλά και αρκετή υπομονή και γ: Η εἴ ξιότητα μονάχα αυξάνει καὶ ποτέ δεν 
φαντασία. Χρειάζονται τα πολύπλευρα να μειωθεί 
ζάρια, τα οποία θα θρείτε µέσα στο κουτί, καθώς και Ἰγένα στοιχείο δεν κατεθαίνει κάτω απὀ το 9 
ένα αντίγραφο (κατά προτίµηση φωτοαντίγραφο) του σύμφωνα µε το παραπάνω σύστημα της προσθαφαί- 
χαρτιού, στο οποίο θα σημειωθούν τα στοιχεία του ἠ- µρεσης 
ρωα. Για λόγους συντοµίας, όπου θα αναφέρεται το 6: Όλα τα παραπάνω ισχύουν, µόνον όταν κάποιος 
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αἰοϊτίζεαά Ὀν ογεεΚκήεηι.ο” 


δημιουργεί το χαρακτήρα του και όχι οποιαδήποτε 
ἄλλη στιγµή. 

Έχοντας ολοκληρώσει τη δηµιουργία των στοιχείων 
του ήρωα, τα στοιχεία πρέπει να θρίσκονται σε µία 
κλίμακα από 3 έως 18. Οι αριθμοί αυτοί δίνουν κά- 
ποιους συντελεστές, σύμφωνα µε τους πίνακες στις 
σελίδες 4 και 5 του θιθλίου των κανονισμών. 


20 Βήμα 

Στη συνέχεια, πρέπει να διαλέξουµε την κλάση του 
ήρωα. Ο ήρωας µπορεί να αποκτήσει µία από τις πα- 
ρακάτω ιδιότητες: 

1) Πολεμιστής 

9) Ἱερέας 

3) Μάγος 

4) Κλέφτης 

9) Νάνος 

ϐ) Ξωτικό 

7) Ανθρωπάκι ή ΗαΙΗίπο 

Ο ήρωας ξεκινάει πάντα από το πρώτο επίπεδο. 
Αντίστοιχα είναι και τα Πίϊ αἱοθ, δηλαδή τα ζάρια που 
αναφέρονται στις πληροφορίες του κάθε χαρακτήρα 
και πρέπει να ριχτούν για να προκύψουν τα Πίί ροἱπί5 
ή οι πόντοι αντοχής του κάθε ήρωα. Στα Πίϊ ροίπί5 
προστίθενται ή αφαιρούνται και οι συντελεστές, οι ο- 
ποίοι προέκυψαν από την υγεία. 


3ο Βήμα 

Και περνάμε στην επιλογή της προσωπικότητας 
και της εν γένει συμπεριφοράς του ήρωα (αἰἰθπππεπί). 
Οι επιλογές είναι: 

1) Ι ΕννίωΙ - Καλός 

2) Νδυίταἱ - Ουδέτερος 

3) ΟΠαοίϊο - Κακός 

Η επιλογή της προσωπικότητας (8Ιᾳηππεηί) πρέπει 
να γίνει προσεκτικά, γιατί επηρεάζει σηµαντικά τον 
ήρωα κατά τη διάρκεια της περιπέτειας και φυσικά 
αργότερα δεν αλλάζει. 


4ο Βήμα 

Σηµειώνονται τα νούμερα διαφυγής (5ανίπο 
(ΠΓονν5), ανάλογα µε την κλάση του ήρωα, όπως προ- 
κύπτουν από τους αντίστοιχους πίνακες, στις πληρο- 
φορίες του κάθε ήρωα. 


5ο Βήμα 

Ο ήρωας, προτού ξεκινήσει την πρώτη του απο- 
στολή εξερεύνησης, πρέπει να εφοδιαστεί µε τα αᾱ- 
ντίστοιχα όπλα, τις πανοπλίες κ.λπ., που θα τον ϐοη- 
θήσουν στην αποστολή του. Τα αντικείµενα - εξοπλι- 
σµοί, που θα επιλέξει ο ήρωας, θρίσκονται στη σελί- 
δα 13 των κανονισμών µε τις τιµές τους και πρέπει 
να είναι ανάλογα µε αυτά που επιτρέπονται στις 
πληροφορίες κάθε ήρωα. 

Προτού γίνει οποιαδήποτε επιλογή, πρέπει να ϐρε- 


θούν τα νομίσματα που κατέχει ο ήρωας. Κάθε ήρω- 
ας κατέχει 396, δηλαδή 30 - 180 χρυσά νομίσματα. 
Με αυτά θα αγοράσει τον εξοπλισμό του. 


6ο Βήμα 

Τώρα, πρέπει να υπολογιστεί το 8/ΠΠο: οἰαςς (κλά- 
ση θωράκισης) του ήρωα. Ο ήρωας χωρίς πανοπλίες 
έχει 8ΙΠΠΟΙ οἰαςς 9. Ανάλογα µε την πανοπλία που θα 
φορέσει - αν του επιτρέπεται - Το ΑΓΠΙΟΙ οἰ855 µειώ- 
νεται σύµφωνα µε τον τύπο της, όπως ορίζει ο πίνα- 
κας στη επόµενη σελίδα. 

Ο αριθµός που προκύπτει αποτελεί το ΑΙΠΠΟΙ οἰᾶδ5 
του ήρωα. Αυτό µπορεί να μειωθεί περαιτέρω, είτε 
λόγω ασπίδας - αν επιτρέπεται - είτε λόγω συντελε- 
στή, ο οποίος προκύπτει από την επιδεξιότητα 
(αθχιθηγ) ή τα μαγικά αντικείµενα. 

Όλα αυτά είναι δυνατόν να ισχύουν ταυτόχρονα, 
μειώνοντας το ΙπΠΟΓ οἰᾶ55 ακόµα περισσότερο. Όσο 
πιο μικρό είναι το νούμερο του 8ΠΠΟΓ οἱ855, τόσο πιο 
δύσκολα µπορεί να χτυπηθεί ο ήρωας. Είναι δυνατόν 
να υπάρξουν και αρνητικά νούμερα -Ί, -ὁ κ.λπ. 


7ο Βήμα 

Στη συνέχεια, πρέπει να επιλεγούν οἱ γλώσσες, τις 
οποίες θα µιλά ο ήρωας. Όλοι μιλούν - συνήθως - 
την ΟΟΠΊΠΙΟΠ, δηλαδή την κοινή ομιλούμενη γλώσσα. 
Το πόσο καλά τη µιλά ο ήρωας ή αν µπορεί να µιλή- 
σει και πρόσθετες γλώσσες, αυτό εξαρτάται από τον 
πίνακα της εξυπνάδας (πίθΙί0εποθ) στη σελίδα 5 και 
σύμφωνα µε τις πληροφορίες που παρέχονται στον 
κάθε ήρωα. 


8ο Βήμα 

Ορισμένοι ήρωες διαθέτουν ειδικές ικανότητες. 
Αυτές πρέπει να αναζητηθούν στις αντίστοιχες πλη- 
ροφορίες του κάθε ήρωα. Για παράδειγµα, ο µάγος 
µπορεί να φτιάχνει ξόρκια, οπότε πρέπει να σηµειώ- 
σει τα ξόρκια που κατέχει, προτού αρχίσει τη σταδιο- 
δροµία του. Ο πίνακας στις πληροφορίες του δείχνει 
ότι έχει ένα ξόρκι πρώτου επιπέδου στο πρώτο επί- 
πεδο. 

Όσο µεγαλύτερο είναι το επίπεδο στο ξόρκι, τόσο 
ισχυρότερο είναι, οπότε ο ήρωας προκειµένου να 
χρησιμοποιήσει, πρέπει να έχει το αντίστοιχο επίπε- 
δο. Τα ξόρκια του μάγου θρίσκονται στις σελίδες 31 
- 35 των κανονισμών. Ο κλέφτης έχει και αυτός ικα- 
νότητες, όπως να κλέθει, να κινείται αθόρυθα κ.λπ. 
Αυτά αναφέρονται στις πληροφορίες του. 


Θο Βήμα 
Τελευταία είναι η επιλογή του ονόματος του ήρωα. 
Είναι αρκετά σηµαντικό, επειδή τον χαρακτηρίζει και 
του παρέχει οντότητα, ζωή. Η επιλογή πρέπει να Υ{- 
νει προσεκτικά, γιατί αλλαγές στο όνοµα επίσης δεν 
γίνονται, όταν ο ήρωας ξεκινήσει την καριέρα του. 
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ΑΌΠΙΦΤΜΕΝΤΕ: 


ΕΟΙΡΜΕΝΤ ς«ΑΒΒΙΕΡ 


Μλοιςαἱ ΤΤΕΝΜΣ 
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βαντνο ΤΗΡΟΝ5. 


Ρο ΟΝος 
ΡΕΑΤΗ ΚΑΥ 


ο μες ἰπεερεοςε οὐκ» ἵω 


τωλεδοοὰ ἔος ρωσηδετ οὗ ἔνηφαρςν) Μαοις κανο 


ος πιαρὺς ἔωκκά 
μνας νονν τυκν τό στονε 
ϱ.ΡΑΚΑΙ Ἠπς 
0 πώφαέἶς ντε Με τον, 
ποοδίβεν Ας 

Όπλοον 
το δάε ὧν ολο έου Νε ροίαεν λλύς: 


ΦΡΕΙΙ 5ος 
το τερῦος τοδδν, αἶνο Μλοις στα 


Φετεσπαίωε» γειλίειετ πιοταἰε 


ΦΡΕΟΙΑΙ «ΚΗΙ5: δρείδε, Τεν «δείεν, ΟἸετις ν τωττάηᾳ, εἲς 


ΝΟΝΜΑΙ ΙΤΕΜΣ 


ΟΤΗΕΗ ΝΟΤΕΣ κοκ]ωδίως ρέκεεν εχφἰοεεά, ρευρίε δὲ πιοθμίενν πνες 


ΜΟΝΕΥ κά ΤΗΕΑΞΙ ΕΕ 


ΗΙΤκοιι. 
ΑΡΗ ΞΤΜΕΝΤΣ 
Μείεε Μινήε 


Ί Το όνοµα του παίκτη, που υποδύεται τον 


ήρωα. 

2 Το όνοµα του χαρακτήρα ή του ήρωα. 

3 Η κλάση του ήρωα: µάγος, κλέφτης κ.λπ 

4 Η κλάση θωράκισης, επιδεξιότητας, δο- 
σµένη σε νούμερο 

8 Το ξόρκι του χαρακτήρα ανά επίπεδο. 

6 Πόντοι ζωής, αντοχής του ήρωα. 

7 Δύναμη, ρίξε 346 και σηµείωσέ το εδώ. 

8 Εξυπνάδα, ρίξε 346 και σηµείωσέ το 
εδώ. 

9 Σοφία, ρίξε 346 και σηµείωσέ το εδώ. 

10 Επιδεξιότητα, ρίξε 396 και σηµείωσέ το 
εδώ 

11 Υγεία, ρίξε 346 και σηµείωσέ το εδώ. 

19 Χάρισμα, ρίξε 346 και σηµείωσέ το εδώ 
13 Συντελεστές, οἱ οποίοι προκύπτουν από 
τους αριθμούς που έχει κάθε ιδιότητα 

14 Γλώσσες, τις οποίες µιλά κάθε ήρωας 

15 Ειδικές ιδιότητες, οι οποίες προκύπτουν 
από την κλάση: ο μάγος ξόρκια, ο ιερέ- 
ας ξόρκια και διώξιµο νεκροζώντανων 
κ.λπ. 


ττο ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


τοται ναί. 


16 Αριθμοί µάχης, οι οποίοι προκύπτουν 
από τους πίνακες µάχης των κανονι- 
σµών, ανάλογα µε την κλάση του, και 
δείχνουν το νούμερο που χρειάζεται να 
φέρει ρίχνοντας 1420, προκειµένου να 
πετύχει τους αντιπάλους του ανάλογα 
µε το ΑΙΠΠΟΙ οἰᾶ55 που έχουν 

17 Βοπυς που έχει ο χαρακτήρας στο 420 
για να πετύχει τους αντιπάλους του, 
λόγω δύναμης, μαγικών όπλων κ.λπ 

18 Νούμερα διαφυγής, τα οποία πρέπει να 
φέρει ο χαρακτήρας ρίχνοντας το 1420 
για να γλιτώσει από την αντίστοιχη επί- 
θεση 

19 Νομίσματα, τα οποία διαθέτει ο ήρωας 

20 Πολύτιμοι λίθοι, τους οποίους κατέχει ο 
ήρωας 

21 Το θασικό νούμερο του χαρακτήρα, ανά- 
λογα µε την κλάση του 

22 Οι πόντοι εμπειρίας, τους οποίους χρει- 
άζεται ο ήρωας για το επόμενο επίπε- 
δο 

29 Σηµειώνονται εδώ τα Όοπυς ή τα 


ΕΧΡΕΒΙΕΝςΕ 


Επανε Βεφνικαε «σε Βεο κ Ρεν 


ρεηβΙΙε5, που έχει ο χαρακτήρας, στις 
εµπειρίες που λαμθάνει ανάλογα µε το 
θασικό νούμερο που έχει. Ο αριθµός 
αυτός εκφράζεται σε ποσοστό τοις ε- 
κατό (29) 

24 Εδώ σημειώνονται οι πόντοι εμπειρίας, 
τους οποίους έχει συγκεντρώσει ο ήρω- 
ας 

25 Γενικές σημειώσεις 

26 Χώρος, στον οποίο σημειώνονται οι εξο- 
πλισµοί, εκτός των μαγικών αντικειµέ- 
γων. 

27 Χώρος για τα µαγικά αντικείµενα, εκτός 
των κανονικών εξοπλισμών. 

28 Σκίτσο του χαρακτήρα, ανάλογα µε τη 
φαντασία του παίκτη ή το σύμθολο που 
κατέχει στην ασπίδα του ή το όπλο του. 

29 Το όνοµα του ΌΜ. 

30 Η προσωπικότητα του ήρωα, δηλαδή κα- 
λός, κακός ή ουδέτερος 

31 Το επίπεδο του χαρακτήρα, δοσμένο σε 
νούμερο. 


αωώωοωοωοσοωσωοαο 
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Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ: 


ΕΙ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 


µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 360176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 9216847 


με ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ει ΟΝ ΙΝΕ 
µέσω της (οπιρυ/ίπκς. 
Από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε |οΐη αΏοία 
τηλέφωνα σύνδεσης: 


024490]-5 14400 Ρρς, ν.32 Ρἱ5 ΜΝΡ5 9241478 «9ό00 Ώρ5 ΜΝΡ 5 
0241747 «9600 Όρ, ΜΝΡ5 02415186 «οό00 Όρ», ΜΝΡ5 
0242220 «9ό00 Όρς, ΜΝΡ5 9242218 οό00 Ὀρς, ΜΝΡ5 
9242227 «οό00 Ὀρς, ΜΝΡ5 9227606 «9ό00 Όρς, ΜΝΡΣ 
0242247 «9600 Ρρ», ΜΝΡ5 9227665 Ἅ«9ό00 υὓρς, ΜΝΡ 5 
0244306-]1 2400 Ρρ5,ν.42Ρἱ5 ΜΝΡ5 9220128 «9600 Ρρ», ΜΝΡ5 


0245910-3 2400 Ὀρς, ν.42 Ρἱ5 ΜΝΡ 5 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών 
τώρα στη διάθεσή σας! 
Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 
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| ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ .« ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ. 
ἵ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ, «ΟΜΡυΤΕΗ5 ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.500 πι. ΝΙδύΑι ΒΑ5Ις 5.100 
Σελίδες 230 Σελίδες 422 
2. ΤΟ ΧΡΥΣΟ’ ΒΙΒΛΙΟ 2.100 Π2. «ΙΙΡΡΕΒ 5.01 2.500 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Σελίδες 192 
Σελίδες 242 Π2. ΒΟΒΙΑΝΟ 6»: 6.0 ἃ 3.1 5.100 
Ελ. ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.500 Σελίδες 502 
Σελίδες 146 πα, ΤυΚΡΟ Ρα». ΡΑΣΕΑΙ ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝς 5.100 
1 
". ο μάς λ1οα ο. από δισκέτα 2.5", 1.44Μ8 
Σελίδες 284 
ο μα “109 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
Σελίδες 256 ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Εό. ΤΑΠΡΟΙΟΝΤΑΤΗΣΧΡΟΝΙΑΣ 300 ο  Σελδς 304 ελ... 
Σελίδες 206 ; 
Ε;. ΠΟΙΟΣΦΟΒΑΤΑΙΤΑΜΙΝΟΟΝΗΦ 40Ο Σελ οὸ ενος 
Εθ. Μ5-ΡΟ5 6.0 σε µία εβδομάδα ᾖ2.800 ΛΑ. υΝιΧ 7,400 
Σελίδες 214 Σελίδες 826 
Εφ, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΙΑΙ ΤΑ «ΟΜΡύΤΕΑΣ; 4.100 ΛΔ. ΝοΟνΕΙΙ ΝΕΤΗΑΡΕ 2,2 4.600 
Σελίδες 332 
Λ5. ΑυτοςΑῦ 42 5.800 
ελίδες 
ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... Λό. Αςςξ55 ΜΙΟΒΟΣΟΙΙ 4.600 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ Σελίδες 304 
ΓΙ. ΝΙΡΕΟΤΕΧ 2.400 Λ7. ΑὐΑΑΚ ΧΡβΕς5 3.1 ΓΙΑ ΝΙΝΟΟΝΝ5 4.600 
Σελίδες 182 Σελίδες 260 
[2. ΟΝ ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 2.600 Λδ. '. ἀἑἹ ΝΟΡΟ 2 4.600 
Σελίδες 184 ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΣ 
[4. ΝΙΑΤυΑΙ ΕΕΑΙΙΤΥ 2.900 σλλδες 468 
Σελίδες 200 ΑΦ. ΑΜΙΡΑΟΖ2.0 5.200 
[. ΕΝΑΕΤΑΙ5 3.600 Σελίδες 524 
Σελίδες 216 συνοδεύεται από δισκέτα 93.5’ 720ΚΒ ΛΙΟ. ΑΜΙ ΡΚΟ 9.0 6.100 
[5.  ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ 2.600 Σελίδες 610 
Σελίδες 176 ΛΊΙ. «ΟΚΕΙ ΡΒΑΝΝ! 3.0 4.600 
[ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.600 αρ 
: , ΛΙ2. ΥΕΝΤύΒΑ 4.100 
Σελίδες 180 Σελίδες 300 
ΛΊ3. «ΟΕΕΙ ΡΒΑΝΝ! 4.0 5.100 
ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΕ υ5εη5 Σελίδες 430 
ΚΩΔ ΤΙΜΗ ΛΊ4. ΟυΑΤΕΟ ΡΒΟ ΓΙΑ ΝΜΙΝΡΟΝς «4.600 
Ρ] ολων 4.0ΡΟΝΝΕΡΊΟΟΙς 6.800 κ λβοα 
| Σελίδες 670 συνοδεύεται από δισκέτα 1.44ΜΒ ΛΙ». δι σοι 4.600 
Ρ2. ιοτυ5 1-2-3 ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝς 9,300 ΛΙό. ΡΗΟΙΟΞΗΟΡ25 3.900 
Σελίδες 1.056 Σελίδες 176 
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ΡΟΕΚΕΤ ουιυες ΗΟΜΕ 6«ΟΜΡύΤΙΝΟ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΟΙ. 0055.0 Β' έκδοση ος Εν ο... ο λοωι 
Σελίδες 182 Σελίδε ΑΝ 
62. Ώπ0οςό.0 2.100 ον 
Σελίδες 208 Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ Νες 1.800 
” ο. Ίοες 
.. ου ορ Η4. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 1.500 
5 : Σελίδες 88 
64. ΝΝΙΝΡΟΝΗ5 9.1Β' έκδοση 2.100 
Σελίδες 330 Η4. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3,200 
65. ΥΝΟΕΡΌΡΕΕΕΕςΙ 5.1 Β' έκδοση 2.100 Η5, ΠΡΟ-ΠΟ 8 ΛΟΤΙΟ 32.900 
Σελίδες 314 
66. ΝΙΟΒΌΡΕΒΗΕΤ 5.ΙΓΙΑ ΝΝΙΝΡΟΝΝς 2.100 
Σελίδες 284 
ο7. κεχεει 3.0 2.100 
Σελίδες 164 
68. ΝΙΝΟΟΝΝς 3.0 2.100 
Σελίδες 256 
ΒυΦςΙΝΕςΞς/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΟΦΕΜΙΕΝΙΤ ΓΕΝΙΚΑ 
(Σειρά Βί/5/ΝΕΣς ΙΝΣΤΙΤύΤΕ ΟΕ ΛΙΑΝΑΟΕΛΜΕΝΤ) ΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΜΗ παρ Βπάλω μΙΡΒΟΥΜΕ 4.300 
ΒΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΜΑΚΕΤΙΝΟ 1.600 να, . 
Σολίδες 90 Σελίδες 320 
.., Ὃ ο ΔΗΜ. ΣΧΕΣΗΣ 100 Ν2. ΣΡΑΤΗΠΚΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3000 
: ελίδες 
5. ο λον γλὰ -μ-- μονο ΟΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΟΕΝ 3700 
Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟΙΕΟΤ 1.600 αλ πρ αρπφη 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ Σελίδες 112 Μ4. ΡΙΚΕΟΤΜΑΙΙ 2.700 
Βδ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 1.600 Σελίδες 234 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ Μ5. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 2.700 
Σελίδες 104 ΜΙΚΡΟὕΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 1.600 Σελίδες 210 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ Σελίδες 112 
Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 1.600 


ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ Σελίδες 104 
Βθ6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 1.600 


Σελίδες 104 

Β0. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ ή1.ό00 
Σελίδες 104 

Β10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ Σελίδες 104 1.600 


μό ο. | Ἀ σὸσσεσσοσοσυς 
1 σι ζσ]οις 


ΛΙΑΔΙΙ ΟΚΟΌΕΙΚΝ ΦΕΚΝΥΙςΕΣ 


σώσουν 


ο ο ι. ου ιο  .. - ποπ ”...α. 


ΛΊΑΙΙ ΟΚΟΕΕ ΘΕΚΝΥΊΙςΕ» 


Φάσο 


5ΟΕΤΝΝ/ΑΚΕ Ο6ΑΜΕ 5ΟΕΤΝΝΑΡΚΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
φἹ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000 05Ι. ΜΙΝΡ ΒΙΑΣΤΕΚ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ἡ 5.25" [εοπιρί]α[οη) διατίθεται σε δισκέτες 
52, ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 για Ρς 3.5" ἡ ΑΜΙΟΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" 652. ΡΕΕΕΝΡΕΕ ΟΕ ΤΗΕ 6ΑΙΑΧΥ 4.000 
53. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΙΡΑΦΟΣ διατίθεται σε δισκέτα για ΑΜΙΦΑ 
για Ρ6/ΧΤ 15.000 653. ΤΑΒΤΑ 
για ΑΤ/28ό 25.000 για ΑΜΙΟΑ 4.000 
διατίθεται σε δισκέτα 02.5’ ἡ 9.25’ για Ρς 3.5" 5000 
54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΘΕΝΟΑ. Γ 12.000 054, Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 5.000 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 5.25 διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 
95. Α5ΤΑῆΟΟΗΑΗΤ 12000 6055. Οἱ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5" ή 5.25 διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5.000 
5ό «ΟΜρΡύΑΙΚ 12.000  Ἅο56. ΤΗΕΕΙυΒ ΗΟύΡΕ (εοπιρἰαήοπ) 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 2.25 διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 6.000 
57. ΗΙΤΡΑΟΚ 15 9.000 0657. 5ΙΝΕΕ ΒΑΙΙ. 5.000 
διατίθεται σε δισκέτα 9” διατίθεται σε δισκέτα για Ρζ 9.5" 
για Απησ/ίαα 6128 δι Ρίυς 658. ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 4.000 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΡΤΗ/ΑΚΕ νιοεο 
Ε62, ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ) 9.900 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5 ήσε 2 5.25" ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
γ]. τΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 2.990 
Υ2. ὮᾖΤΟ 5ΟΕΤΗΝΑΕΕ ΚΑΙ 2.990 
ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ 
9. Η ΕΠΑΝΑΣΙΑΣΗ 2.990 
ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Υ4. ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ (Υ13Υ24Ν3) 7.600 
Διάρκεια εκάστης 60’ 
4 ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΒΗ ν 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 
! ο ο ο η ο ο ο απ μπι ο πσ Ὁμο απ σον ΗΛΙΚΙΑ ή. νο οοες. ! 
ο ΙΕ ΝΕ να πο ων πο μαμα ας ώ ΜΑΗΝΕ ιά ᾖ 
ο ο ο μονο ἁλομώμιρλν ΗΜΝΙΑΟΟ Αα οφ μονη ] 
! ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ! 
Ι 4 8.2 Απίθᾶ | 
μυ το. ας ----ῃ | 
Γ α  τ ειι . 
στ πο πα ντ - ! 
.. σος πρι κώας ας ! 
μα ντ πεις ει --- ! 
ιδ αι τι ας ἱ 
ἡ Ρα) ορ ο πμ Ἡ 
ή ϱ. Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω τα παραγγελλόµενα είδη. 9 Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. ἱ 
! 


πο Το τν ο.) . 
αμ {κο ιν η αν 1 να ο ρω 


Ἀ « ο. ν ο ῥ. [κ] ο πο- 5 ν 
Πώς να αγοράσετε έναν υπολογιστή; 
ϱΠρογραμματισικά θέµατα 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΟΝ.-Ι/ΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 


..ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΤΟ ΝΕΟ 
»υΡΕΕ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


"9 ΒΟἱΕ ΡΙΑΥΙΝΟ 
ΟΑΜΕς 


ο ΡυΖ7ιΙΕ 

9 ΡΙΑΤΕΟΕΜ 

ο ΑΗζΑΟΡΕ 

9 5ΗΟΟΤ ΕΜ υΡ 
9 ΑΟΤΙΟΝ 


06 20 σελίδες µε αάνεπέυτες και 
κρος 


ϐ Εκτενή γονῖθννς µε Μπες 'η' 
Ηρς γνωστών 9απιθς της 
αγοράς 


αἰοἰΤἰζεα Όγ οαγεβκΓεΠι.οΓ 


το ΕΓΚΑΤΑΛΕΛΕΙΜΑΑΕΝΟ 

ΚΑΕΤΡΟ ΤΗΕ ΜΑΓΤΙΕΣΑΣ 

“ΛΟΥΤΜΙΑΛΑ”., ον ΥΠΑΡΧει 
ο ΓκεῬθ και Η ΓΣΑ Ί . κανεις { 
ΒΡΙΣΚΟΥΝ το ΠΤΞΜΑ Ν λα ἡ / 

ΤΟΥ ΚΟΜΗ ΝΤΕέΕΝΙΚ ΐ / 


ΤΟΝ ΤΙΝΦΡΗΣΕ 
ΕΠΕΙδΗ ΑΠΕΤΥΧΕ 
ΝΑ κβενει το 
ΠΕΤΡΑΙ ΣΟΥ 

Η επε ΤΑ 
ΙΧΝΗ ΤΟΥ ΜΑΣ 
ΟδΗΓΗΣΑΝ ΕΞ] 


βασιλεία”... 
πον ΚΥΡΙΑΡΧΕΙ 
ΑλΑΓεια 


ΙΚΕΙΜΕΝΑ, ΤΑ 
ΚΟΥΤΙΑ, ΤΑ ΒΙΒΛΙΑ 
της κα στα” 
ΑΝΟΙΓΟΥΝ ΠΥΛΕΣ ΠΟΥ 
ΟδΗΓΟΥΝ ΣΕ ΑΛΛΟΥΣ 
ΚΟΣΜΟΥ ΛΑ 
ΟΙΑΣΤΑΣΕΙΣ 


οι -- 


- ΣΤΗ ΤΑΒΕΡΜΑΩ “ΡΑΜ μ. - 
ον πας λλ!. ΕΙΝΑΙ [ ηΥΛΗ ανοιγει... 
{αν κ κισχτα”.. ΕΙΝΑΙ ω ΠΥΛΗ ΑΝΟΙΓΕΙ 
. ΓΝΟΕΤΗΣ τον ΜΑΓΙΚΘΝ ῴ 


ΤΕΧΝΞΝ ΚΑΙ ΣΙΓΟΥΡΑ ο 

ΚΑΤΑΑΛΛΗΛΟΣ ΞΕΝΑΓΟΣ 
Για Το ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟ 

ΤΑΣΕΙΟΙ ΣΑς.ΖΗΤΗΣΤΕ 
ΤΗ ΒΟΗΘΕΙΑ ΤοΥ 


με... 


Ο ΝΕΑΡΟΣ ΕΚΑΝΕ αμα 
Το ΣΦΑΔΜΑ ΝΑ ΒΡΕΘΕΙ . 
το 450119 δλας .ΟΠΟΙΟΣ. ἅ 
ΛΛΟΣ ει ν Α΄ 
«ΓΙΑ ΝΑ ΟΔΗΓΗΣΕΙ - πέθανε; ΠΡΟΕΤΑ ΜΑΣ δΑ 
τον ΠΟΛΕΜΙΣΤΗ ν : 
ΚΑΙ ΤΗΝ ΙΠΕΡΕΙΑΣΕ ιν 
ΜΕΕΣ ΑΝΑΖΗΤΗΣΕΙΣ. 


ΣΥΓΧΡΟΝΜΙΣΜΟ 
ΚΑΛΑ ΠΑΝΕ/ 


ο 


ΝΑ/΄ΤΟΣ 
ΠΑΙΔΙΑ 


ος ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 
περα Ε ΤΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 11932 
οσο νεο λυΝΤΕΟ µΜΑιιΣσ ο ΑΘΗΝΑ.ΤΗΛ: 36ο6ςφθθ 
«Β:ΟΟΡΣΤΟΝΕ έρνος. νενιναστοα ΛΑ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 
κά οιὈ ΕΜΡΙΠΕΣ. .Ἠοβῦρες ος ΡΟΤΟΝΤΑ 5αάσς3δ5ς 
θώβανες ορεὲρ. ΟΡΑΟΟΝΣΡΕΑΑΡ.. ΘΕΣ. ΚκΗ.ΤΗΛ: 2127334 
«ΑΜΡΑΙΟΝ «εΤτινς ΣουβςεβοοκΣ ΞΑΝΑυΡΟςΝ ο ρεέα Μεταξα 39 
«ΕΟΕ«ΟΤΤΕΝ ΚΕΛΙΜΣ ΕΦΚάΟΤΤΕΝ Κεριµς -ΟΚέΑΤαιλεε. ετας ος ενοις κ. ΠΛΑΖΑΙ 1664 
μέν ΕΟΙΤΙόΝ Βοχέο 5ΕΤ ΕΙΤΥ ΣΥστεµ. ο. κ κῶς ρ ΙΤ ΓΛΥΦΑΔΑ.ΤΗΛ: 8902057 
ΔΟΝ ΤρουΣ ζΟΜΡΕΝ ΜΕΝΖΟΔΒΕΕΕΑΝὲΑνΝ ᾿5Μὶ α ουτα. ΑΙ50: 
τες ε Βοχερ ΕΤ. ΟΡΡ(ΟΝΟΜΙ(οΝ. :Τμεμοποε 
Εεοσραοττεν βΕεβιΜ5 ΣΡΟΙΝΣ Ρ ΜΥΤΗ . ζΑβκρριον σεττινς 
πι ΠΩ ὈΑΝΝΟΝ. τηε ΟΝΟΕΒΟΑΒ) Ὀοχαυ σετ Πλ.ΒΙκΤβριΑς 10434 
οβάοττεν Βέδίμ5 αὔκοβας ὦμοιε - ' ερλαστιε ζρμρρισονὶ ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ: 9913990 
σα. » ν κεαιΜ «Ααταέσοσςυε. - -ᾱ- δεπττικ κ αοκεο 
ΚΑΚΑ-ΤυΟΤ ΑΡΡΕΝΡΙΧ. Μαιος σαὖιος τὸ σ ο ς «ετ. 


Ἅτερυοεερ. κ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: 


]λο ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΙΟΣ! 
κά απο ΑΓ.ΤΡΙΑΔδΑ} 


ΤΗΛ. 4-Ιπ833νφ ΚΑΙ... 


